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Бывает так, что определённая 
группа людей принимает ре- 
шение, результатом которого, 
является одеяние их области 
занятости в некоторую сек- 
ретность. Типа, они настоя- 
щая элита и знают то, чего не 
знаем мы с тобой, Ты про- 
сишь их поделиться инфой. 
Они тебя посылают. Что это 
за дерьмо такое? У Х от тебя 
нет секретов. Секреты пора- 
жает реальная прибыль от 
дела: то на чём можно подог- 
нать бабки - засекречено, 
Мы открываем "секреты" та- 
кого ремесла, как кардинг. 
Без всякой ботвы о функцио- 
нировании системе оплаты, 
межкорпоративных отноше- 
ниях, маркетинговых страте- 
гиях продвижения. Соль кар- 
динга - трейдинг, т.е. обмен 
кредитками между такими же 
ребятами как ты. А откуда 
взять тот самый заветный 
номер, чтобы начать трей- 
дить? Генераторы - сосут, у 
всяких жлобских ублюдков 
выпрашивать -— смешно, 
только ради этого хакать он- 
лайновый магазин - напряг. 
ОК. Создаём свой порносер- 
вер! Ну, чем не мечта? Ты - 
админ порносервера :). Помимо бесспорного престижа этого ремесла - это также и дв- 
нежно: можно либо легально продавать порно через системы вроде АзтЬИ!пд, а можно по 
кул-хацкерски захватывать номера кредиток. 

Понятно, что воровать не хорошо. И кардинг является именно воровством. Мы не строим 
иллюзий насчёт свободы, равенства и братства - пурги не будет. Есть просто реальность, 
в которой есть те, у кого есть кредитки, по которым они покупают аккаунты на серверах, 
посвящённых педофилии, а есть те, кто захватывает эти номера, и использует их по соб- 
ственному желанию. Но и захватывать можно по-разному: по-баклански - принимать но- 
мера от чела, с которым блевали под одну скамейку или интеллектуально: написав свой 
собственный скрипт на перле. Но прежде чем кроить такой шедевр, неплохо было бы и ос- 
новы Рег`а подучить: из статьи “Перл для перцев” ты узнаешь всё необходимое для ус- 
пешного рег--соЧта`а боевых хакерских скриптов. 

Вот так прочитает вышестоящие строки человек далёкий от понимания хака и решит, что 
Х — издание для эдаких диких программеров, которым всё на свете комп заменил. Пусть 
так думают серенькие людишки, которые не привыкли думать, руководствуясь инфой, ко- 
торой им заправили мозг жёлтые газетёнки. Для абсолютного понимания образа мышле- 
ния Х - в прошлом номере появилась рубрика “Трансформер”, поведавшая о замусолен- 
ном, но от этого не менее сладком понятии свободы. В этом номере появляется новый 
подраздел "Х-стиль”, который будет проливать свет на стиль жизни хакера. Непосред- 
ственно, в этом номере, есть инфа о том, без чего не мыслил существования импортный 
кул-хацкер, и отныне живёт с этим компьютерный герой ху$5$А - пиццы с доставкой на 
дом. Мыльница редакции уже готова ловить флейм, замешанный на замечаниях, вроде: 
фу, ксакеп совсем опопслел - пишут про всякую шнягу, вроде пиццы; где ВЗЛОМ, где 
реальная инфа, нафиг я этот номер купил, если тут ничего кроме хавчика нету; зачем мне 
эта хрень - у меня же комп для хака есть, а стиль мне не нужен - мне мама стирает шта- 
ны и готовит котлеты с картофельным пюре?! И всё такое. О таких уродцах даже говорить 
не хочется. Мы никогда на такие письма даже не отвечаем. Потому как если человек лох, 
то это судьба. А нам, например, интересен не только взлом, но и водки выпить с друзьями, 
ив бассейн сходить в субботу, и на шашлычки выбраться в воскресенье, и с парашютом 
прыгнуть. А вот хак — это только 10% нашего времяпрепровождения. Если ты с нами, то 
пора переформатировать собственную жизнь в Х-стиль, суть которого будет вскрывать- 
ся в журнале, 
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РЕДАКЦИЯ НАПОМИНАЕТ, ЧТО ВСЯ ИНФОРМАЦИЯ, КОТОРУЮ МЫ ПРЕДОСТАВЛЯЕМ, РАССЧИТАНА 
ПРЕЖДЕ ВСЕГО НА ТСО, ЧТОБЫ УКАЗАТЬ РАЗЛИЧНЫМ КЕМПАНИЯМ И ОРГАНИЗАЦИЯМ НА ИХ 
ошивБкКиИ в СИСТЕМАХ БЕЗОПАСНОСТИ. 
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СВОБОДУ ПОПУГАЯМ 


Алемс Целых 
(сСесблемиз@нанпыБ. ея“) 


В лаборатории университета Массачусетс началась работа по вызволению попугаев из социальной изоляции. 
Подопытным “кроликом” для эксперимента ученых стал 23-летний серый африканский попугай по кличке “Артур”. Люби- 
мец своей хозяйки оказался не у дел, когда в супруге профессора биологии Айрин Пепперберг проснулась страстная лю- 
бовь к котам. Чтобы попугай не позабыл свои феноменальные способности, он проходит ежедневные курсы тренинга под 
руководством опытного специалиста. Артур прокручивает в памяти названия 50 предметов, практикуется в различении 7 
цветов и 5 форм, а также в счете от 1 до 6. По уровню интеллекта образованную птицу сравнивают с четырехлетним ре- 
бенком. 

В университете попугай выполняет функции бета-тестера интернет-браузера для птиц. В случае успеха Артур и более мил- 
лиона его собратьев, рассредоточенных только по американским клеткам, позабудут страшное слово “одиночество”. 
Рабочее место попугая включает в себя уютную жердочку, цветной монитор на жидких кристаллах и пульт управления. На 
последнем имеются две кнопки. Нажимая левую, пернатый пользователь меняет изображение на экране. Правой попугай 
листает коллекцию любимых мелодий. На первых стадиях эксперимента на выбор Артура было предложено 4 изображе- 
ния. Это сова - страшный враг попугаев, “девушка в красном” - любимая хозяйка, птичка - сам Артур или его соплемен- 
ница, а также нейтральное изображение машины на тот случай, если попугай решится сдавать на водительские права. 
Артур реагирует на новую игрушку с меньшим энтузиазмом, чем его хозяйка. В минуты одиночества он тупо жмет на кноп- 
ки, почти не обращая внимания на монитор. Миссис Пепперберг нашла тому объяснение. Программа, которую навязы- 
вают Артуру, называется |п{егре{ Ехр/огег. А каждый карапуз знает, что сонливость и рвотный рефлекс при виде “окошек 
Гейтса” - главная черта характера убежденного линуксоида. Заботливая хозяйка считает, что нужно дать Артуру возмож- 
ность выбора картинок. Миссис Пепперберг предлагает выводить на экран изображения с видеокамер в птичьих клетках 
в доме своих родителей. Старые друзья по воле, милые юному сердцу самочки станут двигателями прогресса. 

По замыслу ученых, после того, как в современный коммуникационный процесс будут втянуты пернатые, наступит оче- 
редь собак. 


УтРИМмМСКИЕ “САПОГИ-СКОРСОХОДЫ?” 


В российской Уфе изобрели сапоги-скороходы. В ходе испытаний 
создатели, инженеры авиационного университета 
(ммм. идаи.ас.ги), в несколько прыжков оказывались на другом 
конце улицы. Наблюдавшие за этим горожане окрестили изобрете- 
ние ученых звучным прозвищем “кенгуру”. С сумчатыми бегунами 
его роднит фантастическая пружинистость. 

Металлические ходули, плотно охватывая голень, приподнимают 
счастливого обладателя на высоту 30 см над землей. Конструкция 
весом около килограмма состоит из поршня, емкости для топлива, 
миниатюрного карбюратора и свечей зажигания. При давлении на 
подошву человек мощным толчком подбрасывается в воздух. Бла- 
годаря этому ботинки позволяют в считанные секунды развить ско- 
рость до 40 км/ч, с каждым шагом преодолевая расстояние в 4 мет- 
} ра. Топлива - обычного бензина - хватает на 25 минут движения. 

й Впервые возможность создания сапог-скороходов рассматрива- 
лась еще в 70-х как перспективная военная разработка, однако тог- 
да работа сошла “на нет”, и модифицированные солдатские сапо- 
ги долгое время пылились в шкафах лабораторий. Современное 
устройство безопасно и просто в освоении. Совершенно не знако- 
мый с ботинками человек через 5 минут прочно встает на ноги и 
бросает вызов пугливым газелям. Конструкция обеспечивает на- 
дежный контроль движения, дорожно-транспортных инцидентов 
пока не было. 

Ученые не прекращают работы по совершенствованию своего де- 
тища и задумываются о вариациях дизайна. Возможными областя- 
ми применения сапог-скороходов являются операции служб спасе- 
ния в местах, не доступных транспорту на колесах. Ботинки также 
помогут почтальонам оперативно разнести почту, а вечно запыхав- 
шимся курьерам доставить горячую пиццу к первому звону пивных 
кружек. 


Годовщинд Х-КАНАЛА 


Седьмого июля исполнился год официальному 1ВС каналу Х 
- ис.да!.пе! #хакер. Празднование проводилось на природе, 
куда выбрались все самые продвинутые гуру хака для прове- 
дения Х-пати. Начавшись в центре Москвы, туса плавно пе- 
реместилась в район Химкинского водохранилища, где был 
произведен массовый распив алкогольных напитков и зап- 
лыв в экологически нечистую воду :). После было начато 
приготовление мясных продуктов питания на костре. Кайф 
был сломан сотрудниками доблестной милиции, возжелав- 
шими ознакомиться с документами на право вождения и 
пользования авто отдельных персонажей. После того как ут- 
рясли все траблы, пати продолжилась, распределив всех по 
определенным направлениям: наиболее незакомплексован- 
ная молодежь приступила к посильному изучению анатоми- 
ческих особенностей противоположного пола ;) в близлежа- 
щем лесу; кто-то занимался саппортом костра и приготовле- 
нием пищевого трафика; кто-то продолжал активный отдых 
плаванием, пробежками по берегу, метанием бутылок и 
прибрежной тины :). 

Заап пати продлилась вплоть до открытия метро в 6-00, ког- 
да решительные, но и уже подуставшие хацкеры и хацкерши 
(и такое там тоже было) ;) были поглощены чревом станции 
“Планерная”. 

В общем, с днем рождения, канал! “Вечно молодой, вечно 
пьяный” #хакер празднованием показал, что хакеры вовсе 
не отмороженные придурки с мозолью на заднице, стороня- 
щиеся девочек, а прогрессивные ребята, не чуждые актив- 
ному отдыху. 
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ЖЕЛЕЗНЫЕ ДОЯРКИ 


Ферма Кпюде Рагтз в штате Висконсин приобрела дорогос- 
тоящих роботов в надежде усовершенствовать процедуру дой- 
ки коров. 

Автоматизации подвергаются все стадии получения продукта, 
являющегося основой холодного пломбира и вкусной сгущен- 
ки. Вернувшись с вегетарианского пиршества, буренка сразу 
попадает в руки заботливых роботов. Компьютер идентифици- 
рует каждую корову по коду на бирке. Когда подходит время 
дойки, кормушка с душистым сеном отодвигается в сторону, а 
ворота блокируют выход наружу. Металлическая “рука” 
подъезжает к вымени и начинает подготовку центрального дей- 
ства. Тщательно вымыв объект человеческих желаний, робот 
дает “зеленый свет” доильной машине. 

Лазерный указатель определяет точное положение вымени и 
подводит к нему вакуумные чаши. Идет непосредственно про- 
цесс дойки. Когда скорость отсасывания молока падает ниже 
заданного значения, аппараты последовательно отключаются. 
Специальный механизм еще раз хорошенько промывает вымя, 
после чего компьютер открывает корове доступ к сену или дает 
возможность выйти на волю. 

Фермеры, не побоявшиеся доверить буренок роботам, были 
удивлены тому, как быстро “железные доярки” находили с ко- 
ровами общий язык. Обычно знакомство длилось не больше 
недели, некоторые животные привыкли к новой процедуре уже 
за одну-две дойки. 

Несмотря на все сложности с обслуживанием роботами коров 
с нестандартным выменем и высокую стоимость оборудования 
- до 150,000 долларов за один комплект, “железная доярка” 
займет достойное место на любой ферме и с лихвой окупит 
затраты на приобретение. Мученицам-коровам “светят” пе- 
чальные перспективы. Фермеры, изрядно потратившиеся на 
покупки, грозят увеличением количества доек с двух до трех в 
день, что скажется на объемах свободного времени для мечта- 
ний у буренок. 


Космический мУусСорРЩИК 


В Великобритании начато производство космических мусорщиков. 
Это связано с тем, что сорок лет исследований безвоздушного 
пространства оставили на земной орбите гигантское количество ра- 
кетных обломков и прочего космического хлама размером от мел- 
кой гайки до пустых стартовых ускорителей. Столкновение искус- 
ственного тела с любым из предметов будет иметь катастрофичес- 
кие последствия вплоть до полного выхода корабля из строя. 
Миниатюрный спутник, получивший название Эпар, умеет прикреп- 
ляться к старым аппаратам и другим крупным объектам, сталкивая 
их в космическое “кладбище” - верхние слои атмосферы, где мусор 
сгорает. Весом всего около 7 килограммов и размером с футболь- 
ный мяч, пар оборудован видеокамерами, позволяющими вести 
поиск мусора в космическом пространстве. Когда цель обнаружена, 
спутник использует собственный ракетный двигатель, чтобы приб- 
лизиться к объекту и основательно с ним “разобраться”. 


|1п4е!, логотип 1п{е|! пе и РепИйит - зарегистрированные товарные знаки |п{е! Согрогайоп 


Что нужно хакеру? 


Домашний компьютер 
ТСМ “Ехчете СТ” 


на базе процессора |г{е! ® Репйит ® 1! 
с тактовой частотой 600 МГц 


Удачное решение для мультимедийных 
обучающих программ и ЗВ игр. 


Здесь Вы можете сделать заказ, которы. 


ААА . 5 0 0 0 = ГИ Вам доставят в офис или домой. 


Компьютерные магазины: 


ст. м. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.10 (095) 723-81-30 
м. “Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095) 264-12-34 264-13-33 
м. “Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а (095) 310-61-00 
м. “Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 
м. “ВДНХ», ВВЦ, пав.№14 “Вычислительная техника”, (095) 974-63-37 
ст. м. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№18 “Электротехника”, (095) 974-60-10 
м. “Савеловская” ВКЦ “Савеловский” павильон 0-20, 0-38 (095) 784-64-85 
м. “Полежаевская” Хорошевское ш., д. 72, корп.1 (095) 941-01-76, 940 23 22 
м. “Дмитровская” ул. Башиловская, д. 29/27, (095) 257-82-68 


Корпоративный отдел: (095) 723-81-26 е-тай: согр@\{есптагкей.ги 
Дилерский отдел: (095) 214-20-17 е-тай: ор @\есптагке{.ги 

Сервис центр: 1-я ул. 8 Марта, д.3 (095) 214-3162 е-тай:зеглсе@\еснптаке!.ги 
М/ЕВ - сайт: улм\м. {есбтагке{.ги прайс-лист на все оборудование 

Е-тай: оМсе@\есптагкЕ{.ги 


Игровой компьютерный клуб “Техмаркет" 
ст. м. “Дмитровская”, ул.Башиловская, д.29 (095)257-82-68 


кои 9.4 МАРКЕТ 


компьютерс 


Мы утверждаем, что в наших магазинах: 


Более 700 наименований звуковых 
плат и средств мультимедиа! 


+чньюсыиРрРСс меЕМих Энн ==> ДВГУСТ ' У2К 


звонок по вБотинкУу 


тройств. 


ТЬЮ. 


ИНТЕРНЕТ ПО МОБИЛЬНОМУ! 


Сбылась мечта идиота! Наконец-то можно полноценно по- 
лазать в Инете с мобилы, без помощи компа и прочих де- 
вайсов. Фишка в новом навороченном стандарте связи МАР 
(\Мгеез$ Аррйсайоп Рго{юсо!), который в России активно 
продвигают ребята из МТС‘а (ммм. п $.ги), чтобы ты мог в 
любой момент со своей мобилы проверить ящик с элек- 
тронной почтой (млм. беер.ги), посмотреть, чего интерес- 
ного идет в кино (ммм\м.айзпа.пе), чтобы туда потом с де- 
вочкой метнуться, скачать последние новости (ммм. с.ги), 
а также поруководить собственным банковским счетом в 
Гута-банке (ммм е!ебапк.ги). На фиг нам с тобой банков- 
ский счет? Нет, ясен перец, что мы с тобой пальцы гнуть не 
станем и новой фичей будем пользоваться исключительно 
для оплаты за квартиру, легальных заказов в онлайновых 
магазинах и оплаты за тот же мобильный телефон. Пла- 
тить, кстати, придется минимально, т.к. в тех же Мобиль- 
ных Телесистемах сейчас снизили цены, и минута работы 
при передачи данных (читай работы по \МАР`у) стоит всего 
от 3 центов! А были времена, лет эдак 7 назад, когда мину- 
та стоила 3$, да и ничего кроме голоса передавать нельзя 
было... 

В общем, непонятно, как мы раньше жили без тулзы под. 
названием \МАР. Для обеспечения работы по протоколу 
запрашиваемый сайт должен иметь \МАР-версию, на появ- 
ление которой раскачивается все больше и больше сетевых 
проектов. Глядишь, и твой любимый млм\м.хакер.ги станет 
мобильно-онлайновым! 

Для того чтобы юзать \МАР, очевидно, потребуется органи- 
зовать апгрейд мобильного: например, подогнать себе мо- 
билу, по которой болтал сам Нео из “Матрицы” - №Ка 
7110; Ейсззоп В320$, о бесплатной раздаче которого де- 
зинформировали весь Рунет злобные спамеры. Также не 
стоит забывать о чуть менее легендарных грандах Моого!а 
17089, Зетепз $25, которые без труда можно надыбать в 
офисах МТС. 


Известный изобретатель Тревор Байлис решил сделать новый подарок челове- 
честву. С этой целью он отправляется покорять африканские пустыни. Во время 
благотворительного забега на 150 километров Бэйлис лично и его компаньон 
Джон Грэнтам будут обуты в необычные ботинки (ммм /пе@есисзпоесо. сот), 
генерирующие достаточно энергии для питания миниатюрных электронных ус- 


Тестируются две модели обуви. Первая имеет подошву из пьезоэлектрических 
материалов. Кристаллы, аналогичные тем, что применяются в газовых плитах 
для получения искры, становятся источниками энергии под давлением мозолис- 
тых пяток. В каблук второй модели встроена миниатюрная динамо-машина, со- 
вершающая “искрометные” обороты при каждом соприкосновении с поверхнос- 


С каждым шагом естествоиспытатели будут пополнять небольшие аккумуляторы 
милливаттами энергии. Предполагается, что по достижении ими единственной 
на пути следования антенны сотовой связи ее накопится достаточно для совер- 
шения двух телефонных звонков. Один звонок обещает раздаться в приемной 
премьер-министра Великобритании Тони Блэйера. Другой прозвучит в офисе 
компании \Мтот, которая в случае успеха эксперимента предполагает уже в тече- 
ние ближайшего года освоить широкомасштабный выпуск необычной обуви. 


= 


ПАРАШЮТ ДА Винчи 


Спустя пять веков англичанин Адриан Николаз доказал 


гениальность мысли Леонардо Да Винчи. Он построил 
необычный парашют, руководствуясь рисунками и за- 
писью в дневнике изобретателя: “Человек, имеющий в 
своем распоряжении склеенное белье 12 ярдов в длину, 
ширину и высоту, может безбоязненно прыгать с любой 
высоты”. 

Естествоиспытатель соорудил конструкцию указанных 
размеров, натянув ткань на деревянный каркас, и спрыг- 
нул вниз с воздушного шара на высоте 3000 метров над 
южноафриканской пустыней. Несмотря на слова экспер- 
тов об абсурдности полета “парашюта” весом 85 килог- 
раммов, Адриан успешно парил до высоты 600 метров. 
После этого, боясь быть раздавленным при приземле- 
нии, он раскрыл современный парашют. 

Громоздкость конструкции объясняется тем фактом, что 
поклонник Да Винчи скрупулезно готовился к экспери- 
менту и применял только те материалы, которые были 
доступны жителю средневековой Италии. 


ЛЕКАРСТВО ОТ СКЛЕРОЗА 


Британская организация Ноизпа 21 продемонстрировала набор техни- 
ческих решений для оборудования частных домов и квартир психически 
нездоровых людей, а также тех, кто страдает склерозом. Элементарные 
технические разработки позволят таким людям жить самостоятельно, не 
создавая угрозы для жизни окружающих и собственной жизни. 
Специальные зуммеры прикрепляются к вещам, которые наиболее часто 
становятся объектом пропажи - кошелькам, очкам, связкам ключей, зон- 
тикам. Цветные изображения всех предметов с указанием их названий 
присутствуют на настенной панели. Когда человеку не удается найти нуж- 
ную вещь, он нажимает кнопку у соответствующей картинки или надписи. 
Предмет испускает громкий сигнал и может быть довольно легко обнару- 
жен. 

Другое устройство проверяет уровень воды в ванной и раковине. Когда 
вода достигает критической отметки, звонок или предварительно запи- 
санный на кассету голос родственника извещает владельца дома о необ- 
ходимости закрыть кран. Если в течение некоторого времени никаких 
действий не последует, кран перекроется автоматически. На кухне анало- 
гичная система следит за состоянием горелок газовой плиты. 


Издательству Сате!апа требуется гл. редактор 
Журнала “Мобильные Компьютеры”. 

Требования: 

- высокий уровень знания тематики 

- хороший разговорный и письменный английский 

- опыт работы 

- от 25 лет 

Резюме отправлять по адресу: атии@дате!апа.ги 


Издательству @ате[апа требуются арт-директор и 
верстальщик для работы над новыми проектами. 
Резюме отправлять по адресу: 


Иан ==> АВГУСТ ‘ УК 


ИТОГИ КОНКУРСА “СКАНЕР БУДУЩЕГО?” 


Открытое (хакнутое) письмо участникам конкурса от компа- 
нии МА$ ЕеКтоп!К АС и журнала Хакер. 

Дарова, 

Помнишь как мы совместно с МА$ Еектопк А@ объявляли конкурс 
“Сканер будущего”? Ты как всегда на все положил, нигде не участво- 
вал? Ну извини... А пока ты спал, результаты этого конкурса подве- 
дены и один рульный паренек уже получил клевый приз. Вот так то. 
Короче, ассамблее судей больше всего приглянулся сканер, приду- 
манный и замоделенный Селютиным Владиславом. Этот достойный 
индивид не только умудрился вразумительно написать о самых важ- 
ных особенностях сканера недалекого будущего, но и пойти дальше, 
предположив некоторые из его возможных свойств о которых даже 
самые смелые из нас, членов ассамблеи, не смели догадываться. 
“Сканеры играют огромную роль в развитии технологий будущего. 
Они получили самое широкое применение</0М> 

во многих областях человеческой деятельности. В будущем приме- 
нение сканеров примет ещё более</0\М> 

глобальные масштабы. В медицинском оборудовании, космических 
кораблях, средствах медиа и просто </0М> 

в человеческом быте. В зависимости от области применения внеш- 
ний вид сканеров может быть различным :0от авторучки до отсека 
космического корабля, от чипсета в тканях головного мозга до мно- 
гопрофильных универсальных сканеров.</0М> На иллюстрациях 
изображён сканер не столь отдаленного будущего, предназначенный 
для работы ‚например, в офисе или в издательстве.</0 М> 
РЕАТУВЕ$:</ОМ> 

1. выход в интернет</0М> 

2. снятие цифрового обла- 
ка</0М> 

3. принтер ирдае</0М> 

4. мобильность: возможность под- 
ключения к сотовой сети, мини 
АТС</ОМ> 

5. встроенные таймер и пей- 
джер</0М> 

6. питание от аккумуляторов, с возможностью их подзарядки от сол- 
нечных батарей</0М> 

7. 100 аерау, подключение клавиатуры</0М> 

С развитием нанотехнологий техника будет иметь тенденцию к 
уменьшению в размерах, а если учесть</0М> 

биологический фактор то, кто знает, может ко многим возможностям 
сканера добавится ещё и способность к САМОВОСПРОИЗВЕДЕ- 
НИЮ</0М>”. 

После слов о самовос- 
произведении все судьи 
поняли, что их обставили 
и понятное дело сканер в 
недалеком будущем смо- 
жет заменить настоящему 
хацкеру все некомпью- 
терные прелести, а тогда 
для любого хацкера “она” 
(сканЁрА) станет де- 
вой(сой) номер 1. 
Владислав поразил нас своей СуБег-нутостью и мы, напившись пива, 
и после долгих и мучительных споров уснули в сладких мечтах о ней 
- СканЁре.... 


Крутой компьютер! 


Домашний компьютер 
ТСМ “Ехнете СТ” 


на базе процессора пе! ® Репйёит ® Ш 
с тактовой частотой 600 МГц 


Оптимальная конфигурация для 


офисных приложений и графических репНите/!/ 
редакторов. ея 


Желаете сэкономить время? Посетите наш интернет-магазин. 


Здесь Вы можете сделать заказ, который 


МММ Г 5 0 0 0 в ги Вам доставят в офис или домой. 


Компьютерные магазины: 


ст. м. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.10 (095) 723-81-30 

ст. м. “Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095) 264-12-34 264-13-33 

ст. “Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а (095) 310-61-00 

ст. “Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 

ст. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№14 “Вычислительная техника”, (095) 974-63-37 

ст: “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№18 “Электротехника”, (095) 974-60-10 

ст. “Савеловская” ВКЦ “Савеловский" павильон 0-20, 0-38 (095) 784-64-85 
ст. “Полежаевская” Хорошевское ш., д. 72, корп.1 (095) 941-01-76, 940 23 22 
ст. “Дмитровская” ул. Башиловская, д. 29/27, (095) 257-82-68 


ЕЕЕБЕЕЕ 


Корпоративный отдел: (095) 723-81-26 е-тай: согр@\есптагКет.ги 
Дилерский отдел: (095) 214-20-17 е-тай: ор{@\есптагке{.ги 

Сервис центр: 1-я ул. 8 Марта, д.3 (095) 214-3162 е-тай:зеглсе@\есРтагке{.ги 
М/ЕВ - сайт: м/м. 1есптагкеги прайс-лист на все оборудование 

Е-тай: оНсе@\еснтаке{.ги 


Игровой компьютерный клуб “Техмаркет” 
ст. м. “Дмитровская”, ул.Башиловская, д.29 (095)257-82-68 


К 9.4 МАРКЕТ 


компьютерс 


|п{е!, логотип |п{е|! пзае и РепНйит - зарегистрированные товарные знаки |п(е|! Согрогайоп 


Мы утверждаем, что в наших магазинах: 


Более 2500 наименований 


компьютерных комплектующих! 


ЭНЕРГЕТИЧЕСКИЙ НАПИТОК ГДЕ КУПИТЬ? 
Напиток ХАКЕР всегда можно купить: 
На всех заправках ВР в Москве и области 
В клубах: Вирус, Эстакада, Слава, Вокзал, Сова, Паутина, Титаник, Территория, 1 Руа 
Протон, Радио Га-Га, Ве! \ 
В компьютерных клубах: Орки, Лавина, Остров “Формоза”, Гейм Сити 
В фитнесс-клубе “Марк Аврелий” 
Коммерческий отдел (крупный и мелкий опт) тел.: (095) 402-2712, 402-0930 
мм ОЕ т с сесаттта к, сФОмт 


Энн ==> АВГУСТ ‘ У2К 


РЕКЛАМЩИКОВ ВЫНОСИЛИ В КВАКУ 


Главное событие рекламной тусовки прошедшего июля это, безус- 
ловно супер-акция закрытый турнир среди рекламных агенств по 
Оцаке |! “Рекламная встряска” (Адуезтоа Сиаке). Которая прошла 
21 июля в интернет клубе “СубегдиезР. 

По словам очевидцев, и самих организаторов это был один из са- 
мых красивых и хорошо организованных компьютерных турниров в 
России. Такие турниры, клановцы называют ПАПСКИМИ. т.е. - гра- 
мотными и качественно проведенными турнирами. Весь играющий 
контингент разделился на два лагеря, одни неистово отдавались 
атмосфере игры и общения, другие же, неподготовленные скепти- 
ки (к счастью таких оказалось считанные единицы) спешно ретиро- 
вались, освобождая место в клубе тем, кто действительно жаждал 
рекламного угара. 

В турнире приняло участие 32 команды. Гости наслаждались чеш- 
ским пивом “Рйзпег Цгаие!” и водкой “Винокур”, количество же 
энергетического напитка “Хакер” к этому времени заметно умень- 
шилось, народ активно заряжался энергией для решающих боев. 
В турнире было задействовано 32 компьютера, а в каждой коман- 
де было по 4 игрока, поэтому за один раунд могли сыграть только 
8 команд. Команды объединили в группы и турнир начался. Поме- 
щение клуба сразу наполнилось 6 КВатами угарного альтернатив- 
ного звука от питерской хард-кор группы “Колыбель”. Ребята моло- 
дые, знающие толк в зажигательном звуке, заводили играющую 
публику на протяжении 70 минут - публика - неистовала, соседи 
клуба тоже. :))) 

Ну а первая десятка победителей ниже: 


1 Петербургский транзит 6 $ЕС 

2 Профи-Т 7 Страна Игр 
3 НЕ СПАТЬ! 8 Презент 

4 САША Медиа 9 ЗАВВЕМТ ОЕ 


5 Субегаиез{ 10 Ларсон 


БРАТЬЯ НАШИ МЕНЬШИЕ 


Сейчас в инете появился сайт посвященный проблемам и интере- 
сам братьев наших меньших (улм\.Бопо-ги.сот). Я надеюсь ты не 
подумал, что речь идет о животных :))). Нет, Боно - это сайт, кото- 
рый отвечает запросам детей и подростков. Кстати, он создается 
самими детьми. Сайт будет реально удовлетворять потребности 
твоего братишки или сестренки. Ведь в сети больше всего узлов, 
пропагандирующих насилие, порнографию и пустое время препро- 
вождение (например, млммм.хаКер.ги :)) шутка). 

Здесь осуществляется взаимопомощь в подготовке школьных до- 
машних заданий в режиме опйпе, что не будет лишним через пол- 
месяца, ведь уже скоро первое сентября :(. А также этот детский 
сайт поможет начинающим пользователям, а также взрослым юзе- 
рам, у которых руки не из того места растут, в освоении компью- 
терных технологий. Сайт <Боно> единственный на сегодняшний 
день детский сайт, который предлагает в интересной и доступной 
форме обучение компьютерным и интернет-технологиям: прог- 
раммирование, веб-дизайн и т.д. Так что бери своего младшего за 
уши и тащи к компу, пусть займется делом. А то наверное лазает 
где-нибудь по задворкам района. 


логотип |п{е! |пз1ае и Репйит - зарегистрированные товарные знаки |п{е! Согрогайоп 


1оте!, 


И выход в Интернет... 


Домашний компьютер 
ТСМ “Ехтете СТ” 


на базе процессора пе! ® Репйит ® Ш 
с тактовой частотой 600 МГц 


Компьютер на базе процессора |{е! ® 
Репёит ® 1! открывает новые 
возможности в |мегпе{. 


репНите/!/ 


Желаете сэкономить время? Посетите наш интернет-магазин. 


Здесь Вы можете сделать заказ, который 


МММ = 5 0 0 0 " г и Вам доставят в офис или домой. 


Компьютерные магазины: 


. “Динамо”, ул. 8 Марта, д.10 (095) 723-81-30 

. “Красносельская”, ул. Русаковская, д.2/1 (095) 264-12-34 264-13-33 
“Каховская”, Симферопольский б-р, д.20а (095) 310-61-00 

“Сокол”, ул. Новопесчаная, д. 11 (095) 157-53-92 157-42-83 

. “ВДНХ»”, ВВЦ, пав.№14 “Вычислительная техника”, (095) 974-63-37 

. “ВДНХ”, ВВЦ, пав.№18 “Электротехника”, (095) 974-60-10 
“Савеловская” ВКЦ “Савеловский" павильон 0-20, 0-38 (095) 784-64-85 
“Полежаевская” Хорошевское ш., д. 72, корп.1 (095) 941-01-76, 940 23 22 
. “Дмитровская” ул. Башиловская, д. 29/27, (095) 257-82-68 
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ЗЕЕ Ее 


Корпоративный отдел: (095) 723-81-26 е-тай: согр@\иеснтагке ги 
Дилерский отдел: (095) 214-20-17 е-тай: ор@\еснтагке.ги 

Сервис центр: 1-я ул. 8 Марта, д.3 (095) 214-3162 е-тай:зеглсе@\еснтакети 
М/ЕВ - сайт: млм. {есптагке ги прайс-лист на все оборудование 

Е-тай: оЯсе@\есВтагке!.ги 


Игровой компьютерный клуб “Техмаркет" 
ст. м. “Дмитровская”, ул.Башиловская, д.29 (095)257-82-68 


хи 9.4 МАРКЕТ 


компьютерс 


Мы утверждаем, что в наших магазинах: 


фолее 2500 наименований 
компьютерных комплектующих! 


Интернет магазин с доставкой на дом И В 
—и_ занял ПЕРВОЕ НЕСТО 
д =] 
[пор СЕЩЕШИЕ 


пор, гы СРЕЕМ О! Ок (АЕХЕУРН@МТи-МЕТ. ВЫ 


И ВеЕр:ИИымы 


Никакого вступления не будет, и даже не думай обижаться, просто не мо- 
Гу я такую новость в себе больше держать. А случилось то вот что... У Ха- 
кера появилась одноименная команда по автомодельному спорту. Это пер- 
вый, маленький рулез :). Эта самая команда незамедлительно показала се- 
бя с лучшей стороны и сразу завоевала симпатии зрителей (а вычислить 
нас можно по синим {-$В с лейблом любимого журнала в области сер- 
дца). Уже в первом цикле соревнований (“Кубок Тамия 2000”) члены Х уве- 
ренно лидировали, а результатом стала абсолютная победа в некоторых 
классах (категория “Ралли”) и право поехать на Еврокубок, чтобы там за- 
щищать честь нашей большой страны, ну и журнала тоже. И это действи- 
тельно здорово! Так что пора уже прекращать свои мрачные взломы, под- 
нимать 5’ый поинт со стула и отрывать наконец взгляд от монитора... Хо- 
тя уже то, что перед глазами журнал - радует :). Ведь иногда неплохо ог- 
лянутся вокруг после недельного сёрфа в сети: столько нового можно уз- 
нать, это я не просто так говорю, на себе экспериментировал. 
В жизни существует такой экстремальный вид спорта (впрочем для неко- 
торых это просто хобби) как радиоуправляемые модели. Эти самые моде- 
ли могут быть плавающими, летающими и ездеющими. Так вот, оказы- 
вается, хакеры всех стран нашей третьей планеты уже давно подсели на 
это дело. Теперь буду подробно про все рассказывать. Первое, радиоуп- 
равляемые модели - это копии настоящих самолетов-кораблей-машин, 
они достаточно компактны, что в общем удобно. Размер может варьиро- 
ваться от 1:24 до 1:4, и вообще не размер это, а масштаб, то есть отно- 
шение размера копии к размеру того, с чего ее скопировали (1:10 => в 
десять раз меньше). Если говорить про машинки (принято обзывать их ав- 
томоделями), которые наиболее распространены во всем мире, ну а в на- 
шей стране тем более, то их размер примерно совпадает с размером кла- 
виатуры, хотя и здесь бывают свои гиганты и карлики (самая маленькая 
влезает в спичечный коробок). Для того чтобы управлять такой штукой на 
расстоянии нужен специальный девайс {читай пульт радиоуправления}. 
Девайс этот состоит из двух частей аКа Тгапсетйег & Весемег {передатчик 
и приемник}. ТВ нехитроумно держится в руке, главное крепче ухватиться, 
а то уж очень это увлекательно, может кто и отнять :). Служит он для того, 
чтобы преобразовывать движения руки в специальные сигналы на строго 
определенной частоте {поэтому еще много кулхацкеров могут радиокон- 
тролить свои модели одновременно с тобой, и никто из вас друг другу не 
помешает}. Вторая часть - ВЕ, крепиться на модели. При благоприятном 
стечении обстоятельств происходит соппес{ между ТВ и ВЕ, и тогда мож- 
но наслаждаться управлением модели. Конечно же на модели есть масса 
других девайсов, для разных целей, но про них в другой раз. А вывод прос- 
той: радиоуправляемая модель - это реальная возможность почувствовать 
себя полноправным хозяином своей машины, пусть и небольшой. Напос- 
ледок о соревнованиях. Соревнования проводятся часто и помногу :). Бы- 
вают разные, в основном либо ФФАшные либо ТИМплейевские. ТИМов 
много {совершенно понятно, что команда Х вне конкуренции :}}. 
Если придерживаться правил специальной федерации автомодельного 
спорта, гонка длится 5 минут, а потом дают дополнительное время, еще 30 
секунд, чтобы последний круг зафинишить, если успеешь :). На самом же 
деле, кто больше кругов проехал за эти самые 5,5 минут, тот и молодец, 
тому хвала и почет и много всяких презентов. И в Инете его на первое мес- 
то во всех чартах :). 
Ну это все ладно, особо упорным присваивают спортивные звания ака 
Мастер спорта и др. И это сильно приятно, потому что звания эти не прос- 
Ро Моизе Зоула Везет ме 1024 М\епит 30) то на заборе писанные, а официальные, ДОСААФ’ные {правда эту гос.ор- 
ганизацию переименовали, что в общем-то сути не меняет}. А победители 
Российских соревнований уезжают на чемпионаты Европы {иногда мира}. 


Заказы по телефон можно сделать с 10.00 до 19.00 без выходных. Бывает даже за чужой счет, что очень по хакерски :). 


ВОЗ Тре ле Кола, 


ве 


Убита’ Авсепзюл (рус. ок) 


$59.99 $260.00 $45.99 


Логотипы 1п{е! пе и Репиит являются зарегистрированными товарными знаками 1п{е| СогрогаНоп. 


Компь 


Агтада Е500 


- ноутбук «все-в-одном» для ежедневного 


использования в бизнесе. 


Процессор ие!" МоБШе РепНит® Ш 500, 600, 650 или 700 МГц, 


Габариты 315х250х40 мм. 


Дисплей от 12.1"(800х600) ТЕТ до 15.1"(1024х768) 


Видео АСРх2 8 МБ + ТУ выход 


Вес 3 кг 


Память - 64 (512) МБ 
Жесткий диск 6,4 или 12 ТБ 


В зависимости от модели поставляется СО-ВОМ или БУО-ВОМ, 56.6к 


модем, сетевая карта 10/100 
Тип батареи - Ц-юп (до 3 часов) 


ановленная операционная система УЛпдо\уз® 95/98 /МТУ 4.0 


Агтада М700 


- полнофункциональный ноутбук для тех, 
кому нужна вычислительная мощь и мобильность, 
Процессор -Име Мое Репцит® Ш 500, 650 или 700 МГ 


Габариты 249х315 х 28 мм, 
Дисплей 14.1" ТЕТ (1024х768) 
Видео АСРх2 8 МБ + ТУ выход 


Вес 2,2 кг 


Память - 64 (576) МБ 
Жесткий диск 64 или 12 ГБ 


В зависимости от модели поставляется СО-КОМ или БУО-КОМ, 


56.6к модсм, сетевая карта 10/100 
Тип батареи - -юп (до 3.5 часов) 


Наши партнеры: 


Иркутск 
Краснодар 
Москва 
Москва 
Москва 
Москва 
Москва 
Москва 
Мурманск 


Пермь 


Сана Компани 


СП ЗАО «Бизнес Компьютер Центр Юнит» (8612) 554-000, 573-157 


АМТ - МЕТУОВК 
В-мУе 

Д-Факто 

ЛайтНет Комплекс 
Ромбо 

Шарк 

Ме, 


Индукция 


Предустановленная операционная система УЛпдо\уз® 95, 


Гималаи - крыша мира 


= 


Ю8/МТУ 4.0 


(3952) 343-309, 343-313 


(095) 191-2027, 191-1521 


(095) 904- 


001 (многоканальный) 


(095) 959-7370, 959-7371 


(095) 200- 


414, 299-0607 


(095) 956-2479, 232-1427 


(095) 234- 


783, 234-1782 


(8152) 47-65-88, 47-62-38, 
факс: (8152) 45-89-88 


(3422) 33- 


086, 33-2931 


Сотраа Аттада 
Е500 и М700 


ютеры Сотрад - вершина технологий 


фото Д. Воробьева 


Мобильные компьютеры Сотраа 
органично сочетают в себе: 


Производительность — применяются самые послед- 
ние процессоры и технологии обработки информации. 


Надежность — сборка осуществляется только из тести- 
рованных компонентов, отвечающих отраслевым 
стандартам. Корпус выполнен из магниевого сплава, 
прочность которого превосходит прочность пласт- 
массы в 20 раз. 


Защищенность -— во всех ноутбуках Агтааа приняты 
меры по обеспечению защиты аппаратных средств и 
данных. 


Продолжительное время автономной работы - 
для его увеличения реализовано несколько 
настраиваемых режимов энергосбережения [0са1| 
ЗапаБу, бизрепа, НегпаНоп. 


О1$ТА1ВИТОВ СОМРАМУ 


Оптовые поставки: 


Тел: (095) 907-1101, 907-1065 
Факс: (095) 904-5995 


Е-01а1; г @т5.ги 


милллм/.сотрад.ги 


Вир: узууитя г сотраа 


НЫЮюЮСыЫиНАЮРО МЕМ/Ь Энн ==> ДВГУСТ ' УЭК 


Я Я 


Тарки 
(согск@хакер.гч) 


МЕСЯЦ ВОСЬМОЙ. НАЧАЛО... 


Неплохо месяц начинается. Сначала парочка новых акселей вроде ДжеФорс 2 МХ, потом 
несколько новых процей (Пентиум четыре, уже в курсе?). Затем - новый чипсет от п! и 
парочка новых стандартов носителей. В общем, сидел я в ночь перед сдачей материала и 
голову ломал - о чем писать? Столько всего! А тут еще влез злобный СайдЫкс и пригрозил 
лишить довольствия, мол, сроки-то еще вчера кончились! Так что навертелся я как белка в 
колесе - но это правильно. Могу я доставить тебе удовольствие или нет? ;))))) 


Удивительное дело: есть чипсет 1810 и есть чипсет 1820. Причем вышло 

все это дело достаточно давно. А вот чипсет 1815 - только собирается. 

Это чудо гениев-итеглигентов будет содержать в своей утробе АСРАХ, 

компАк-тныЕ РС поддержку модулей $ОВАМ, причем как 100-Мгиовых, таки 133-Мгц. 

| Сотрад - компания наивная. Она решила со мной в угадалки Собрат сабжа - 815Е - будет отличаться наличием |/О сопиойег ПиБ’а, 

поиграть. Но я-то быстро просек, так что угадывать придется те- дополнительным И$В-портом, [АМ-интерфейсом (вот это интересная 

бе. Ну вот, к примеру, приятель, что такое: переносной, а не штучка), двойным контроллером ИЙга АТА/100 и поддержкой до шести 

й ноутбук? Ага, не угадал! А это всего-навсего дезКюр апа ропаые аудио-каналов. Чипсеты всегда рады третьему пню и хорошей сетке. 

_| регзопа! сотршег! Испугался? А зря. Потому что на самом деле Про поддержку софт-модемов, 00, графики и так далее говорить, по- 
это ноутбуки (из угла комнаты слышится гнусный смех эМ. Жо. жалуй, нет смысла... Чипсеты стоят что-то в районе 50 баксов... 

Эша.)! Только замаскированные. Аппада М700/МЗ00/ЕЗ00 им 

всем и каждому имя. Отличаются конфигурацией процессора (но 

всегда - процы Бу п! Согрогайоп) и кое-какими мелочами. Ос- 

’ новная фишка: в продажу поступили в середине июля, а те, у ко- 

' торых системка - ММпдом 2000/МТ 4.0, будут только в августе. 

|| Неужели бедные сотрудники техсервиса уже знают, что подоб- 

ШИ ые оС инсталлируются не меньше двух недель?.. 


НовыЕ СЕЛЕРЯНСКИЕ 


Интел все еще борется за звание “самого 
дешевого” своими селеронами. Технология 
производства - 0.18 микрон, тактовая часто- 
та системной шины - 66 Мв2, второуровне- 
вый кэш - 128 Кб. Даже “упаковочка” фир- 
менная - ЕС-РСА (Яр-стр ри 9и9 атау). Ва- 
рианты на данный момент времени: 700, 
667, 633, 600, 566, 533 и 500 Мп. Цены по- 
ка что известны только на модели 700, 667, 
633 Мгц - это $192, $170 и $138, соответ- 
ственно. То есть с полной уверенностью 
можно сказать, что голубые мечты 11! о “са- 
мом дешевом” - в процессе исполнения. Да 
и нормальный писюк скоро уже можно будет 
купить менее чем за 700-800 долларов... 


Чем может заниматься $3`$ Вю [аз аккурат по окончании работ над вторым поколением МРЗ-плееров? Правильно, работой над третьим поко- 

лением МРЗ-плееров (ничего, что я тавтологию развожу?). И для начала вышеупомянутая компания лицензировала для известных нужд ААС - 

Адмапсед Аидо Содта. Сия фишка есть ни что иное, как самая натуральная конкуренция МРЕС [зуег-3, хотя сама технология и входит в специ- 

фикацию МРЕС. По сравнению со стандартом МРЗ, Улучшенный Аудио Кодинг круче на тридцать процентов - это и сжатие объема, и скорость 

трансляции. Лицензирован он у самой Ооу ГаБогаюпез, которой принадлежит ААС, в свою очередь сертифицированная какими-то там интер- 

национальными стандартами. На этой фишке Вю собирается выезжать на рынок цифровых МР3-плееров третьего поколения: это и ручные плее- 
| ры, и домашние, и, естественно, саг аи. Когда? Хороший вопрос. Ответа, правда, пока нет... 


ПИЕан ==> АВГУСТ ‘ У2К 


ЖЕЛАНИЕ ЖИТЬ ПОДОЛЬШЕ - СТИМУЛ 1ВМ 


ныюсыхинАюРоО меЕМуь 


Процессоры требуют много. Очень много. И в первую очередь - энергии. Миллионы и миллиарды транзисторов готовы пожирать 
электричество огромными дозами, а после еще и добавки требовать. Хорошо, если ты дома - у тебя под рукой и розетка есть, и УП- 
Са какая-нибудь. А если у тебя ноутбук или наПалм какой? Тут уже одной пятикилограммовой УПСой не обойдешься. Тут уже аккуму- 
ляторы и батарейки нужны. Или, если смотреть на проблему с другой стороны, нужны процы, особенно не требующие энергии. Лад- 
но, хватит теории, перейду к собственно ньюсе. 1ВМ собирается заключить договор на использование камней Сгизое от Тгапзте!а в 
своих ПипкРаб`ах. Основная причина - Интеловские процы требуют энергии примерно в два раза больше, чем Крузо. А батарейки, 
само собой, не бесконечны. Так что в погоне за юзером Голубому Гиганту приходится идти вот на такие меры... Кстати, утверждают, 
что Сгизое справляется с проблемой энергопотребления не без помощи переложения части функций на софт - так что если комп и 
будет долго работать, то еще не значит, что он не будет тормозить... Кстати, ВМ - уже не первая фирма, ставшая клиентом Трансме- 
ты. Вебе!.Сот, занимающаяся оборудованием офисных и домашних рабочих сетей, тоже хочет себе немножко Робинзона Крузо. 


ГЛАДИАК 


Эльза не такая уж и безобразная (хотя из песни слов не 
выкинешь), как ее описал самый вредный Холод. Она ж 
не только мышки делает. Она жеще и видеокарточки ла- 
бает. Ну, помнишь я тебе про Гладиак рассказывал? Вот- 
вот. Короче, Эльза делает еще одного Гладиака. На этот 
раз - на урезанном чипе СеГогсе2 - МХ. Вообще, у па 
есть такая привычка - каждая вторая карточка нового по- 
коления урезается, и из нее делается что-нибудь попро- 
ще и подешевле. Помнишь ТМТ 2 М64? Угу, та же ботва, 
да на новый лад. Двадцать миллионов треугольников, 
высвечиваемых Т&1-движком тебя устроит? 32-битный 
Тгие Со (кстати, прикол: вычитал на одном сайте - {тие 
32-со]ог) ;} и вприкуску 32 метра мозга? Ну, еще всякий 
софт, аппаратная поддержка ОМ и тэдэ - в общем, все 
как полагается. И еще: цену в долларах я не обнаружил, 
была только в Евро - 176 забугорных единиц... Кто-ни- 
будь в курсе, чему сейчас Евро равняется? 


РЕМТШУМ 4 - ОФИЦИАЛЬНО! 


-— мини 


БОРЬБА ЗА МАКИ 


Вот уж совсем странно: ведущие производители всяких трЫдЫэфЫксов оччень 
хотят видеть “Яблочные” компьютеры как игровую платформу. В связи с этим 
произошло несколько событий. Первое из них было инициировано компанией 
АП, испугавшей недавно публику анонсом карточки-ускорителя нового поколе- 
ния Вадеоп специально под Макинтош. Пока еще неизвестны смельчаки, взяв- 
шие на себя тяжелый труд по продвижению карточек именно на этом чипе в 
неизведанную область Маковых полей, но на Мас\№опа, выставке в Нью-Йорке, 
все станет окончательно ясно. Одной карточкой тут точно не обойдутся. Следую- 
щим нарушителем спокойствия оказалась сама Зах, клятвенно пообещав, что уж 
какая-нибудь из моделей \/004003 появится на Маках - это точно. Обещание по- 
ка лишь прозвучало, но материального воплощения пока не последовало. Опять 
же подождем результаты Мас\\№опа. И, наконец, пМФа. Правда, она не выступи- 
ла за, а наоборот, лишь опровергла слухи, что ее новый ВР по имени беРогсе 2 
МХ собирается занять уютное местечко на Эппловских компах. Посмотрим. По- 
ка что все это только теория... 


| 


ГЕЙМЕРЫ - НАИЗГОТОвВКУ»! 


1юднесиМИпоМап Рогсе ЗО уже отправлен по 
магазинам! Сей девайс позиционируется как 


Дожили. Добрались. Набрались. Для храбрости. А теперь - слу- 
шаем и запоминаем: отныне никакого \\/ИНатене. Отныне - 
Репйит 4. Так сказала |п!е!. А я всего лишь передал ее слова. Так 
что отныне наша мечта - вовсе не РЗ-1,5 Св7, а Р4-2 Спи. Ждем? 
Ждем. Вторая половина У2К уже не за горами. Следует отметить, 
что в пресс-релизе говорится сплошная крамола: мол, новое по- 
коление процессоров назвали именно Репит 4, потому что так, 
мол, юзвери смогут понять, что Р4 - круче РЗ и что ориентиро- 
ваться в будущем надо будет не на какой-то малоизвестный Вил- 
ламетт, а на вполне реальный Пентиум 4. Ну, про всякие там но- 
вые уровни развития технологии и другие умные слова, которые 
я еще в детстве выучил, я говорить не буду - и так все понятно. 
№5 а|| абоие Репнит$! (с) Мега АГУапкомся, 


И 


супер-пупер-нового-уровня-джойстик. 
Имеются в наличии: Рогсе РеефБаск улучшен- 
ной версии. Компактный дизайн, не позво- 
ляющий джойстику вытеснять клавиатуру со 
столика. Новый уровень реализма в играх (ну, 
это и так понятно). Семь полностью програм- 
мируемых кнопок. Все восемь направлений 
“палочки удовольствия”. Примерная цена - 60 
президентов зеленоватого оттенка. Постав- 
ляется с игрушкой Сазто! Нопда ЗирегВже 
Мона Спатрюп$ (уже заглянули в Зал Суда?). 
Не исключен и онлайновый заказ - для тебя, 
дорогой читатель, не жалко и адресок сооб- 
щить: ВН р:/Лммм.одйесв.сот. 


р 
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СЕРОРСЕ 2 МХ СОТ НВИДИА 


Делают нам сюрпризы, ой делают... Попиксельное затенение... разрешение аж до 


`2048х1536... 32-битный цвет... 20 миллионов треугольников в секунду... 700 мил- 
_ лионов текселей в секунду... Слона! ММгапсе Сопёто(... Тилп\Мем (возможность ис- 


В общем-то, если бы эта новость вышла из пресс-ре- 
лизов какой-нибудь Зопу или Затзипа, она была бы 


‚_ как гром среди ясного неба - эти люди веников не вя- 


_ жуг, Но, учитывая, что прошла она не особенно замет- 
‘но, да и к тому же единственный источник - фирма 


СопзеНаноп 30, не особенно заметная на общем фоне, 


_ То раскатов грома и соответствующих молний не пос- _ 


”_ ледовало. А в целом оно того стоило. Ибо пришел пиар 


. и сказал им: да не будет у вас СО и Б\О с их максиму- 
_мом в каких-то 17 гиг. Да будет у вас э-э-э... вот наз- 


’ вания мы не придумали еще... Ну... эта, короче, наши 
” диски многослойные, вертятся на 35 кругов в секунду и 


_ передают инфу со скоростью 100 Мбит в секунду. А. 
вообще, на них влезает до терабайта инфы, так что ту- 


да можно запросто воткнуть мировую антологию игру- 
‘шек жанра “квест”, начиная с Инфокомовских произве- 
дений 1979 года. Стоимость такого диска - предполо- 
жительно не более 5-8 зеленоватых президентов. 
Правда мы, эта, еще привод не знаем сколько будет 
стоить, но вы не волнуйтесь - технология там что надо. 
Оптика, и все такое. А что там, в самом деле, считы- 
вать? Дистанция между слоями - 15 микрон, там и счи- 
тывать особо нечего... В общем, эта, следующей вес- 
‘ной все будет... И вообще, за нами - 'ВМ и 100 лимо- 
нов долларов, вот! А, вотеще: у нас будет мини-версия 
‘носителя, размером с кредитную карточку и объемом 
до 5 Гбайт... 


пользования двух мониторов)... ой, мама, слова-то какие! Вроде бы все это - мо- 
дифицированный чип СеРогсе, хотя на деле - просто почиканный СЕ2. По крайней 
мере, производительность на уровне первого СеРогсе и 64-битная шина вместо 128 
бит... Школу помнишь? Отношение ТМТ 2 к ТМ 2 М64 равно отношению беРогсе 2 
к СЕ2 МХ. Все просто и понятно, надеюсь? Предположительная цена - 100-120 бак- 
сов, кстати. Это лишь подтверждает тот факт, что карточка чем хуже, тем дешевле. 


№ ДАЕШЬ СО-РМ/ двдЖды! 


Цирроз Печени... тьфу, Циррус Лоджик предлагает новое 
решение для тех, кто не устает записывать, записывать и 
‘еще раз записывать всякую инфу на диски СО-В\М/. Это есть 
ни что иное как диск с удвоенной плотностью. И соответ- 
ствующей возможностью записывать около 1.3 Гигабайта 
полезного (и не очень) объема, так сказать, июгтайоп даа. 
Вот, к примеру, 1.3 Гб - это 60 минут качественного видео. 
Или 144 минуты качественного аудио. Или три части качес- 
твенного Квейка. В общем, кому что по душе. Скорость за- 
писи - 16х, считывания - 48х, что само по себе нехило. 
Единственная фигня - нужен специальный КД-привод, назы- 
’ ваемый СВЗ490 епсодег/десодег, стоимостью около десяти 
_ баксов. Доступен девайс будет только в сентябре (но это 
уже недолго, правда?). 


НАИВНАЯ СОНЯ, хатя и НЕ ОРЕХВОВАЯ 


`Зопу и ее инженеры полагают, что к весне 2001 года повсеместное 
производство компакт-дисков перейдет на 1.3-х гигабайтные ва- 
‚рианты. Уже сейчас РИрз и уже помянутая Зопу будут вместе при- 
кидывать, что именно нужно для перехода на подобные технологии. 
Во-первых, изменение чипа контроллера, а во-вторых, изменение 
` самих компактов. С первым все понятно: это попросту неизбежно - 
ведь невозможно считывать диски разных форматов, так же как 
считывание дивидюков на СО-ВОМ-приводе. А вот компакты будут 
производиться по иной технологии, нежели раньше. Схема коррек- 
_ ции ошибок слегка изменится, так же как и адресный формат нем- 
ного расширится. Сменится формат дорожек и технология запи- 
_ си/считывания. С вполне серьезным выражением на лице пиары ут- 
верждают, что через полгода мы увидим, к чему все это приведет. 
Может, и не придется мне ОУО-привод покупать... 


Пиран ==-> АВГУСТ ‘ УК 


СУПЕРКОМЛПЬНТЕР 


| (явно не на архитектуре х86). 6 И оперативки и 160 Тб на харде - это, сам. 


й О+-топик 
, ‘Давненько я не писал всяких. ‘оффтопиков. ‘На Этот раз тебе просто повезло - - добрые. т 


‘скинули инфу о том, что Дримкаст, наконец-то, взломали. Причем не хардверным образом - ли- 
па как прочипил Соньку или Сатурн за пару десятков зеленых купюр, а именно софтол Группа | 


_ нормальной приставке. Основная фишка защиты Дримкаста заключалась в том, что компакты. со- 
‚держали в себе до гигабайта информации, а на обычный СП может влезть, как. известно, лишь | 
‘650 метров. Но вот и ее обошли. Утопический код позволяет обходить защиту копирования. на’ 


СР-ВМ! и подобные им. Теперь остается лишь ждать, пока пираты не научатся рипать игры без | ‚ 


| особой потери качества - и все, плаг, так сказать, и плэй. Кстати, в Интернете уже давно поя-_ 
‚вился эмулятор Огеатсаз!, а теперь, с учетом софта Лора, видимо, можно будет играть в све- 
жачок от Сеги и на родном РС... З.Ы. Есть у меня мечта - чтоб очередную часть Змиид Рогсе вы- 
ии на НЫ когда ужо можно будет пользовать И и И И. 


СРиЛлиИпС ОБОЖАЕТ ПОМОГАТЬ ПИРАТАМ? 


бугорье у каждого дома есть СО-ВМ/-привод, а у нас есть наши любимые пираты, которые на каж- 


дом углу торгуют сидюками с кучей музыки в МРЗ. Но у Филипс могут возникнуть другие проблемы. 
_ - СНАА (Весогатд пдизиу Аззосавоп о Атейса), которым может не понравиться рвение компании. 
| У бедолаг-юристов и без того голова кругом идет из-за очередного Напстера. А туг, понимаешь, та-. 


‘кие уважаемые люди - и такая подстава... На сидюк-то музыки поболе влезает, чем на флэши какой- 
‘нибудь Сони... 


КРЕАТИВНЫЙ МОДЕМ , 
‚Млин, наконец-то до нас в полной степени дошла цивилизация. Обычно, подбирая ныюсы, | 
наталкиваешься на заметку о том, что требуемый девайс вообще не будет поставляться в 
Европу, а тем более/соответственно в Россию. Плохо это :(. А вот креативщики 
подсуетились и подогнали в Россию достаточно интересный девайс Сгеавме Модет В/азег. 
” Мною была замечена только и(егпа!-версия, т.е. внутренняя версия мопеда в исполнении _ 
_РСР и 1$А. Девайсом поддерживается большинство протоколов связи, включая. , 
навороченный \.90. Можно настроить Бластер как автоответчик, благодаря полноценной. 
‚ мосе-поддержки. В упавку включается диск с различным софтом различной полезности. 
‘Особенно рульна фича ВИ\Маге, превращающая девайс в полноценный узел голосовой 
‚’ почты/посылки факсов. На практике в наших отечественных линиях связи Бластер | 
демонстрирует достаточно высокую скорость, по крайней мере никак не более низкую, чем 
’/ у того же Зройзега или 2ухе!я СотеГа: на цифровике разгон до 50Кбрз! На аналоговых й 
линиях пониже... но тоже ничего. Особенно понравилась реально хацкерская фича: в 
_, девайсе предусмотрена дырка под телефонную линию, которая благополучно закрывается › 
__ привинчиваемой заглушкой :). Т.е. чтобы воткнуть в него телефон - придется просверлить. ‚ 
’ дырку или заменить саму заглушку. Короче, девайс для тех, кто тусовался в кружке. “Умелые й 
ох и готов: покрутить всякую. байду, то тож все как и 


| 89/0 р ака АЗС! ме. Вес махины - 106 тонн, а состоит он из 8192 микропроцес ссоров _ й 


хакеров, известная как (Лора, наклепала софтину, позволяющую проигрывать пиратские Со. на. й 


Новый ти тип | плееров | предлагает нам на рассмотрение РИйрз. С ВИДУ обычный переносной , Со- 
плеер. Но внутри! На этот сидюк можно загнать кучу МРЗ`шек и проигрывать их с ‘плеера. В принци- 
пе, проблем с рипованием музыки и перекидыванием их на СО возникнуть не должно. В далеком За- 
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возможно, самый болы 
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Данный материал предназначен для тех, кто не прочь поэксперименти- 
ровать со своим компом и у кого все в пордяке с руками, посредством ко- 
торых сегодня будем мастерить. Это не 100% инструкция из серии "Сде- 
лай сам”, а набор идей, как сделать своими руками то, что в магазинах ле- 
жит за большие деньги. Не обязательно повторять все в точности так, 
как указано: укаждого есть свои вкусы и предпочтения, навыки и ограни- 


чения. Но, как бы то ни было, после прочтения статьи многие, я уверен, 
займутся изготовлением своих рулей, педалей, джойстиков и прочих ле- 
тательных, рулчццих и стреляюццих девайсов. А те, кто только что распа- 
ковал коробку за 200 баксов, будут кусать себе локти. 


Как все это работает 


Большинство персональных компьютеров, ис- 
пользуемых в том числе и для игр, имеет зву- 
ковую карту. На этой карте есть геймпорт, в 
который можно подключать джойстики, гей- 
мпады, рули и прочее. Все эти устройства ис- 
пользуют возможности игрового порта одина- 
ково - разница лишь в физической конструк- 
ции, а человек выбирает такое, какое является 
наиболее подходящим и удобным для того га- 
меса, в который он играет. 


Геймпорт персонального компьютера поддер- 
живает 4 переменных сопротивления (потен- 
циометра) и 4 мгновенных кнопки-выключате- 
ля (которые включены, пока нажаты). Полу- 
чается, что можно в один порт подключить 2 
джойстика: по 2 сопротивления (одно - вле- 
во/вправо, 
другое - 
вверх/вниз) 
и по 2 кноп- 
ки на каж- 
ДЫЙ. 


Если  поС- 
мотреть на 
звуковую карту, то можно без труда разглядеть 
геймпорт, как на рисунке 1. 


Синим цветом указано, каким иголкам в порту 
соответствуют функции джойстика: например, 
\Л Х означает “Джойстик 1 Ось Х” или В 1 - 
“Кнопка 1”. Номера иголок показаны черным 
цветом, считать надо справа налево, сверху 
вниз. При использовании геймпорта на звуко- 
вой плате нужно избегать подключений к игол- 
кам 12 и 15. Саундкарта использует эти выхо- 


сое 


от 


ды для МО! на передачу и прием соответ- 
ственно. 


В стандартном джойстике потенциометр Оси Х 
отвечает за движение рукоятки влево/вправо, 
а сопротивление Оси \ - вперед/назад. Приме- 
нительно к рулю и педалям, Ось Х становится 
рулем, а Ось У, соответственно, дросселем и 
тормозом. Ось У должна быть разделена и 


подключена так, чтобы 2 отдельных сопротив- 


джойстике.- 


Как только станет ясна идея геймпорта, можно 
начинать проектировать любую механику вок- 
руг основных двух сопротивлений и четырех 
выключателей: рулевые колеса, рукоятки мото- 
цикла, контроль тяги... насколько позволяет 
воображение. 


ИНОЕ ЕСИ РЕНИ 
В этом разделе будет рассказано, как сделать 
основной модуль руля: настольный корпус, со- 
держащий почти все механические и электри- 
ческие компоненты руля. Электрическая схема 
будет пояснена в разделе “Электрика”, здесь же 
будут охвачены механические детали колеса. 


На рисунках 2 и 3 показаны общие планы моду- 
ля (без механизма переключения передач) сбо- 
ку ив виде сверху. 


Для придания прочности всей конструкции мо- 
дуля используется короб со скошенными углами 
из 12-мм фанеры, к которому спереди прикреп- 
лен 25-мм выступ для крепления к столу. 


Рулевой вал сделан из обычного крепежного 
болта длиной 180 мм и диаметром 12 мм. Болт 
имеет два 5-мм отверстия - одно для болта (7), 
ограничивающего вращение колеса, и одно для 
стального стержня механизма центрирования, 
описанного ниже. 


Используемые подшипники имеют 12-мм внут- 
ренний диаметр и прикручены к валу двумя вин- 
тами (4). 


Центрирующий механизм - механизм, который 
возвращает руль в центральное положение. Он 


должен работать точно, эффективно, 
быть простым и компактным. Есть 
несколько вариантов, здесь будет 
описан один из них. 


Сам механизм (рис. 4) состоит из двух 
алюминиевых пластин (2), толщиной 
2 мм, через которые проходит руле- 
вой вал (5). Эти пластины разделены 
четырьмя 13-мм вкладышами (3). В 
рулевом валу просверлено 5-мм от- 
верстие, в которое вставлен стальной 
стержень (4). 22-мм болты (1) прохо- 
дят через пластины, вкладыши и от- 
верстия, просверленные в концах 
стержня, фиксируя все это вместе. 
Резиновый шнур накручивается меж- 
ду вкладышами на одной стороне, за- 
тем по вершине рулевого вала и, на- 


конец, между вкладышами с другой стороны. 
Натяжение шнура можно регулировать, чтобы 
менять сопротивление колеса. 

Чтобы избежать повреждений потенциометра, 
необходимо сделать ограничитель вращения ко- 
леса. Практически все промышленные рули 
имеют диапазон вращения 270 градусов. Одна- 
ко здесь будет описан механизм поворота на 
350 градусов, уменьшить который не проблема. 
Стальной Г-образный кронштейн длиной 300 мм 
(14) прикрепляется болтами к основе модуля. 
Этот кронштейн служит для нескольких целей: 

- является местом крепления резинового шнура, 
центрирующего механизма (два болта Мб по 20 
мм в каждом конце); 

- обеспечивает надежную точку останова враще- 
ния колеса; 

- усиливает всю конструкцию в момент натяже- 
ния шнура. 


Болт-ограничитель (7) М5 длиной 25 мм вкручи- 
вается в вертикальное отверстие в рулевом ва- 
лу. Непосредственно под валом в кронштейн 
вкручивается болт 20 мм Мб (11). Для уменьше- 
ния звука при ударе на болты можно надеть ре- 
зиновые трубочки. Если нужен меньший угол по- 
ворота, тогда в кронштейн надо вкрутить два 
болта на необходимом расстоянии. 

Потенциометр крепится к основанию через 
простой уголок и соединяется с валом. Макси- 
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мальный угол вращения большинства потенцио- 
метров составляет 270 градусов, и если руль 
разработан для вращения в 350 градусов, то 
необходим редуктор. Пара шестерен с поломан- 
ного принтера подойдет идеально. Нужно толь- 
ко правильно выбрать количество зубов на шес- 
тернях, например, 26 и 35. В этом случае пере- 
даточное число будет 0.75:1 или вращение на 
350 градусов руля даст 262 градуса на потен- 
циометре. Если руль будет крутиться в диапа- 
зоне 270 градусов, то вал соединяется с потен- 
циометром напрямую. 


Переключение передач 


Рычаг коробки передач представляет собой 
алюминиевую конструкцию, как на рисунке 5. 
Стальной стержень (2) с нарезанной резьбой 
крепится к рычагу через втулку (1) и проходит 
через отверстие, просверленное в Г-образном 
кронштейне на основании модуля руля. С обеих 
сторон отверстия в кронштейне на стержень ус- 
тановлены две 
пружины (3) и 
затянуты гай- 
ками так, что- 
бы — создава- 
лось усилие 
при движении 
рычага. Две большие шайбы (4) располагаются 
между двумя микровыключателями (3), которые 
прикручены один на другом к основанию. Все 
это хорошо видно на рисунках 6 и 7. 


РОССИЙСКАЯ 
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ВЕРСИЯ 


На рисунке 8 показан альтернативный механизм 
переключения передач - на руле, как в болидах 
Формулы 1. Здесь используется два маленьких 
шарнира (4), которые установлены на ступицу 
колеса. Рычаги (1) крепятся к шарнирам таким 
способом, чтобы они могли двигаться только в 
одном направлении, т. е. к колесу. В отверстия 
в рычагах вставляются два маленьких выключа- 
теля (3), так, чтобы при нажатии они упирались 
в резиновые подушечки (2), приклеенные к ко- 
лесу, и срабатывали. Если выключатель имеет 
недостаточно жесткое давление, то возврат ры- 
чагов можно обеспечить пружинами (5). 
Педали 
ПРИРРИНИРНИРНИИНЕЗННАЕ НЕЗНАНИЕ, 
Основа модуля (рис. 9) делается аналогично мо- 
дулю руля из 12-мм фанеры с поперечиной из 
твердой древесины (3) для крепления пружины 
возврата. Пологая форма основы служит под- 
ставкой для ног. 
Стойка педали (8) сделана из 12-мм стальной 
трубки, к верхнему концу которой крепится бол- 
тами сама педаль. Через нижний конец стойки 
проходит 5-мм стержень, который держит пе- 
даль в монтажных кронштейнах (6), прикручен- 
ных к основанию и сделанных из стального угол- 
ка. Поперечина (3) проходит через всю ширину 
педального модуля и надежно (должна выдер- 
живать полное растяжение пружин) приклеи- 
вается и привинчивается к основанию (2). 
Пружина возврата (5) крепится к 
стальному винту с ушком (4), ко- 
торый проходит через поперечи- 
ну прямо под педалью. Такая 


А \ 
1 
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ляет легко регулировать натяжение пружины. 


Другой конец пружины цепляется к стойке педа- 
ли (8). Потенциометр установлен на простом |-- 
кронштейне (14) в задней части модуля. Тяга 
(11) крепится к приводу (12) на втулках (9, 13), 
позволяя сопротивлению вращаться в диапазо- 
не 90 градусов (рис. 10). 


Немного о том, как работает потенциометр. Ес- 
ли снять с него крышку, то можно увидеть, что 
он состоит из изогнутой токопроводящей до- 
рожки с контактами А и С на концах и бегунка, 
соединенного с центральным контактом В (рис 
11). Когда вал вращается против часовой стрел- 
ки, то сопротивление между А и В увеличится на 
то же самое количество, на какое уменьшается 
между С и В. 

Подключается вся система по схеме стандар- 
тного джойстика, имеющего 2 оси и две кнопки. 
В зависимости от ориентации потенциометра, 
боковой провод подключается к одному из боко- 
вых контактов, а центральный так и остается 
центральным. 

С педалями не все так просто. Поворот руля 
эквивалентен движению джойстика влево/впра- 
во, а нажатие педалей газ/тормоз, соответ- 
ственно, - вверх/вниз. И если сразу нажать на 
обе педали, чего нельзя сделать на джойстике, 
то сигналы взаимно исключат друг друга, и ни- 
какого действия не последует. Такая система 
называется одно-осевая, и ее поддерживает 
очень много игр. Но некоторые из современных 
симуляторов, типа СР2, Е1-2000, ТОСА 2 ит.д., 
используют двухосевую систему газ/тормоз, 
позволяя применять на практике методы управ- 
ления, связанные с одновременным использо- 
ванием газа и тормоза. 

Схемы монтажа одно- и двухосевых устройств 
показаны на рисунках 12 и 13. 

Так как много игр не поддерживают двойную 
ось, то будет разумно собрать коммутатор (рис. 
14), который позволит переключаться между од- 
но- и двухосевой системой переключателем.., 
установленным в педальном модуле или в “при- 
борной панели”. 


Электрические компоненты 


ВЕНЕ ИОРИИИИНИ НЕ ИНИЕЕЗЕНИИРИЗИ, 
Их не много, и самые главные из них - потен- 
циометры. Во-первых, они должны быть линей- 
ными, сопротивлением в 100к, но ни в коем слу- 
чае не логарифмическими (их иногда называют 
АУДИО), потому что те предназначены для ус- 
тройств типа регуляторов громкости и имеют 
нелинейную трассу сопротивления. Во-вторых, 
дешевые потенциометры используют графито- 
вую трассу, которая изнашивается весьма быс- 
тро. В более дорогих используются металлоке- 
рамика или токопроводящий пластик. Они ра- 
ботают намного дольше (примерно - 100,000 
ЦИКЛОВ]. 

Выключатели - любые какие есть, но, как было 
написано выше, они должны иметь мгновенный 
(то есть незапирающий) тип. Такие применяют- 
ся в мышах. 

Стандартный разъем джойстика О-типа с 15 
иголками продается в любом магазине, где тор- 
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ира ПУР 
оять к разъему ||) 
Проверка и калибровка. 


[О |ПЕВИИ) 
Все тесты должны прово 
от компьютера устройстве. 

Сначала надо визуально проверить паянные 
соединения. Нигде не должно быть посторонних 
перемычек и плохих контактов. 

Затем надо откалибровать рулевой потенцио- 
метр. Так как используется сопротивление 100К, 
то можно измерить прибором сопротивление 
между двумя соседними контактами и настроить 
центр на 50К. Однако для более точной установ- 
ки нужно замерить сопротивление потенциомет- 
ра, повернув руль до упора влево, затем до упо- 
ра вправо. Определить диапазон, потом разде- 
лить его на 2 и прибавить нижний результат из- 
мерений. Полученное число и надо выставить, 
используя прибор. За неимением измеритель- 
ных приборов, нужно выставить потенциометр в 
центральное положение как можно точнее. 
Потенциометры педалей при установке должны 
быть слегка включены. Если применяется одно- 
осевая система, то сопротивление педали газа 
должно быть установлено в центр (50К на при- 
боре), а сопротивление тормоза должно быть 
выключено (ОК). Если все сделано правильно, то 
сопротивление всего педального модуля, изме- 
ренное между иголками 6 и 9, должно умень- 
шиться, если нажать на газ, и увеличиться - ес- 
ли на тормоз. Если это не случится, тогда надо 
поменять местами внешние контакты сопротив- 
ления. Если применяется схема двухосевого 
подключения, то оба потенциометра могут быть 
установлены на ноль. Если есть переключатель, 
то используется схема одно-осевой системы. 
Перед подключением к компьютеру необходимо 
проверить электрическую цепь на предмет ко- 
роткого замыкания. Здесь потребуется измери- 
тельный прибор. Проверяем, что нет контакта с 
питанием +5\ (иголки 1, 8, Эи 15) и землей (4, 
Би 12). Затем проверяем, чтобы был контакт 
между 4 и 2, если нажать кнопку 1. То же самое 
между 4 и 7, для кнопки 2. 

Далее проверяем руль: сопротивление между 1 
и 3 уменьшается, если повернуть колесо влево, 
и увеличивается, если вправо. 

В одно-осевой системе сопротивление между 
иголками 9 и 6 уменьшится, когда нажата пе- 
даль газа, и увеличивается, когда нажат тормоз. 


оследний этап - подключение 
к компу 


ПРОНИН, 
Подключив штекер к саундкарте, включаем ком- 
пьютер. Заходим в “Панель Управления - Игро- 
вые Устройства”. Выбираем “Добавить - Осо- 
бый”. Ставим тип - “Джойстик”, осей - 2, кнопок 
2, пишем имя, типа “1ХА4 Зирег Е1 Оп\мп9 
Зузет”, и давим ОК 2 раза. Если все было сде- 
лано правильно и руки растут откуда надо, то 
поле “Состояние” должно измениться на “ОК”. 
Щелкаем “Свойства”, “Настройка” и делаем так, 
как просит машина. Остается запустить люби- 
мую игрушку, выбрать в списке свое устройство, 
если потребуется, дополнительно его нас- 
троить, и все, в добрый путь! э 


ПИ 1 
НИНЕ 


я на отключенном 
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вайс, нужный для жизни. 


онятно, что в хозяйстве нужен сканер 

и/или принтер. Когда по бабкам полу- 

чается сладкое “и”, появляется трабл: 

девайсы никак не взаимодействуют между со- 

бой и используются параллельно, точнее соз- 

дают друг другу траблы, если подключены к 

(РТ. Ты не думал, что именно при таком рас- 

кладе нужна та самая искомая интеграция де- 

вайсов? Ты можешь не думать об этом: за тебя 

уже подумали перцы из НемеН-РаскКага ака НР. 

_ Они организовали новую модель, под назва- 
нием НР Р$С500. Каким же образом здесь 


_ прошло воссоединение сканирующих и печа- 


тающих начал? Собственно, про это и будет 
— ______ оперативный обзор чудо-устройства, родивше- 
— ___ юкюпира от принтера и сканера. 


— В поставке идет стандартный набор: необходи- 
— _ __ Мые провода, инструкции, диск с софтом и 
__ ____ прочие радости. Прилагается как обычный 
— ___ Необходимый софт ака дрова, так и всякие до- 
—_______ полнительные фишки вроде прог для создания 
собственных открыток и специальной обработ- 
ки фотографий перед печатью. 
Установка, подключение, настройка - проще 
простого: тотальный Р/ид`п`Р!ау. Думать не 
нужно. Я задумался только о замечательной 
фишке-возможности использовать обзираемый 
агрегат как факс, при помощи специального 
софта, совместно с модемом. Прикинь: тебе 
нужно отправить платежку за мобилу или за 
Инет, а тащиться до офиса в ломы? Тогда 
идешь в ближайший сбер, заполняешь децель- 
ную доку, получаешь платежку и тотчас отправ- 
ляешь ее на факс прову/мобильному опу. И все 
дела. Хотя, на мой взгляд, факс - штука в до- 
машнем хозяйстве не первичной значимости. И 


не пытался создать некое чудо прогресса, включавшее 
себя массу различных девайсов, порой плохо сочетаемы 
между собой. Есть как примеры легких интеграций, вроде 
ЕМ-супег`ов, встроенных в Т\У-биуипег`ы, так и достаточно из 
вращенных, когда спаривался факс, принтер, телефон/ви- 
деофон, сканер, слайд-сканер, копир и 
стимулятор геморроя одновременно. 
Кому нужна такая байда? Может дядь- 
кам всяким в банках, которые наку- 
пают себе кучу ненужного железа по 
принципу “А у Вована этого нету”. Нам 
же с тобой нужен универсальный де- 


многие барыги теперича начинают принимать 
документы об оплате прямо по мылу. Причем 
тут хуйлитовский девайс? Оч. просто: вставил 
бумажку, сканер по ней прокатился, ты нажал 
на кнопку и получил результат: отсканенная бу- 
мажка отправляется в твой почтовик для указа- 
ния получателя. Можно вообще настроить так, 
чтобы по нажатии пимпы на корпусе отсканен- 
ка отправлялась моментально уже заданному 
адресату, с нужным сабжем, текстом-коммен- 
тарием. Например, это потребно, если ты ус- 
троился работать в какую-нибудь фирму, куда 
регулярно отсылаешь отчеты и другую шнягу: 
без особых напрягов вся нужная инфа уйдет 
мылом, в случае продвинутости боссов, либо 
по старинке - факсом. Если у тебя не выделен- 
ка (уж и поиздеваться нельзя =), а дайлуп, то 
ты также без проблем сконфигуришь софт на 


автоматическую дозвонку к твоему |$Р. 


Технология 


В матрице ты мог обнаружить, что печать при 
разрешении 600Х600 обеспечивается благода- 
ря новой технологии РпоюВЕЕ ||. С этой хренью 
чернильная капля стала на 
70% меньше, чем в НР 
БезкуеунР Осеуе! - кар- 
триджах, что, есесно, пози- 
тивно сказалось на качестве печати. 
Любят большие конторы придумывать новые 
технологии, пальцуясь: чиста, у нас круче всех! 
Не фиг верить этому, ведь главное для епд- 
изега не то, на чем построен девайс, а качес- 
тво работы. Тут НР, вроде, не подвел: работа 
копира и принтера удовлетворяет. Сканер тоже 
ничего, но если бы я выбирал отдельный де- 
вайс, то предпочел бы нечто пошустрее и “по- 


резалюсистей” :). Ну, а как “шампунь 3 в 1” 


ИНФА ПО ПРИНТЕРУ 


СКОРОСТЬ 


В табличке ты можешь найти инфу по качес- 
твенным/скоростным характеристикам прин- 
тера. Указаны данные по работе в “Эконом- 
ном режиме”, при минимальном расходе чер- 
нил и соответствующем качестве. При “Опти- 
мальном” показатели, есесно, несколько ни- 
же. Сканер имеет “железное” разрешение в 
600х600, что, конечно, не так много для про- 
фессионального сканера, но вполне доста- 
точно для домашнего универсального девай- 
са. По официальной инфе, максимальная 
скорость работы копира равняется 5 черно- 
белым копиям в минуту и 3 цветным, соот- 
ветственно. 


вполне подходит. Претензий на профессио- 
нальное качество работы сканера у производи- 
теля нет: модель представляется как девайс 
“для дома, для семьи”. 

Итого, достаточно неплохая железка, уже пос- 
тавляемая в Россию в ее версии Р5С500 и аме- 
рикосам как РС$500ж. У буржуинов этот агрегат 
стоит 399$, а российской цены я так и не узнал: 
злобный рисе.ги - выплюнул стандартное “Изви- 
ните, но на нашем сервере такие товары (услу- 
ги) отсутствуют.”. Хотя к выходу этого номера в 
свет ты скорее всего сможешь надыбать это чу- 
до прогресса. Если тебе нужна универсальнос- 
ть, удобство пользования, но не нужно супер-пу- 
пер качество под супер-пупер нужды - это де- 
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[ЕРРУМ 


Перемена мест 


Часто бывает так, что семейный бюджет на ап- 
паратные части компьютера, перекрывается под 
девизом: “Дурачество это всё, непрактично, по 
хозяйству не полезно - ни применимо!”. Очевид- 
но, синхрофазатрон, со встроенным стримером 
и оптическим сканером и не полезен...а вот как 
скрыть удобноство и пользу в быту СО-В дисков 
- просто непонятно?! Они могут выполнять 
столько наиполезнейших функций, заменяя со- 
бой ряд обыденных, уже порядком надоевших 
хозяйственных приборов. Обнаружить скрытый 
потенциал С-В дисков - хорошо, но не настоль- 
ко хорошо, насколько реализовать практическое 
применение. Реализовали. Мы пошли даже 
дальше: провели специализированное автори- 
тетное тестирование по различным пунктам, ак- 
туальным в домашнем хозяйстве, всвязи с поль- 
зованием СО-В дисков. Обо всём попорядку. 


Дальность полёта. Проверялось то, нас- 
колько рассматриваемые образцы могут быть 
использованы в качестве метательного снаряда. 
Измерение в метрах. 


Термостойкость. Внимание было уде- 


лено такому моменту, как стойкость к темпе- 
ратурным воздействиям среды. В данном слу- 
чае, был использован нагретый предмет. Сте- 
пень повреждения, после 30 секундного воздей- 
ствия, измералась по 5 бальной шкале с допол- 
нительным комментарием. 


Режущие качества. Использовать СО-В 
диски, как режущий предмет - банально и старо, 
но от этого не менее эффективно. Замечалась 
скорость разрезания бруска хлеба, толщиной в 
20Х50 мм. 


Мажущие качества. Аналогично предыдущему 
пункту. Для тестировния были использованы 
куски хлеба, того же разера и масло “Вологод- 
ское” из морозильной камеры. Помимо скорос- 
ти размазывания, было уделено активное вни- 
мание комфорту работы. При вынесении конеч- 
ного заключения по результатам тестирований 
этого пункта, тестерами была проверена чисто- 
та поверхности диска, после смытия масла. 


Гравитационные качества. Очевидно, 
данная формулировка некорректна, ибо имеют- 
ся ввиду те особенности строения диска, что 
приводят к быстрому/медленному падению. За 
контрольную высоту была приянята - 5 метров. 
Диски начинали падение, под углом в 90 граду- 
сов, между их тыльной поверхностью и точкой 
приземления. Измерения в секундах/долях се- 
кунд. 


Прочность упаковки. Наиболее актуальный 
вопрос, вызванный личным опытом общения с 
различной СО продукцией. После определённо- 
го времени, обычно, упаковки деформируются и 
повреждаются от физических воздействий сре- 
ды. В основном, под повреждениями понимают- 
ся трещины, глубокие царапины, отколотые 
места соединений. Для проверки прочности упа- 
ковки рассматриваемых СО-В дисков, был ис- 
пользован тупой предмет, массой в 400 г. Упа- 
ковка считалась повреждённой, после раскола 
створки надвое. Степень крепкости измерялась 
в количестве необходимых ударов равной силы 
для нанесения повреждения. 


Гидрологические качества. Т.е. взаимо- 
действие с водой. В водный резервуар диамет- 
ром 3 метра и глубиной, равной 90 см, поо- 
черёдно помещались диски, для замерки време- 
ни, затраченного погружением на дно. Также, 
как дополнительное тестирование, было произ- 
ведено передвижение диска по асфальтовой по- 
верхности, при помощи направленной струи во- 
ды. Измерения в секундах. 


Результаты 


Дальность полёта. Дальность полётов раз- 
нится от 10 до 20 метров. Наиболее высокие 
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реультаты были замечены у Метогех, с 
показателем в 19 метров. Особый ком- 
форт при метании, был получен, при 
работе с продукцией ТОК, моделью 
ТОК-СО-В74. 


Хуже всех летал РИ рз СО-В80, перед- 
винувшись лишь на 10,5 метров. 


= 


Термостойкость. Самой крепкой 
поверхностью, стойкой к температур- 
ному воздействию, оказался Уеайт 
Риз Баве 700. 


После проведения теста, осталось 
лишь лёгкое повреждение. Наболее 
слабым, в отношении темпе- 
ратурных воздействий среды, 
оказался Пузап 700 МВ: глу- 
бокая дырка, с неровными 
краями. Оценки в 1 и 5, со0т- 
ветственно. 


Режущие качества. Абсолютным лидером 
данного теста, стал ММОВЕ СО-В, серьёзно 
обогнавший конкурентов: против среднего пока- 
зателя в 50 секунд, мы заметили 32! При доста- 
точно комфортном процессе работы. Хуже всех 
с поставленной задачей, справился Тгахбаа, от- 
нявший 70 сек времени. 


Мажущие качества. При отрезании куска 
масла из пачки, повторилась ситуация предыду- 
щего теста: при помощи ММОВЕ кусок был от- 
резан моментально и нанесён на хлеб. Хотя про- 
цесс размазывания был более комфортен при 
работе с дисками Ргес5юп СО-В. Также положи- 
тельные воспоминания остались, после работы 
с м, с которым, правда, возникли некото- 
рые неудобства при очистке диска от остатков 
масла: лишь с помощью ерша и средства для 
мытья посуды, удалось снять слой жира. 


Гравитационные качества. Наиболее вы- 
сокие скоростные показатели при падении, бы- 
ли отмечены на продукции \Мефайт: обогнав 
всех, модель Оа{аШе, вышеобозначенного брен- 
да, опустилась за 1,45 сек, в то время, как аут- 
сайдер этого теста - РИИр$ потребовал почти 3 
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секунды на падение! Стоит также отметить диски ММОВЕ, которые 
доставили эстетическое удовольствие тестерам, показав различные 
художественные фигуры, при достаточно неплохих скоростных пока- 
зателях: потребовалось 1,65 секунд на’ спуск. 


Прочность упаковки, И снова по результатам этого теста, пер- 
вые два места по прочности занимают ММОВЕ и \ефант. С'\13 и 15 
ударами, соответственно. Наименьшая крепкость упаковки, была 
отмечена при тестировании продукции Ри т: после Зх ударов, бы- 
ла расколота упаковка. Стоит отметить, что крепкость упаковки ли- 
деров, можно объяснить специальным свойством: при нанесении 
ударов, пластик не раскалывался, а лишь покрывался многочислен- 
ными лёгкими трещинами. 


Гидрологические качества. По тесту на подводное погруже- 
ние, были зафиксированы такие цифры: ММОВЕ 9 секунд, ТОК 11, 
Реемзоп 13, Уеграйт - 13, 5. Как можете видеть - ММОВЕ снова по- 
беждает конкурентов. Больше всего времени потребовал на погру- 
жение диск ий т, потратив целых 20 секунд времени тестеров. 


На передвижении посредствам напора воды, был зафиксирован но- 
вый лидер - ТгахОа!а. За 19 секунд, был пройден контрольный от- 
зрезок асфальтового покрытия. “Серебро взял”, уже обозначивший- 
ся лидер - ММОВЕ, 
а “бронзу” - 
\Уефайт, с показа- 
телями в 22 и 25 
секунд,  соответ- 
ственно. Хуже всех 
с поставленной за- 


дачей, справился РИЙрз, с оценкой - 40 секунд! 


После проведения ряда тестов, были выявлены как явные лидеры, 
так и менее явные аутсайдеры. К первым, безусловно, можно отнес- 
ти продукцию Уераёт и ММОВЕ. Ну а не лучшим образом, себя 
проявили диски фирмы РИЙрз. Если вам нужен действительно удоб- 
ный прибор, имеющий великолепные режущие и мажущие качества 
- ваш выбор ММОВЕ. Ну а любителям скоростных показателей и вы- 
сокой термостойкости - Уегбант. Выбор Мефайт и ММОВЕ также 
актуален любителям крепкой упаковки. Если же вас интересует в 
первую очередь удобство введения среднего пальца в отверстие 
диска - вам просто необходим РиЙт, который, увы, показал себя 
не с лучшей стороны по вопросу прочности. 


Тестовая лаборатория ХАКЕР 'аБ. “Мазнеп ЕЯ оп” выражает благо- 
дарность компании МАК за предоставленные для этого тестирова- 
ния СО-В диски. 


- | Термо| Режущие| Мажущие 
стой качества | качества 
полёта| кость 


СЗ ТЕЗ Е Е О ОЕ ОЗ С 

меттолех [19 рб [19 |] | 
р р а 
ок 65 | фи ма | 
РУО СЕ Е О НЗ ОЕ О О 
тара [12 [35 [1709 [23 9 [| № | 
ммовЕ [м [2 |3 |9 [18 [в [|9 | 
мемеврт5 [45 [9 [м в | №5 | 
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на АЛЕ 


КСАНД 


Ты не устал бегать за красавицами как Касперский за вирями? 
Пора бы и им побегать за тобой (я имею ввиду девочек, а не на- 
доедливых вирей). ;) А за кем обычно бегают красавицы”? За теми, 
кто делает их любимую вещь: хороший угарный музон. Но вот бе- 
да: нету лавэ на аппаратуру и времени на музыкальную иколу. 
Это, конечно, плохо, но не ужасно, ведь у тебя есть комп, мозги и 
этот номер Х. 


наше хитрое время существует не- — сэмплы (отдельные музыкальные фрагменты). бил подобную самодеятельность. Современ- 

малое количество программ для Дорожки (трэки) проигрывались параллельно, — ные аналоги Бапсе Маспте: Оапсе еуау, Нр- 
создания музыки. Это редакторы звука, сек- — смешивая сэмплы в нужном порядке. Нор е/ау, Вауе е/ау страдают тем же. Пусть 
венсоры, дгит-едйог’ы, трэкеры и т.д. Естес- они сами могут делать сэмплы, но это все 
твенно, большинство из них непрофессио- — Гапсе Масвте сразу стал популярен, т.к. ка- равно ограничение на сэмплы. 
нальные и не нуждается в особенной аппара- `` залось, у него 
туре. Самый громкий пример - Вапсе Маспте. | сэмплов. Но, поюзав его неделю, я увидел: Выход - нужны редакторы, которые легко по- 
Для тех, кто в танке: Бапсе Маспипе - редак-| музон стал повторяться. Это не значит, что  мещают сэмплы извне. Лучший подобный ре- 
тор, в котором было несколько звуковых доро- | там было мало сэмплов. Просто надо было их — дактор, по-моему, - Мадх тизс Макег. Он по- 
жек, куда помещались его собственные | делать самому, а Бапсе Масй!пе не очень лю- — хож на Бапсе Масйте, но работает не просто 
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с сэмплами, а с мау-файлами. Также понадо- 
бятся программы, создающие сэмплы, и хоро- 
ший аудио-редактор. Короче, я рекомендую 
следующий набор программ: 


\АР Модшаг 2.0 - хороший секвенсор (прог- 
рамма, синтезирующая звуки и выстраиваю- 
щая их в мелодии). Вообще-то, эта прога для 
пЮ!-клавиатур, но есть возможность работать 
с простой клавой. 


Соо! Ей РВО - один из лучших аудио-редакто- 
ров. Некоторым больше нравится Зоипа Гогде, 
но это дело вкуса - они ничем принципиально 
не отличаются. Большое различие с Соо! Едй 
2000. РАО гораздо лучше 2000, хотя и был соз- 
дан раньше, В нем мы будем резать и иска- 
жать наши сэмплы, чтобы они хорошо состы- 
ковывались друг с другом. 


НаттегНеад Впуйт З1аНоп - старый, прос- 
той, но неплохой редактор ударников. Если его 
не удастся найти, то подойдет любой другой 
Огит Е@Ког. 


Мадх Мис Макег - к сожалению, у меня есть 
только старая пропатченная демо-версия 3.0, 
которая жутко глючит. Здесь мы будем соби- 
рать все сэмплы в единый трэк. 


Сразу приступим к делу - замутим что-то, по- 
хожее на транс. 


Открывай \А7. \А7 основан на модулях, кото- 
рые можно (и нужно) соединять друг с другом, 
и все будет работать. Фишка в том, что это 
очень мудреная система и разобраться в ней 
самому - не реально. Поэтому я распишу под- 
робно, как сделать сэмпл. Сначала сконфигу- 
рим все это дело. ОрНопз->Рге!егепсез. Во 
вкладке Аи ю поставь все что знаешь, а ос- 
тальное - и так сойдет. В ЗупИ поставь Миа! 
М!а! Кеубоага, если у тебя нет п!@!-клавиату- 
ры. Продолжаем мутить. 


Меню->Не->М№ ем Вапк. Меню->Ее->М ем 
Зуп. Появляется первый и главный модуль - 
“Мазег Соп{го!5”. Он отвечает за громкость 
вывода сигнала и от какого модуля этот сигнал 
принимать. Вообще, весь \АЙ устроен так, что 
все модули выдают какой-то сигнал и почти 
все его еще и принимают. Это можно предста- 
вить как схему из устройств, соединенных про- 
водами. Есть источник звука, выдающий неп- 
рерывный сигнал-волну (ОзсШаюг). Он под- 
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соединяется к разным модулям, которые его 
преобразовывают: С\ Сопуецег (разбивает на 
ноты, изменяя частоту), АтрЁег (меняет гром- 
кость звука, чтобы ноты прерывались), ЕИег 
(изменяет частоту и резонанс), \ММамеПарег 
(изменяет форму звуковой волны), Епуе!оре 
(смягчает звук) и другие. Ладно, продолжаем 


Меню->Модше->М№\м->Ацаю Зоигсез- 
>ОзсШаюг. Это источник звука. Он генерит 
непрерывную звуковую волну. Попробуй под- 
ключить его к Мазег Сопиго!з. Сделай потише 
громкость в Мазег Соп{го|$, чтоб не распугать 
соседей, т.к. ОзсЙаюг жутко орет. В поле [ей 
и НОП! поставь ОзсШаюг 1 ризе. Теперь выру- 
бай колонки или верни все на “Мопе”, т.к. 
кнопка $1юр погоды не сделает. 


Меню->Модше->Мем->МШГ ю  С\->С\У 
Сопуейег. Это секвенсор нот. Он выдает, какие 
ноты сейчас должны играть. Поставь в поле 
рисп Озсаюга СУ 1 №1 Нам. ОзсШаюг бу- 
дет прдигрывать самую высокую из нажатых 
сейчас |нот. Поставь обратно в Мазег Сопго! 
(в дальнейшем просто выход) ОзсШаюг 1 
ризе. Теперь выбери С\ Сопуейог и постучи 
по клаве (нижний ряд букв - нижняя октава. 
Кнопки [выше - “черные клавиши рояля”. Ана- 
логична, верхняя[буквица и ряд цифр - верхняя 
октава)| Работает? Должно. Но ноты слитны. 
Чтобы их разделить, нужен Атр№ег. 


Озстког опюецег 4 


Фр 11296) Риев Г ы Спаопег — РАспвела” > 
кН топи :. 
ры ЕЕ ИСИ ЕЯ Но Вапое 
'`7` сомкойеге 


Спапле! ^ Роурвопу 


ЮзеШаког упс 
Г Мое нае 


АР 
по Геецоепсу Мобианой 
Атрмиде Модно [1 

р 


|-- 


оз 00 Беюе 


Е Нав Тапо. 
Е. 


рывемааи модаювон 


Меню->Модие->Мем->Аиаю — Ргосеззто- 
>АтрИег. Этот модуль меняеТ амплитуду вол- 
ны, когда надо, т.е. убирает сигнал между но- 
тами. Здесь в шриЁ ставь| ОзсШаюг, а в 
Атрщиде Модуавоп ставь С\ 1 бае. Теперь 
на выход ставь АтрШег. Стучим по клаве. Ра- 
ботает! Теперь ноты отделены друг от друга. 
Можешь включить режим Атредаюг в С\ 
Сопмейоге, отконфигурив епо кнопкой “Агр 
Моде” (поставь 3 октавы), нажми кнопку “Агр”. 
Стучи по клаве, удерживая кнопки подольше. 
Если ты просто читаешь!и не делаешь, трудно 
объяснить происходящее. Понувствовал себя 
Вобег’ом Мйез’ом? Хвагит. Убирай Аг. Жми 
на кнопку слева от него (нескдлько ноток). Это 
секвенсор - матрица нот. На|нем ты можешь 
выбрать последовательность, | в которой надо 
проигрывать ноты - мелодию. Подвигай ры- 
чажки, создай мелодию, | типа|С4 С4 С4 С4 С4 
С4 С4 С4 С4 С4 С4 С4 04 С4 А#З С#4. Нажми 
рИау снизу. Играет? Если нет, Го проверь, чтоб 
ни один из пунктов меню п@Гне был включен, 
и агр отключи, если тормознул (с Агр’ом сек- 
венсор не работает, а жаль). Заметил, что звук 
немного Потрескивает? Просто АтрЁег обре- 
зает сигнал слишком резко. Это можно убрать 
с помощью Епуеоре. А теперы жми Зуп{®, что- 
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Меню->Модше->М№ ем->МоЧдшаноп Зоигсез- 
>Епмеюре. В ба ставим С\ | бае. Далее ус- 
танавливаем параметры АБЗВ: А=75 0=136 
$=103 В=51. Меняем в АтрШМеге Атр®иде 
Модшайоп на Епуеоре 1. Епмеюре изменяет 
амплитуду каждой ноты в отдельности. Внача- 
ле громкость = А, потом снижается до О, по- 
том снижается до $ и остается такой, пока иг- 
рает эта нота. В - время затухания сигнала 
после проигрывания ноты. Теперь попробуй 
Агр тоде, мелодию секвенсора и просто пос- 
тучи по клаве. Теперь ноты плавно затухают. 
Но звук как-то скучноват, а |хочется чего-то 
глобального, трансового. Для этого влепим 
сюда фильтр. 


| >Аег. Фильтр меняе 
| ны и резонанс (см. уч. 
| тельной волны. Эти две волны накладываются, 
| и получаются мазовые звуки. В три ставим 


__ аниме Рамжъову | 

И 

| аю 

ее р 

рарскивь 

нодиелсу Мобымцой = х 
р музой бете 


<не ит 
Я 


сленг сюек 
рйзечиаь Мобоаеюй 
г ыы 


Меню->Модше->М№\м->Ацаю — Ргосезтд- 


частоту входящей вол- 


—ню=>тап5юии=>Аптр®оЧе=>Аптрйу... 


по Физике) вспомога-_ 


__ ооо =31:337/РС СОМЕ [ 2н==> АВГУСТ `У2К 


Жми “Рау [ооред” - кнопка “(". 


Если есть треск при повторении, то сильно 
увеличь конец, выдели последние 4-5 мс, Ме- 
Выби- 
рай Раде. Делай начальное = 100%, а конеч- 
ное = 0%. Выдели все (США). Жми “(*. Все 


ОК. Теперь добавим фишку] Меню- 
>Тапзюгт->Оеау ЕНес- —ы . Ставь 
бегунок Опдта!-Ехрапдед пополам, па! Мх 
Ое!ау=0, Епа’ Мх Оеау= "" ЗЧегео 


Рназто=180, Тойа! Сушез=4, а в Моде убери 


_все галочки. Жми “(". Теперь сэмпл стал сте- _ 


АтрШег, Егедиепсу Модшавоп - Епмеюре 1. 
Значение _ Гтедиепсу _ Модшайоп =32. 


рео. Сохраняй. 


Теперь забаме’ься. 


Реедиепсу=170 Везопапсе=128. На выход ста- 
вим РКег1. Теперь пробуй. Зайди в секвенсор 
и поставь у нот №№ 1,5,7,11,13 “5” - $ае, 
чтобы ноты плавно переходили друг в друга, 
темп = 160 ВРМ (Веа5 рег ттше - ударов в 
минуту). Жми ру. Вот оно! Первый Сэмпл го- 
тов! Прямо Радиотранс какой-то! Если Хо- 


| чешь, можешь подключить между ОзсИаюг 
| Зам и АтрШег модуль \/ауе Зпарег из АиФю 


Ргосез$та, только обязательно поменяй 
ОзсИаюг “Ри зе” на “Зам”. Кликни правой 
кнопкой на \Маме Зпарег->Вапдотйе. Попро- 
буй несколько раз. Выбери, что понравится. 


‘Оеа 
9 


Я мамы овну 
4 


В 5ымьовы 
= 
| Ма п 


| мы 
| Г о || реденауна [268 
| й о 374 


Запускай Наттег. Видишь матрицу ударни- 
ков? Внизу панель каналов. На каждый канал 
можно поставить по сэмплу. В первом канале 
выбирай какой-нибудь Простой КК, напри- 
мер, “909 ВО”. Теперь отмечай на матрице 


`(бауе Раюп). Ее- 
>Сариге. Выбирай, куда сохранять получен- 


| ное чудо. Жми рИау. Пусть проиграет 3 раза. 


Не->5юр Сарге. Вот теперь совсем все! 
Закрывай \АЯ. 


Открывай Соб! ЕЧИ РВО. Открывай свой 
сэмпл. Выделяй пустой кусок. Да мышкой, а 


| не маркером. Схватись за начало (для вернос- 


ти можешь схватиться вне окна волны) и тащи 
примерно до начала звука. Повтори несколько 


| раз, увеличивая масштаб. Теперь смотри в 


каждый такт (каждую 4-ую долю). Во втором 
канале выбери какой-нибудь Н!-На (тарелку), 
например, “Ас. Сюзед НН”. Отмечай каждую 
4-ую долю, начиная с третьего. Поставь темп 
160 ВРМ, чтобы иене нашему 
\А7’овскому сэмплу. Теперь создадим полус- 
битый ритм. Меню->Ей->Сору теазиге (а! 6 
спаппе!5). Создай 4 матрицы в ос теазиге 


под кнопкой рау. Помести из сИфбоага’а в 
каждую из 3-х оставшихся матриц. В матрице 
№2 измени расстановку второго канала: в 
последнем такте сделай небольшой |сбой вида 


| нижний правый угол. Там можно вручную на- 


писать, какой кусок выделить. Пиши: 
Ведт=0:00.00 Епд=0:01.5. Почему 1.5? 1.5 
сек = (60 сек/мин)/(160 ударов в мин)*(16 
нот)/(4 доли зв такт. Доля = 1/4 такта). Меню- 
>ЕЧЙ->Тит (убрать все, кроме выделенного). 


0011 (0 - нет сэмпла, 1 - есть сэмпл). Анало- 

гично в 4-ой матрице сделай сбой! 0101. Те- 

перь сохраняем и экспортируем в мау. Меню- 

>Не->Зеат 10 015К. Там выбираем А! теаз- 

игез. Если тебе мало сэмплов в коты, то 
р 


он, как и все нормальные Огит ЕФЙогы, поз- 


воляет импортировать их. 


Теперь открывай Мадх Мир Макег. Тут-то мы 
и соберем хит, вернее заготовку. Создавай 
Атапдетеп", Для начала 8 трэков - 12 деци- 
бел, качество получше, син стерео. 
Поставь темп 160 ВРМ. Слёва - список фай- 
лов, перетащи оттуда УАЁ’овский сэмпл. Он 
занял две дорожки, т.к. стерео. Вообще, до- 
рожек здесь маловато, если учесть, что каж- 
дая нечетная - левый канал, а четная - правый. 
На третью дорожку ставь ки Скопируй 
их на четвертую, чтобы сэмйл звучал на обоих 
каналах. Быстро скопировать можно так: дер- 
жи с! и перетаскивай сэмпй с одной дорожки 
на другую. Но сэмпл с ударниками длиннее, 
чем другой. Для этого и нужны подобные про- 


Зацени эти паги: 
Вр: //зуптех.пт.ги - хороший ин- 


формационный сайт по синтезато- 
рам. Есть сэмплы для них. Нес- 
колько прог, в том числе \А2 2.0. 


ВЕр: /Аллили, зу ит.сот - сайт 
производителя Соо! ЕдИ РВО. Мож- 
но скачать шаровары и демки, а 
потом найти кряк. 


Вр: //ммом. падх.ги - сайт произ- 
водителя Мадх Мизс Макега. 
Можно скачать шаровару, а про 
кряки ничего не знаю. 


Вр: //сагго!.ргопозипа.сот - сайт 
производителя МТТ (Уиа! 
ТигпТаЫе$) - крутой Оу’ской проги. 
Можно скачать шаровару. Рабо- 
тающих кряков я найти не смог (ес- 
ли у кого есть, пришлите, плиз). 


Вир: /Амми. ас@р{апе сот - клас- 
сный сайт производителя $оипа 
Рогде с лупями и музыкальным 
софтом. Можно скачать кучу шаро- 
вар и даже пару халявных полных 
прог. 


млм затр!епег-со.ик - Ё #71.%- 
^&*(! Столько сэмплов я еще ни ра- 
зу не видел! Много софта. 


Вр: //етс.зооуз.ги - Пага Санкт- 
Петербургского Клуба Электронной 
Музыки! Куча халявного софта, в 
том числе НаттегНеаЯ Впуйт 
З+аноп - МК 1.0! 


Юр: /Лимим. фсыБ.да.ги - хороший 
подбор ссылок, шароварный софт, 
советы по созданию электронной 
музыки и Бу’ству. 
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ги. Выдели первый сэмпл. Тащи за верхний 
левый угол влево до нужного размера. Звучит 
неплохо. Чем мне нравится Мадх, это тем, что 
каждый сэмпл можно изменять прямо здесь! 
Кликни правой кнопкой на сэмпле, и ты уви- 
дишь меню. Дальше все понятно. Эхо, питч, 
скорость, громкость и т.д. - полный набор 
эффектов. Это мечта любого фана Бапсе 
Маспте. 


РЕНЕЕНИНЬИНКЬЬЫЕ 
ОЕИНЫХ УНРНУНЫРЫНЬ 


тавляет|тебя делать все сэмплы самому: мож- 


2уХЕЁ 


УМА. ОГИ. ГИ 


#39377 


но воспользоваться готовыми. Очень часто 
встречаются сэмплы, которые грех не содрать, 
но они, как правило, другого темпа. Тут опять 
нужен Соо! Ей РАО. Сэмпл надо растянуть 
или сжать. Меню->Тгапзюгт->Тите/РИспн. В 
Сосо! ЕЧИ РВО можно тремя способами пов- 
лиять на питч и скорость: Тите Энасн, РИсй 
ЗВИ, Везатре. Везатре - просто растянуть 
волну, т.е. при растягивании тональность по- 
нижается, а при сжимании - повышается. РИсп 
ЭЙ - изменение тональности при неизменных 
скорости и продолжительности сэмпла. Тите 
Эгеюп - изменение скорости сэмпла без сме- 
ны его тональности. 


аа а Ткапзрове: | 


ее [Я 


Рестки 


больше понравится, то и оставляй. Время, ко- 
торое должен занять сэмпл, можно высчитать 
по формуле: (время) = (исходная длина)*(н} 


СКОРОСТЬЮ 
м. " ь ‹ 


ы 
7 — 


6915 
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ный ВРМ)/(исходный ВРМ). Исходный ВРМ 
можно определить по слуху: представить удар- 
ники, наложенные на этот сэмпл, и посчитать 
количество ударов за этот сэмпл. Соб! ЕЧИ 
РВО мне понравился больше, чем Зоипа 
Гогде, из-за удобности изменения Чте/рйсн. 
Здесь можно задать один из параметров: гаНо 
(во сколько раз изменить длину/темп в %), 
|епо{й (нужная длина сэмпла), \гапзрозе (на 
сколько изменить тон), и, в зависимости от ре- 
жима, программа сама подсчитает остальные 
параметры. Вообще, при создании чего-либо 
на компе все размеры, длины, количества пов- 
торений следует выбирать равными степеням 
‚2,4,8,16,32 и т.д. При создании 
сэмпла его длина в тактах должна подчинятся 
этому правилу. Почему так надо - это просто 
подобрано известным методом: методом тыка. 
Но в музыке эта надо соблюдать строго - ина- 
че ни фига не получится. Немножко сбиваться 
можно только в Вгеак Веаге и в рэпе - это осо- 
бенность данных стилей. 


Сделал, значит, |ты хит. Теперь его в тр3З надо 
бы. Здесь ты бам без меня разберешься. В 
дальнейшем этат хит надо поставить на какой- 
нибудь пати. НУ это уже дело другого толка, и 
тебе решать, гдё и при каких обстоятельствах. 
Отрывок того, что у меня получилось после не- 
долгих извращений, можно скачать тут: 


р или момьиавьинийиузиииь 


р 
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Привет, дружицце! Наверное не только у меня, но и у тебя наступает такое время, 
когда место на диске катастрофически стремится к нулю. А всякие песенки, про- 
ги и фотки девочек удалять ой как не хочется. Одновременно начинает почесы- 
ваться голова. И ты начинаешь думать: а как бы мне достать маленько места и 
не удалять всего своего добра. Из такого положения существуют два выхода. 
Первый - это купить себе еще один винт, но тогда не останется денег на дево- 
чек, а второй - запаковать часть пока что не нужных тебе файлов до поры до вре- 
мени. В первом случае, уж ты извини, но с деньгами я тебе никак не помогу: само- 
му не хватает. А вот со вторым случаем попытаюсь тебе помочь и рассказать о 
некоторых архиваторах, которые, на мой взгляд, заслуживают и твоего внимания. 


\МАпт71р 8.0. 


Эта прога, безусловно, является классикой 
жанра и одной из самых юзаемых на данный 
момент. У нее очень приятный и продуманный 
интерфейс и неплохой \\Мтага, позволяющий 
даже последнему ламеру быстро научиться 
всем основным операциям с архивами. 


Чтобы создать архив, просто кликни на пане- 
ли “№ ем”, укажи, где ты хочешь создать файл 
и его имя, а затем в появившемся окне, выб- 


рав нужные тебе для архивации файлы и 
(или) каталоги, нажми “Ада”. Если хочешь, 


забудь здесь же отметить “тсиде зибто!ег$” 
(для сохранения полного пути к файлам мож- 


п”). Не уходя из этого окна, ты можешь 
поставить пароль на архив - “Раззмога” (глав- 
ное, только потом его сам не забудь :)), выб- 
рать тип действия (АЧ@, тезпеп, тоуе или 
ирдае файлов) и тип компрессии (от № пе до 
Махитит). 


чтобы сжимались еще и подкаталоги, то не 


Им оадлю РАКЕРиазае > 


уе "Вани 
Рае: Е 


| Г Зее Керн: 


Ант 

Г еде от Г иовме зева зы 
Г поза аоныя олыше 

7 обе панно ад НЗ Пе 
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Если ты хочешь поделиться своим архивом с 
владельцем ближайшего компьютерного антик- 
варного магазинчика или же просто предпочи- 
тающими 00$, не забудь поставить галочку ря- 
дом с “Зюге Иепатез п 8.3 юптаР’ - 
имена файлов. Выбранные тобой файлы появят- 
ся в основном окне, где с ними можно будет по- 
работать еще, просмотрев их содержимое с по- 
мощью встроенного или внешнего вьюёра, рас- 
печатав или удалив необходимые файлы. Все 
это делается при помощи правой кнопки крысы 
и выбора соответствующих пунктов. 


Ну вот, твой архив готов к употреблению, теперь 
пару слов 0] распаковке. Для нее необходимо 
кликнуть “Ореп” на основной панели, выбрать 
архив, необходимые для распаковки файлы и 
нажать “ЕхнасР’. В появившемся окне ука 
путь для равархивации, распаковывать только 
выбранные или все файлы, разрешение на пе- 
резапись файлов и жмем “Ежгасг. 


8 


чу ти Эсап” - проверка архива на наличие ви- 
руса, “Маке „Ехе Не” - поможет тебе конверти- 
ровать уже готовый архив в самораспаковываю- 
щийся, “ОЦепсоде” - используется для удобства 
пересылки по сети и “ТезР’ - тестинг архива на 
работоспособность (все эти операции выби- 
раются из меню “АсНопз” на панели), ну и, ко- 
нечно, такие приятные мелочи, как возможность 
пересылки архива не выходя из Мп р’а и под- 
держка им системы “Ога ап@ агор”, которой 
многие уже давно привыкли пользоваться пов- 
сюду в МИпаомз’е и его приложениях. 


Мной при тестировании в проге был замечен 
один баг. Если ты хочешь распаковать очень 
большой архив. Очень большой в смысле коли- 
чества файлов в нем, то программа после того, 
как я нажимал на кнопке “ЕхжтасР’, несколько се- 


кунд думала] а потом откидывала копыта. Но, 

благо, она нё подвешивала машину, что наблю- 

далось у предыдущей ее версии под номером 
0 


Поддерживаемые форматы: АВС, АВу, В64, ВНХ, 
ГНИ, САВ, СД, НОХ, ММ, ТАВ, ТАЙ, ТС2, ТА, ЦЦ, 
ЦЦЕ, ХХЕ, 7. 


Сходи, не пожалеешь: ИНр://илммилмпар.сот/ 


\ММтпВаг 2.71 


Это уже следующая софтина из моего обзора. 
Использует совершенно другую технологию 
сжатия. Хотелось бы отметить эту прогу еще и 
потому, что она написана нашим чуваком (гор- 
дость за Родину! И ничего тут не поделаешь.). 
Работа по созданию и распаковке архивов в 
\МпВаге немного отличается от аналогичной в 
Мп р’е. 


Итак, чтобы создать новый архив, тебе необхо- 
димо выбрать файлы ‘и каталоги, которые под- 
лежат сжатию, а затем кликнуть “Ада” на основ- 
ной панели. Вся остальная работа-нрбисходит в 
появившемся окне “Агспуе“Йате апа’ рагате- 
егэ”. 


лее плотного архива. При создании более плот- 
ного архива есть целый ряд преимуществ и не- 


=51:337/РС СОМЕ 


достатков:/ с одной стороны, улучшается 
коэффициент сжатия, особенно если добав- 


режденнук 
ашйепёсйу 


некоторых видов мультимедийных файлов (мау 
или тр, например); “РиЁ тесомегу гесога” - 
вставка в архив информации о его структуре. 
Последние четыре из описанных пунктов дос- 
тупны лишь для формата ВАВ. Теперь выбери 
степень компрессии в строке “Сотргеззюп 
пе#од” (от Эюге до Вез$, “Моите зе, Бйез” - 
если ты делаешь архив, к примеру, на дискете 
и, если необходимо, то в меню “Адуапсеа” пос- 
тавь пароль. Ну, вот и все, чудо свершилось, те- 


Поддерживаемые форматы: 
ТАВ, СХ, АСЕ, ЦЦЕ. 


ВАВ, 71Р, САВ, АВ, 


А вот здесь ты можешь | кое-что достать: 


Вр:/Лмлммм.гагой.сот/ 


| 


} 
} 
| 
| 
| 
| 
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М/тАг] 9 


Авторы сей ны видимо, пытались сделать ее 
наиболее простой и понятной и потому решили 
пожертвовать нормальным графическим интер- 
фейсом. Нет| конечно, некое подобие интер- 
фейса в ММпАП 98 все же существует, но не ме- 
шало бы сделать его посолидней, что ли (доба- 
вить пару иж девчонок, к примеру :)) ). Ну да 
ладно, Бог с ним ‚с интерфейсом, давай зреть в 
корень. 


нельзя нормально развернуть, и оно разделено 


В корне мы|увидим основное окно, которое 
на эры частей.Часть первая - окошко 


Е! м пАп 98 (ОМВЕВ!5ТЕВЕО] 


[| Чоитюаб: 
(1 домява9 
(Л еззий 


г Оезбпабоп 


Е | 
[2 [015К1_\0Ы] 7] 


в 


С База ве Па 
С прое Ре 
| 


Агсвуе Мате 


не удалось сжать несколько файлов сразу выбо- 
рочно или по маске (только целым каталогом 
либо по одному). Часть вторая - окошко 
“ЭезНпашоп”, используется для выбора места 
помещения архива на диске (“Агспме Мате” - 
для ввода его имени). Часть третья - все что не 
входит в части один и два. Внизу под окошком 
“ПезНпайоп” находятся три пункта: “Сотргез$ 
Ее5” - архивация, “Ежгас! Ейез” - разархивация 
и “/рдае Еез” - обновление архива. Чтобы 
создать, обновить или распаковать архив, вы- 
бираем нужный файл, затем один из трех пун- 
ктов и после жмем “Сотргезз”, “Урда” или 
“Ехнасг в поле “Соттапа$” соответственно. 
Зайдя в поле “Орйопз” в одно из меню 
(“Сотргез$”, “Ирдае”, “Ехтасг), можно изме- 
нить некоторые параметры выбранного дей- 
ствия. Я не буду описывать все эти поля и их 
параметры, а остановлюсь лишь на первом (тем 
более, что в меню “Ехнас!” практически дубли- 
руются те же опции, что и в “Сотргез$”, лишь с 
разницей до наоборот). В меню “Сотргезз” ты 
можешь выбрать степень сжатия - “Ме#од5”, 
поставить пароль - “Раззмюога РгоесЁ' или отме- 
тить пункт для создания самораспаковывающе- 
гося архива - “Сгеае Зе! Ежгасйпа АгсИме”. 


___ ЗАвь © 3 веемако ив Соабтньл 
И 


“Аа [Иез Мио: От Знисйие” и “АФа Ее 
М/И Ао Вазе Оп” здесь же, служат для запреще- 
ния переноса в архив структуры подкаталогов и 
базовой директории, а «Мий-/оте” - для с03- 
дания многотомных архивов|с определенным, 
заранее заданным объемом. | 


Поддерживаемые форматы: АВ. 


Адрес родной паги: ИИр://ми\..рз.пе/таезто/ 
РК7!р 


Обладает неплохим графическим интерфейсом 
и приличным \М\/тагд’ом и имеет весь стандар- 
тный набор функций, так чтд его следует ста- 
вить в один ряд с Мп р’ом|и МИпВагом, тем 
более что, по сути, он мало отличается от них. 

я прога, со мно- 


йцарские 


Пройдемся по основным операциям и возмох- 
ностям РКЯр’а. Чтобы создать новый архив, как 
обычно кликаем “Мем 71” на основной панели 
инструментов, указываем имя и путь для созда- 
ния архива и приступаем к работе по добавле- 
нию файлов и каталогов в появившемся окне 
“АЧа Рез”.В этом окне, для начала, выбери 


А44 ГИез 


_ Своя: 


необходимые для архивации объекты и в соот- 
ветствии с этим жми “Ада Нез”, “АдЯ Бнесюогу” 
или “Ада ег” (добавление выбранных файлов, 


Пин ==> АВГУСТ ' УК 


тересное: не спеши жать “ОК”, а лучше зайди в 
“Ргеегепсез”, особенно если ты хочешь, чтобы 
выбранный тобой каталог был добавлен вместе 
со своими подкаталогами. Итак, здесь ты мо- 
жешь выбрать такие вещи, как: “Ве!айуе ра!” и 
“псиде зибаиесюпез (Весигзе)” - для сохране- 
ния всей структуры = подкаталогов, 
“Сотргеззоп” - выбор типа компрессии (от 
юге до Ежа) и такие мелочи, как “зе М$-00$ 
пате” - короткие имена файлов, “Зе! 2.4 д ити” 
- определение предела размера архива в 2,4 
мега, “Яр Ее Баа” - установка даты в архив и 


т.п. Ну вот, теперь возвращайся в предыдущее 


окно и жми со спфкойным сердцем “ОК” (для 
желающих влепить комментарий или поставить 
пароль в архив понадобятся пункты “Яр сот- 
тепР’ и “Раззмога” соответственно). Твой архив 
готов. 


01.11.37 
04.04.00 


Для распаковки архива применяется кнопка 
“Ехуас! Иез” на главной панели. После!ее нажа- 
тия в появившемся окне указывается путь для 
распаковки и какие файлы распаковывать “АЙ 
Не5” или “беесеа Иез”. 


Поддерживаемые форматы: 
НОХ, ММ, ММЕ, ТАВ, С2, Т67. 


ПР, ЦЦЕ, ХХЕ, 


Адрес паги: ПИ р:// 
71рРо!Чег$ 2.0 


Вот на этой проге стоит остановиться чуть по- 
подробнее. Поверь, она стоит твоего внимания. 
Сперва проведем краткий экскурс в историю 
архиваторов (не морщись, не морщись, всего 
пару слов :)) ). Все их, в принципе, можно раз- 
делить по двум большим типам или их еще на- 
зывают поколениями. 


К первому поколению относятся архиваторы, 
которыми пользовалась, наверное, еще твоя 
бабушка - это те, работа с которыми происхо- 


текущей директории или добавление файлов по 
фильтру (Ее). Теперь все указанные тобой 
объекты появились в нижнем окошке, откуда их 
можно удалить при помощи кнопок “Ветоме” 
или “Ветоуе а”. Сейчас начинается самое ин- 


дит исключительно в досовской командной 
строке. Говорить о каком-то удобстве использо- 
вания или интуитивности таких прог не прихо- 
дится: для любой мало-мальски детальной ра- 
боты с архивом приходится задавать кучу пара- 


\.^Виндов, происходит загрудка того архиватора, 


метров в строке, а учитывая упорное нежелание 
любого нормального человека-номнить всех их 


для успокоения раздолбанных нервбв. 


Во второе пбколение входят, к примеру, все ар- 
хиваторы /описанные выше, т.е. те, которые об- 
ладают продвинутым или не очень (как в случае 
с ММпАЯ 98) графическим интерфейсом. Таких 
архиваторов! на данный момент больше всего, 
они давольно понятны и удобны в использова- 
нии (по крайней мере большая их часть), быс- 
тры и предоставляют возможность пользоваться 
созданными архивами почти наравне с обычны- 
МИ файХам Но тут вся соль именно в слове 
“почти”, потдму что при каждом вхождении в ар- 
хив, например, из того же самого проводник: 


который ассфциирован Уданным типом. файлов, 
и дальнейшая работа,дсущес ТСя уже в нем. 


ПрЕоегз - в 
его принципиаЛьнве отличие от 
колений в том, что он является я АЕ ОЛЮТНО ин- 
тегрированным (то бишь встроенным) в опера- 
ционку благодаря своему главному компоненту - 
драйверу 2195\20.уха, который загружается при 
каждом запуске \\Мпаомэ. Ты спросишь, что это 
дает? Все просто: теперь тебе не нужно загру- 
жать отдельно архиватор для создания, распа- 
ковки или работы с архивом. Достаточно лишь 
создать .2й файл точно так же, как ты создаешь 
в Вине обычный файл или каталог, а вся даль- 
нейшая работа с ним будет происходить как и с 
любым другим файлом или каталогом. 


При создании архива у тебя появляется новая 
папка, теперь ты можешь накидать туда объек- 
дгад-п-Чгор’ом и делать с ними 
все, что ты мог бы делать с простыми файла- 
ми и каталогами: удалять, просматривать, ре- 
дактировать и т.д., ты даже можешь запускать 
программу из архивного файла, и она будет 
полностью работоспособной. 


Для разархивации достаточно войти в папку, 
где создан .2й файл, и скопировать или пере- 
нести нужные объекты в любое другое место. 
Гио!дег, кроме всего прочего, позволяет рабо- 
тать с файлами формата .7!р так, как будто это 
его собственные файлы (просто открывая пап- 
ку, где содержится .2р файл, ты увидишь .7й 


файл с точно таким же именем). Ну а если те- 
бе необходим самораспаковывающийся архив, 
то просто щелкни правой кнопкой мыши на 
уже готовом и выбери “Маке Зе!-Ежгасипд 
(ЕХЕ)” в меню “Я1рЕо!дегз”. 


Подводя итог, я просто отмечу некоторые осо- 
бенности настройки 27#о!Чега. По умолчанию 


знадок этай проги будет висеть в трэе. Щелкаем 
нем правой и крысы и выбираем пункт 
Ргоре®ез”. В/пункте “Зе па$” можно найти 
все, что св НИ с запуском 7Мо!дег’а: тут можно 
ВКЛЮЧИТЬ/ВЫКЛЮЧИТЬ работу проги 
(“ЕпаБе/Оваые”), ассоциировать ее с .21р фай- 
ламй (“Аззосае 7!Р Нез”) и некоторые другие 
вещи, типа расширения архивациднной анима- 
ции (“О5рау сотргеззюп/ипсотргВз$юп апйта- 
оп”) или вставки иконки 7Ноег’а в трэй (“Зпом 
1соп оп ТазКБаг”). 


2} 7рЕоегз Ргоревез 


ето | Рейонтаее | Сотехи Мепиз | Ноеуз | Опмез | Зенедие | 
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г бепегаГ— 


Сопйдчте Мезе орйопз [о зе Ном рЕодегз зром 9 Бе. 
1юадед аид гал, 


Г 91а 9за5еа 
№ бром соп оп Ше ТазКБаг 

Г Нав Нез ан ие ДР Ме ежепзой 

М ОБрРер сотриезоп/ипсотргезюи аптпайой 
Г Пеанеад-оту РР Мез 3 геад-оту Е ЮЗ 


Г 2рРоегз АсбуНе 


- РР Ре Аззобавои —— — 


© Епаье | - 
С рае дззосае ДР Нез... ] 


Г поза АрРоаиз пом 


В пункте “Рейотапсе” можно указать степень 
сжатия (“Сотргезз!оп”), размер кэша под 
Гиоег (“Саспе зе”) и минимальный размер 
файлов, которые вообще не нужно сжимать 
(“Обоп сотргез$ Ше зтаИег \пап”). Пункты 
“СотмехЕтепи”, “Ножеуз” и “Опмез” тебе, в об- 
щем-то, не очень нужны, там содержится вто- 
ростепенная информация, а вот последний 
пункт “оспеаше” может быть полезен: в нем 
указывается время, с которого и по которое 
Го ег выключает себя (может пригодиться 
при создании больших резервных копий или 
дефрагментации диска). 


Поддерживаемые форматы: ДР, С, С2, ТАВ, 
Т@7, ТАЙ, (7НЛНА, АВУ, 200. 


Качни: Ир: /Лмммм.тбетх.сот/ 


Настало время подвести некоторые итоги тес- 
тинга. Самым сооР’ным архиватором, на мой 
взгляд, является ИрЕо!Чегз, т.к. он наиболее 
прост, интуитивно понятен и при этом содержит 


все опции, которые тебе нужны от архиватора. С 
ним у меня не было ни одной проблемы при 
сжатии или распаковке. Очень неплохо вели се- 
бя и МИпВаг с Мп р’ом, хотя у последнего бы- 
вали глюки при распаковке архива более вы 
мегов (тест-архив в 70 мегов прошел как! по 
маслу). РКр не глючил и работал быстрее ос- 
тальных, но, к сожалению, похуже сжимал. А Вот 
\МИпАГ] 98 я бы не поставил на своем компе ни за 
какие коврижки. Это полный отстой. Он глючит 
через раз, особенно если ты начинаешь вносить 
какие-либо изменения, не предусмотренные по 
умолчанию. Сия прога заслуживает только мес- 
та в твоем черном списке. 


Но при всем выше сказанном, решать, чем все 
же пользоваться тебе, поэтому я умываю руки и 
предлагаю тебе напоследок ознакомиться с дан- 
ной табличкой. 


Резул ьтаты теста архивов. 


Для теста я использовал каталог весом в 70.1 
мега, содержащий 19 поддиректорий и 579 
файлов. Учитывая, что разные архиваторы пред- 
лагают разную градацию (методы) сжатия, я 
брал самую низкую и самую высокую из них (в 
таблице ти и тах коэфф. соответственно). 


ния ПРИ ПОНИ 


7АрЕо14етз 24 


+ Если отмечен пу! На атс е». 
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Если ты часто бываешь в Инете, то наверняка сталкивался с 
такой классной и близкой каждому интернетчику штукой, как 
ночной анлим. С виду ну прямо одни достоинства: дешево, до 
фига часов и родители не воспитывают за постоянно занятый 
телефон. В общем, чувствуешь себя реально в шоколаде, но 
по истечении недели бессонных ночей начинаешь ощущать 
себя бессмертным и способным ради пары часов сна убить 
человека. Когда доходишь до этой стадии, то пора задумать- 
ся об автоматизации процесса, то есть создавать себе ситуа- 
цию а-ля “солдат спит, а служба идет”. Вот о ней, родимой, мы 
сегодня и поговорим... 


д] ля начала определимся с целями - 
компьютер должен сам коннектиться к 
Инету, перезванивать при обрыве, проверять 
твое мыло, а также скачивать поставленные в 


очереди файлы и странички, которые ты выбрал 
для просмотра в офлайне. 


Теперь немного о софте. Начнем с того, что ста- 
рый добрый Е-Фаег придется заменить, так как 
он далеко не в полной мере отвечает требова- 
ниям, необходимым для работы в офлайне. 
Наиболее подходящая звонила для работы твое- 
го компа без тебя - это Адуапсед Пуаег, кто 
знает лучше, может использовать другую, а я 
все-таки останусь с ней и именно на ней обус- 
трою всю цепочку работы. Все остальные ком- 
поненты в принципе некритичны, но я буду ос- 
новываться на наборе, который стоит у меня, 
так как он наиболее распространен и удобен. 
ФтТП-клиент - Сео, мыльник - “Вампир” (для 
тех, кто в танке - это Тйе Вай), оффлайн-броу- 
зер - Таероп Рго. 


Когда начинаешь организовывать работу софта 
в офлайне, то в этом благом деле ты можешь 
опираться либо на звонилку, либо на таймеры 
каждой из программ. У обоих вариантов есть 
свои преимущества . Замыкаем на звонилку: все 
бы неплохо, но каждый раз при восстановлении 
соединения звонилка будет снова и снова вы- 
полнять установленные задания, что, естествен- 
но, не есть гуд. С другой стороны, например, в 
вампире, таймер отсутствует как таковой, то ес- 
ть запускаться и закрываться он может только 
через звонилку. Если он есть - это тоже еще не 
повод для радости, так как очень часто в нем от- 
сутствует такая важная функция, как закрытие 


софтины после выполнения всех установленных 
тобой заданий. А это значит, что уже все сделав- 
шая прога будет без толку висеть в памяти до 
самого утра. Оптимальным будет смешанный 
вариант, основанный на использовании дос- 
тоинств двух вышеописанных вариантов. 


Первым делом при подключении к Инету нам 
необходимо получить почту. Так как таймер в 
батнике куда-то дели злые враги, то все бпера- 
ции с ним мы будем делать только чере 


После нажатия на кнопку “АЧЧ пеми асНоп” перед 
тобой появится диалоговое окно позволяющее 
открыть или закрыть приложение при различных 
условиях. Для запуска нужной софтины тебе 
необходимо выбрать пункт Вип ап АррИсавоп, 
после чего в разделе Вгомзе Ее найти ехе-шник 
того приложения, которое ты хочешь запустить 
(в нашем случае это будет мылер). 


оно найдено, ты можешь выбрать ситуа- 
цию, при которой действие с приложением бу- 
дет выполняться. Для удобства работы включе- 


ны такие варианты, как выполнение при уста- 
новке соединения, при дисконнекте, перед сое- 
динением и т.д. Для мэйлера нам необходимо 
выставить выполнение действия после установ- 
ки соединения (Зап айег соппесйпа), причем 
обязательно нужно убедиться, что в графе 
Ттеощ ог рейоптид (задержка выполнения) 
все значения равны 0 и он будет запускаться не- 
медленно после запуска соединения. Для про- 
верки почты тебе необходимо заставить мэйлер 
проверять ящики при запуске проги, в вампире 
это можно сделать в пункте меню Ящик/Свой- 
ства/Установки, потрудившись воткнуть всего 
одну галочку, ну может и не одну, в зависимос- 
ти от того, сколько у тебя ящиков. 


После того, как почту проверили, подумаем о 
закрытии мэйлера. Для этого необходимо осу- 
ществить те же действия, что и для открытия 
приложения, но теперь выбрать вместо Вип ап 
АррИсавоп пункт меню Ргез$ а Бийоп, с1о5е а 
ммпдом/ ог зепа а Кеузтоке. 
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Там тебе н 
Созе \Мпабм и ввести текст заголовка окна, 
подлежащего закрытия, то есть “Тйе Ва!”. Дей- 


ствие необходимо выполнять после установки 
соединения, но так как мы отводим некоторое 
время на получение почты, то необходимо уста- 
новить отсрочку выполнения действия 
минут. Я не советую делать ее больше, если ты 
не ждешь получения по почте каких-нибудь ог- 
ромных по размерам файлов. 


После получения почты наиболее логичным бу- 
дет настройка работы оффлайн броузера, в на- 
шем случае это старый добрый Те!еро[ Рго. Так 
как в нем уже встроен собственный Удобный 
о- пользоваться будем именно Им. 


ОО Пот уси имен 
210608 _ Розоииай ум у ооо сотески == беж 


00500м 3. Рори Сыерьа 1 чом мы Блог 
ЗОБ. Рос Соееа 2 ли 4 ее 


Для создания графика работы софтины! необхо- 
димо запубтить отдельный модуль 
Таероц Рго Зпедиег, там ты сможешы указать 
проекты тех] страничек, которые ты 
просмотреть утром. Каждый проект добавляется 
через пункт Меню Ада ргодесь, в диалоговом ок- 
не расположены три закладки: Ргоесй - здесь 


6 - временные рамки запуска, поря- 
а а! (если несколько файлов - перед, 
после...); Рагатеге$ - соединяться ли самому с 
Инетом, лимит, отведенный для работы над 
проектом и т.д. 


ух «0 _ Ролпепыйу о тр прсл соллесве, 


Так как одну и ту же страницу ты по десять раз, 
наверное, не качаешь, то чаще всего запуск 
проекта будет осуществляться с пунктом из 
опсе (однажды), там же необходимо заполнить 
день и время запуска. Советую указывать их 
одинаковыми, так как в результате задания бу- 
дут выполняться по очереди и без перерывов. 
После выполнения всех заданий прога миними- 
зируется в трей и висит там в виде агента; так 
как памяти он занимает минимальное количес- 
тво, то мучаться с его закрытием мы не будем и 
перейдем к старому доброму ФТП. 


я того чтобы не делать лишних наст 
клиента и не связываться с его таймерами, со- 
ветую запустить Седан через звонилку, по 0б- 
разу и подобию мылера. Правда, в отличие от 
него тебе придется выставить задержку дей- 
ствия с таким расчетом, чтобы на момент запус- 
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ка софтины проверка почты и скачивание стра- 
ничек уже было завершено. Это в первую оче- 
редь = для того, еы канал был 


ЬЮ воооде ЦЛЯ ачи Н 
тебай файлов, и никакие ОНИ задания не 
замусоривали зазря канал. Для беспроблемной 
работы проги тебе необходимо сделать ряд из- 
менений в ее настройках. Для этого входим в 
пункт меню бетон Сопйдигайоп и начинаем ра- 
ботать с закладками. Переходим в закладку 
|щетеё и ставим галочку напротив слов Амауз 
За| ащотаНс домпоадта мпеп соппесйпд 
(всегда начинать автоматическую загрузку, ког- 


да подключены). 


смело юзай кнопочку Ки и переходи к! обрыву 
соединения. Для создания нужного действия те- 
бе нужно сделать все то же, что и при Подклю- 
чении, но в секции Асбопз указать О15сфппес! и 
указать время, с наступлением которогр нужно 
оборвать связь. Для того чтобы проги нв таска- 
лись как старые черепахи из-за плохого подклю- 
чения, рекомендую войти в закладочку Фепега! в 
Орйоп$ и в строке СоппесЕ а {15 зреед ог абоуе 
выставить минимальную допустимую дкорость 


Там же необходимо установить выбор напротив 
значения Соппеср изта \Мпаом$ Га-Ур 
Мемогкта, а в открывшемся списке соедине- 


вание файлов, 
ключении онв 


но при дисконнекте и перепод- 
не будет делать попыток соеди- 


оговоримся, |что число скачиваемых с одного 
сервера файлов не должно быть более двух. Так 
как файлов Мы обычно качаем много, то выклю- 
чать прогу да самого утра будет нецелесообраз- 
но, и лимитом ее работы будет обрыв соедине- 
ния звонилкой в момент окончания твоего ноч- 
ного анлима. 


оставь, ну чисто по знакомству :)). 
Проги настрдили, теперь настроим таймер под- 
ключения звднилки к Инету. Это делается опять 
же в Ор#опз,|но теперь нас интересует закладка 
Эпеди!пд, где, юзая все ту же кнопочку “+”, мы 
добавляем свой график ночных подключений. В 
окне настроек нам нужно выставить следующие 
значения... В разделе Асйоп, естественно, ука- 
зываем - СдппесЕ (соединение), а в разделе 
Репогтипд - Райу, то есть по дням, и указываем 
дни и время| когда нам нужно подключиться к 
Инету. Советую указать все семь дней, а время, 
естественно, будет для всех одинаковым. 


Для тех кому нужно, огласим 
весь список, для самых пыт- 
ливых оставим линки: 


Теером! Рго - 


Адуапсед Глаег - 


Тйе Вай - 


бешодие - 
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НДРЕЙ КАРОЛИК (АМОРОЗНА 


ДО и как делать НЕ НАДО. 


[С амым трудным было найти самую кри- 
вую страничку :). Пришлось устроить 
мини конкурс кривых сайтов с наибольшим ко- 


личеством ошибок на оном. Итак, я наткнулся 
вот на такое произведение искусства: 


Пройдемся более детальн 
этой страницы. 


Гкомтьноые | | 


На приведенном примере! компоновка вообще 
отсутствует напрочь. Составляющие сайта рас- 
киданы, как после подрыва на противопехотной 
мине :). Изначально любой сайт надо начинать 
с того, что решить, как скомпоновать свое дети- 
ще. По-хорошему надо взять чистый лист бума- 
ги и попробовать нарисовать примерный вид 
своей странички. Уже на|этой стадии можно 
выбрать, как именно разместить элементы 
своей странички, что стоит поместить на нее, а 
что лучше убрать. Компоновка - основопола- 
гающая сайта, так как потом будет меняться 
только наполнение. Лучше один раз потратить 
немного своего драгоценного времени, чем по- 
том нещадно его не убивать на переделывание 
каждый раз. 


Почему-то самым важным автор посчитал то, 
что каждый входящий должен увидеть надпись 
“1024х758 Оптимальное разрешение”. Для на- 


по всем кривостям 
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Я долго думал о несовершенстве мира и несправедливости по отношению 
к первопроходцам веба. И в конце концов родилась идея этой статьи об 
ошибках, которые чаще всего соверучают при изготовлении собственной 
паги в Инете. Здесь я постараюсь наглядно показать, чего делать НЕ НА- 


чала, такого разрешения нет в природе :), а ес- 
ть 1024768. А потом я не понял, что автор со- 
бирался показывать на любом разрешении :). 
Если же твоя страничка имеет особенную ком- 
поновку, не позволяющую смотреть ее на лю- 
бом разрешении, иногда разумно предупредить 
посетителя о том, что для просмотра желатель- 
но иметь определенное разрешение. Укажи это 
где-то внизу мелким шрифтом и очень ненавяз- 
чиво. Ведь в принципе просматривающий сам 
допрет до этого, если страничка не будет вле- 
зать на его экране. Но хорошим тоном считает- 
ся делать пагу под любое разрешение, которое 
может быть у посетителя. То есть страничка 
должна одинаково смотреться на разных разре- 
шениях, и при этом не должно искажаться гра- 
фическое наполнение. Обычно для этого либо 
центрируют страничку, либо делают одну об- 
ласть с возможностью изменения по ширине 
без искажения, а остальные области фиксируют 
по ширине. 


Тут на самом видном месте воткнут баннер. За- 
чем? Баннеропоказ изначально нужен только 
сайтам с очень большой посещаемостью, чтобы 
в дальнейшем за счет показов своих баннеров 
привлекать новых посетителей. И это простая 
математика. Возьмем тот же ВЕЕ (Виззап Мпк 
Ехспапде). В ВЕ (ммм. ЛпКехспапде.ги) стан- 
дартный обмен 1 к 2, то есть при показе на 
твоем сайте 10-ти баннеров твой покажут 5 раз. 
А если при этом учесть, что ткнут только 5-10 
раз из 1000 показов, то не сложно уловить, что 
твой баннер просто не заметят :). Соответ- 
ственно, выставлять баннеры при маленькой 
аудитории паги просто нецелесообразно. До- 
пустим, все же хитов на твоем сайте прилично 
и ты хочешь поставить баннеры. Тогда выбери 
ОДНОГО баннеропоказчика (советую все тот же 
ВЕЕ), а сам баннер всегда размещай в самом 
низу странички. Тогда он не будет мозолить 
глаза посетителям, а тебе будут капать банне- 
ропоказы. Если же тебе важны клики, а не пока- 


зы, то размести его выше, но при этом поста- 
райся его замаскировать под дизайн странички 
и сделать так, чтобы он не выделялся, но при 
этом дополнял внешний вид. К тому же надо 
учесть, что он каждый раз будет новый. 


Голосование 


Еще один недостаток этой паги в том, что автор 
в самый верх поставил голосование, да еще под 
убойным заголовком “ГОЛОСУЙ И(ИЛИ) УХО- 
ДИН!”. Особенно мне понравился вариант “ГО- 
ЛОСУЙ И УХОДИ” :). И он еще спрашивает: “Ну 
что мы скажем об этой страничке?”. Я лично 
больше 0,1 по 10 бальной не поставил бы, и те 
0,1 только за вредность :). Обычно природа по- 
добных голосований не в мании величия, а в 
желании добавить интерактивность на странич- 
ку. Но при этом стараются поместить форму го- 
лосования в ненавязчивом месте и периодичес- 
ки менять вопрос. А вопрос о том, нравится 
страница или нет, я считаю просто глупым. Дру- 
гое дело, можно спросить, например, что мож- 
но добавить или изменить на страничке, и пе- 
речислить варианты: ничего, добавить анима- 
цию, изменить графику и прочее, Тогда посети- 
тели сами скажут, что они хотели бы увидеть на 
твоей паге и что им не нравится. 


Автор использовал тут более 10 цветов! Обычно 
нужно всего 2-3 цвета. Почему? Во-первых, 
трудно смотреть, когда все разными цветами и 
тянет блевать порой, если честно. Позывы в 
крайнем случае есть :). А, во-вторых, при боль- 
шом количестве цветов не каждая видюха спо- 
собна отобразить все цвета и использует наи- 
более близкие по значению соседние цвета. То 
же можно сказать и о мониторах - не все мони- 
торы способны передать одинаково все оттенки 
и их сочетание. В результате посетитель может 
увидеть все совершенно в других цветах, а не в 
тех, в которых она задумывалась. Да и цвета 
выбирать нужно не от балды, а желательно 
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кратные 3-м, то есть состоящие из 0, 3, 6, 9, Еи 
С. Но это в случае, если вся графика будет вы- 
полняться под выбранную палитру. В противном 
случае цвета выбирают исходя из имеющейся 
графики. 


По поводу счетчика. Ну кто ж его лепит по цен- 
тру и вверху? Такое впечатление, что посетите- 
лю только и нужно знать, сколько человек было 
на твоей страничке. Если ему это все же очень 
нужно, он найдет и сам без проблем, где бы 
счетчик не стоял. Счетчики, а чаще всего один, 
ставят в самый низ странички и как можно неза- 
метнее. Цифры на счетчиках стоит показывать 
только на сайтах с десятками тысяч посещений 
в день для привлечения спонсоров. На обычных 
же страничках вполне подойдет счетчик рамбле- 
ра (ммм. гатЫег.ги), который позволяет не пока- 
зывать общее количество посетителей. 


Моя любимая русский язь к | 


А вот с русским языком у автора точно пробле- 
мы. При минимуме текста он все же умудрился 
сделать ошибку в пунктуации. Ошибки в пун- 
ктуации и орфографии недопустимы и напрочь 
отбивают желание посещать страничку |повтор- 
но. Для проверки орфографии существует куча 
специальных программ. В том же всеми люби- 
мом ворде есть проверка на ошибки в орфогра- 
фии и пунктуации. Даже если у тебя вро: 
грамотность, потерять несколько минут|на про- 
верку не помешает. Зато потом не буде 
за свое творение. 


ЫДНО 


Следующий пример 


корявой странички 


Демошкая страница 


Шелевовиз Роствиглениа 
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ся крайне редко, если не сказать, что не исполь- 
зуются вовсе. На смену им давно пришли табли- 
цы, с помощью которых можно добиться точно 
такого же расположения элементов на странич- 


все готово. Либо в недоделанные разделы пос- 
тавь вежливое и разумное предложение о том, 
что в данный момент раздел верстается и в са- 
мом ближайшем будущем будет функциониро- 


ке. При этом не нужен файл, определяю 
фреймовую структуру, и отдельные файлы с со- 
держимым каждого кадра - все описыва 
одном файле. 


ООО 


Видишь, как автор разместил текст в таблице и 
оставил стандартное обрамление? Вот никогда 
так не делай :). Обычно таблицы используют для 
компоновки, а не для обрамления! Обрамление 
рисуют сами и опять же компонуют с помощью 
таблицы. Связано это с тем, что стандартное об- 
рамление (Богаег = п) слишком примитивное, а 
главное - по-разному может быть отображено в 
разных броузерах. Если же рисовать обрамле- 
ние самому, то все ограничения отпадают. 


Больше всего не ожидал увидеть кривой сайт на 
хтмл про хтмл :). 


приходится выставлять файлы относительно 
больших размеров, но даже тогда стремятся оп- 
тимизировать размер файла по максимуму. Ес- 
ли же ты используешь графику, в которой ис- 
ьзовано менее 256 цветов, то разумно будет 
выбрать монотонный бекграунд, а в графичес- 
ких изображениях поставить прозрачным цвет 
этого бекграунда. Тогда графика заметно “об- 
легчится”, а внешний вид не изменится. Как я 
писал выше, обычно используют на страничке 2- 
3 цвета и “тащут” их через весь сайт. При пес- 
трой графике обычно режут картинку на отдель- 
ные части с монотонными цветами, а потом 
“склеивают” с помощью таблицы. В результате 
суммарный объем будет меньше, а качество вы- 
ше, чем если выставлять целой. Графический 
формат 0й, кроме прочего, позволяет делать 
еще изображение и чересстрочным (т{епасед), 
что позволяет грузить очертания картинки до ее 
полной загрузки. Это очень удобно, если невоз- 


Я, конечно, ничего не имею против бисера :), но 
пару слов скажу. 


Гороуминыю | 


После трго как я увидел бекграунд Меню, то сра- 
зу же схватился за сердце. А потом еще неделю 
пил валврьянку, дабы такое большв не повторя- 
лось :). Меню - это всегда то место, куда смот- 
рят чаще всего. Соответственно, именно меню 
стоит продумать тщательнее всега. Оно должно 
быть и Не очень броским и в то же самое время 
быть очень четким и легко читаемым. Меню 
должно! занимать минимум полезного места и 


приносить максимум комфорта в навигацию по 
страничке. Бекграунд выбирается обычно моно- 
тонным! так как использование картинки в ка- 
фекграунда не всегда красиво смотрится 
и ктому же напрягает модем посетителя. 


| Андер констракшин 'зиани 


Больше всего бесит любое проявление недоде- 
. Это всегда вызывает только 
мысли - неполноценность и ущербность. Так что 
никогда не спеши выставлять что-то типе 
сопгисНоп, тем более на главной стра 
Либо не выставляй свой агрегат, пока не будет 


Все предыдущие замечания я повторять не бу- 
ду, расскажу подробно только о новых ошибках. 


состряпать страничку. Но это только говорит о 
том, что чел не знает хтмл. Фреймы отчасти - 
пережитки прошлого, и сейчас они используют- 


можно избежать большого количества графики. 
Тогда посетитель еще до конца загрузки сможет 
по очертаниям понять, что это, и перейти даль- 
ше по ссылкам. Те же, кому интересно будет 
увидеть графику во всей красе, просто дождут- 


ся конца загрузки. 


Пы.Сы. 


В данной статье рассматривались личные стра- 
нички, а не профессиональные работы или сай- 
ты веб-студий. Соответственно, и в качестве 
примеров были взяты только личные странички 
обитателей Инета. 
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Помнится, лет 5 назад сидели мы с корефаном у меня дома и гнали какую-то муть на ас- 
ме. И чтоб не так екучно былое кроить вирь, врубили пе видаку фильм “Сеть” е Сандрой 
Баллок про кул-хацкеров. Фильм, конечно, бредовый, но от этого не менее интересный. 
Особенно интересной, но не оригинальной по американским меркам, мне показалась при- 
вычка героини заказывать себе пиццу яряме на дом. То ли она это делала по Инету, то ли 
по ббске, то ли по-обычному - голосом. Тогда я поинтересовался: где, на хрен, у нас пиц- 
ца с доставкой? Но корефан вернул меня в`объективную реальность, сообецив, что у нас 
на Родине нету такой услуги, что это только там, у них, у басурманов, пиццу развозят по 
домам. Увы, он оказался прав, и подкрепившись резиновыми пельменями, я забыл о за- 


тее с пиццей на дом. 


рошло лет 5, многое изменилось, в 

том числе и культура питания/обслу- 

живания. Частью этой новой культуры 
стали разыскиваемые прежде организации, 
доставляющее пиццу на дом. Но всяких этих 
доставок расплодилось немерено, и я решил, 
что по сему вопросу нужен целый обзор-рас- 
следование. Подогреваемый голодом и любо- 
пытством, я начал “тестирование” :). 
Понятно, что заказанные пиццы не должны 
стать основным источником питания, ибо это 
накладно по финансам и неполезно для твоего 
кул-хацкерского-желудка`=); Наиболее удобное 
применение для подгонки еды на дом в тот мо- 
мент, когда ты приглашаешь даму к себе домой 
для... ну, для общения по интересам ;). А как 
показывают социологические опросы - основ- 
ной части опрошенных дам хочется, чтобы ты их 
пригласил к себе домой на ужин, а не таскал по 
кабакам. А это как раз нам и надо ;). Да и по 
тратам такой досуг более экономичен. Итак, вот 
тебе обзорчик московских фирм, готовых на- 
кормить тебя горячей пиццей. 


Реклама именно этой фирмы попалась мне пер- 
вой. Показался интересным тот факт, что у 
“Транспиццы-экспресс” имеется свой сайт, где 
можно изучить/посмотреть все предлагаемые 
ими пиццы. Выбор вполне неплох: от простой 
вегетарианской “Маргариты” до всяких наворо- 
тов типа “Гавайской” с ананасами. Все пиццы 
имеют диаметр в 30 см и вес от 550 до 750 
граммов. По ценам различия несущественны - 
от 190 р. до 260 р. В рекламе сообщается, что 
пиццы ориентированы на 2-3 персоны. Очевид- 
но, на 2-3 либо сытые, либо маленькие персо- 
ны, ибо доставленную пиццу я смял без посто- 
роннего вмешательства :0. 

Доставили очень быстро: через_30-35_минут 
после моего заказа, сделанного по телефону, 
приехал мужичок с моей пиццей, положенной в 
специальной сумке-термосе. Я заплатил 240 
деревянных за наиболее сытную “Американку”. 
Также приехавший мэн выдал мне причитаю- 


щиеся 2 халявных напитка. В рекламе и на сай- 
те говорится, что привезут 2 бутылки соса-солы 
или одну 1,5 литровую сиську пива “Красный 
восток”. Мне надо было работать, и я заказал 2 
бутылки колы. В реале это оказались две 0,33 
банки: одна кола, другая фанта. Вроде же бу- 
тылки обещали? ;) В следующий раз закажу 
баттл пива и проверю объем мензуркой :). 

За время доставки пицца не остыла, и я употре- 
бил еще горяченькую “Американку”. Совсем 
другой вкус, чем у замороженных пицц. Много 
ветчины, колбасы, салями-папперони, грибы- 
шампиньоны: По-вкусу-неуступает-выкрутасам 
“Патио пиццы”. Не подгоревшая, с аккуратными 
кусками мяса и грибов. 

Не понравилось лишь то, что форма заказа пиц- 
цы на их сайте - не работает. Да и чему там ра- 
ботать: это вовсе не их собственный скрипт, а 
обычная отправка сообщения на пейджер. При- 
том и на пагер кинуть сообщение не получилось 
- глюкнул скрипт и поведал, что сообщение не 
было отправлено. А я-то думал, у них по"Инету 
заказы обрабатываются... 

728-3518, пагер - 232-0000 аб. 37938 

ммм Агапзрета.ги 

с 11 до 22-30 


Половина ответов Яндекса (\/млм. уапдех.ги) на 
запрос “Пицца на дом” содержала прямой или 
косвенный линк на сайт этой конторы. Это что- 
то значит? Очевидно, такой популярностью сей 
ресурс пользуется по той причине, что его хо- 
зяева торгуют наиболее дешевой пиццей из 
этого обзора. Обещают доставлять круглосу- 
точно, не прерываясь ни на обеды, ни на зав- 
траки, ни на сон. В общем, все ради потребите- 
ля. Как бы не так! Позвонив в 10 часов вечера в 
пятницу, в самое ходовое время, на мой взгляд, 
получил загадочные длинные гудки. Быть может 
они отправились доставлять пиццу в Зеленог- 
рад? Ведь у них есть такая опция, которой мо- 
гут воспользоваться жители этого славного ра- 
йона г. Москвы. Я же засек оператора лишь в 
понедельник и заказал, как обычно, пиццу с 


грибами. Накинув, что неплохо было бы подог- 
нать напитков. 

Заказ приехал через час. Снова сумка-термос и 
деловитый чел-курьер. Отдал мне пиццу, а про 
напитки сообщил, что из-за того, что на улице 
жарко, - все закончились. Впрочем, не больно и 
надо: я заказал кока-солу лишь для того, чтобы 
порадовать тебя тем, что “Мастер вкуса” готов 
порадовать тебя питьем (тавтологам-коллегам 
привет =). Увы, порадовать не получится. Да и 
остальное не вызывает положительных эмоций: 
вместо мягкого сыра - нечто прорезиненное, 
вместо-тонкого-теста - что-то похожее на све- 
жую корку, вместо золотистой корочки - подго- 
ревшие края. Казалось бы, отстой, да вот цена 
успокаивает: всего 137 р. за одну пиццу. Что, 
замечу, дешевле, чем в “Транспицце” или “НоЕ 
этйе рта”, на порядок. Если ты не гурман и 
пищу рассматриваешь не более чем источник 
энергии, пиццы “Мастера вкуса” тебе подойдут. 
И если заказывать лично себе, типа на ланч, - 
то, что надо. По размеру/массе/диаметру пицца 
уступает всем остальным. 

Вместе со сдачей дядька-курьер вручил мне дис- 
контную карту на 7%, которой можно воспользо- 
ваться при заказе любой пиццы. Пустячок, а 
приятно. Хотя я не уверен, что мне понадобится ;). 
Последняя новость по этой шараге: ночью у них 
работает специальная пекарня, и значит все-та- 
ки можно оформить доставку круглосуточно. 
Хотя от этого ночью они не стали брать трубку 
для принятия этих заказов :-\. 

725-3335 

Вр://поте.теда.ги/-рга 

С 00-00 до 24-00 - официально, реально с 10-30 
до 21-00. 


НоЕ этйе Р!22А 


Следов данного товарищества в Инете обнару- 
жено не было. Но фишка может быть в том, что 
имеется сайт на английском, не имеющий отно- 
шения к Рунету. На такую мысль наводит факт, 
что при звонке тебе отвечают не по-русски, а 
по-англицки. Странно... хотя тоже ничего 
странного: многие иностранцы, которые ту- 
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суются в Москве, также любят заказать себе поесть на дом. Ну, да это 
не столь важно. 

Значит, позвонил я туда, уже имея дисконт в 20% на предстоящий за- 
каз. О чем я предупредил девушку-оператора, являя значение: “Чиста 
на пацанами надо_по-дервом кла ООСЛУЖИТЬ оне ак-лохов 

У нас тут есть конкретная малява на понтовую скиду”. Хотя, когда я уз- 
нал цены этой фирмы, понял, что мой купон-тампон на 20% не спасет: 
разброс цен на пиццу - от 14$ за “Маргариту” до 20$ за эксклюзивную 
“НоЕ этйе”. Прикинув, что продегустировать Но! зтйе`овые творения 
за дешево не получится, был дан заказ на компоновку пиццы (вроде 
1,4 Кг массы) из грибной и Веа!-Еа{ега: по половинке каждой. Прото- 
кольное название варианта с грибами так и не запомнил :(. Помимо 
пиццы, в этом месте можно заказать немерено других продуктов пита- 
ния: специальные экономичные ланчи, салаты, сэндвичи, десерты и 
напитки, среди которых есть пиво, эль и даже свежевыжатый сок! Це- 
ны, увы, на уровне ресторанных, и воспеваемый здесь сок стоит аж 7 
баксов, сэндвичи в районе 6 и, как было написано выше, пиццы также 
отпускаются за достаточно большие бабки. Но сам факт универсаль- 
ности продуктов, доставляемых этой фирмой, интересен, т.к. осталь- 
ные пиццевозы ограничиваются напитками и, в лучшем случае, салата- 
МИ. 

Итак, я заказал половину пиццы с грибами и половину с говядиной. 
Привезли через 1 час 15 минут, хотя на чеке был написан час :). В оп- 
равдание их непунктуальности, можно упомянуть, что заказ был произ- 
ведён около 10 вечера, т.е. практически перед закрытием их конторы. 
Еду подогнали горячей. Не забыли потребовать купон, по которому вы- 
писали скидку ;). 

Грибная оказалась очень даже ничего, а вот Веа{-Еаег был укреплен, 
как ты понял из названия, говядиной, порезанной крупными ломтями. 
Что несколько портило общее впечатление от процесса потребления, 
особенно через 2 дня, когда я доедал последний кусок. Чего это я во- 
зился 2 дня с одной пиццей? Да вот прикинь: заказанный образец ока- 
зался, действительно, не детского размера. И даже после нападения 
на пиццу в тот же вечер двух голодных едоков половина осталась на 
завтра и четверть на послезавтра :). 

230-9323, 230-9388 

Пнд-Птн: с 10 до 23:00 Субб: с 11 до 23-00 


Да простят меня сотрудники этой компании, если имя их детища не 
Джонни, а Джони - © одним “н” :). Это все филология - в этом мы не 
сильны: нам бы покушать лучше. Тут есть чем заправиться: ценовой 
диапазон рассматриваемых творений итальянской кухни достаточно 
широк - от 360 р. до 700`р. Все как одна = большие, по`описанию - не 
меньше кило каждая. Можно заказать салаты: в меню имеется 
“Оливье” и “Овощной”, цен которых я таки не узнал, отдавая бабки “за 
все сразу”. Прогоняя заказ, я получил полную инфу о наличествующих 
напитках - есть как безалкогольные, так и с градусом %). 

Скидок и флаеров у меня не было, т.к. про этот сервис я узнал после 
звонка в халявную справочную “Желтых страниц”, где мне смогли най- 
ти лишь “Толстяка” по запросу о доставляемой пицце. Итого, заказ 
грибной пиццы вместе с классическим салатом “Оливье” вылился аж в 
600р! Надо сказать, что цены у этих ребят... ээ9... как бы высоковаты. 
А по сытности/питательности пиццы Джонни явно уступают Но! 
этйе`овским: привезенная пицца была точь-в-точь похожа на релиз от 
Тгапзрита`ы, у которой цены в 2 раза ниже. 

Короче, пользоваться услугами данной компании только из-за того, что 
они могут привезти салат (неплохой, кстати) и пиво - не стоит. Прият- 
ный момент в сношениях с Джонни - внимание к желаемой пицце 
клиента: можно выбрать из тонкого теста (мое предпочтение) или ос- 
нованную на плотном. 

755-9554 
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сен перец, что продавать утюги, телевизоры, хо- 

лодильники и вибраторы мы не будем. Есть куда 

более актуальные-вещи, такие-как-ПОРНУХА.-Коей 
торгует немерено народа и подымает на этом бабло. 
Быть может подрубить реальные $ не получится... но 
перехват инфы по кредиткам гарантирован. В путь. 


Для создания сайта, торгующего порнухой, требуется лишь 

немного. мозгов (совсем немного :), фантазии и, конечно, 

@ - х руки, которые должны быть спокойны, так как на протяже- 

Е ее О МЕН . НИИ НИЯ сайта но собрать множество картинок пи- 

й Е ве... го=!- о А. сора ы р 

| | кантного содержания ;). Если уже есть полвинта порнухи, 

А тогда - по ргоБете. Если неизвестно с чего начать, то мож- 

\ но зайти на сайт ИНр:/Амим.пайиге.бодй.ги. После сбора 

информации нужно отыскать место надежного хостинга. 

Это очень важно, а то закроют сайт за неприличную инфор- 
мацию. 


| Ева, приетуним 


`Главное требование к сайту - поддержка СС, а точнее Рен. 
Если таковой ни имеется, то можно забить на эту статью и 
найти другое пристанище для своей службы. Теперь пого- 
ворим о самом способе получения кредитных карточек. Это 
будет платный порносайт, и всякие озабоченные люди бу- 
дугна нем регистрироваться. От’них-то и будет приходить 
информация о кредитных карточках в почтовый ящик. Все 
‚ процессы регистрации должны быть такими, чтобы пользо- 
ватель не догадался, что это служба липовая. Процесс ре- 
гистрации, в моем случае, был сделан довольно прилично, 
| так что простой юзверь не догадается. Служба ведет лог 
СУ 4 ] каждого пользователя. Если пользователь долго бездей- 
} ствует (длительное время не смотрит порнокартинки), то 
Ия $ ему надо будет заново логиниться. Когда пользователь 
С 77 : а просидит свое оплаченное время, то он выкидывается из 
этой службы. 


с офнооо ооо ооо ооо ооочовонорсе. 


Вроде все культурно, но есть один БАГ - нельзя сделать | 
запрос в банк о том, существует ли вводимый пользовате- | 
лем номер кредитной карточки или нет; программа сможет ’ 
проверить только правильность номера креды, то есть 
службу можно обойти простым генератором кредитн 
карточек :(. Но держатели карточек быва® 6 (Ао! 

но часто :), поэтому кредитки будут нор 


фо о зоо вооновохь в - 


ПОГа: $-70пе, изег, 
аи, р. В $-гопе должны находиться 868 картинки (пор- 
но), доступа к этой директории ни ук он должно быть, 
как и у остальных трех. В изег будут хванйться данные о 
пользователе. Текущее состояние пользователя (сколько 
ему осталось жить :) записывается в директории $5. В 
р находится соответствие {р адресов именам пользовате- 
лей. Вообще, об этих каталогах лучше не париться: просто 
создали их, остальное сделали скрипты. Создан файл 
пдех.Нит в корневом каталоге, где должны быть ссылки на 
скрипт ]0.с9 (/с9'-Ып/Дот.с9) и Ю9п.с9 (/с9- 
ЫпЛодт.с9}). Скрипт |от.сог отвечает за регистрацию поль- 
зователя, а 00п.с0! - за аутентификацию. Для файла 
10п.с9! потребуется два файла от.даЁ и ютед.даг. Первый 
файл - форма при регистрации, второй - после регистра- 
ции. 


/ Файл ют.даЕ / 
<Вии><Боду> 


ПИР == >› АВГУСТ ' УК 


маги! 

<Чюпт асвоп=от.сог темод=розР> 
<приуре=”НЮОЕМ” пате=”Зер” уаме=”2”> 
Сгедй Сага Туре: 

<ипри ‘уре=”ВАРЮ” пате=уре” уашме=”\/5” 
спескед>\Мза 

<при1уре=”ВАБЮ” пате=”уре” 
уае=”МС”>МазегСага 
<триуре=”ВАОЮ” пате=уре” 
уаше=”АХ”>Атепсап Ехргез$ 
<Бг>Сагапо!дег Мате: 

<триуре=”ТЕХТ” пате=”пате”><г> 
од: 

<три уре=”ТЕХГ” пате=”юд”><6г> 
Раззмога: 

<при уре=”РАЗЗМЮОНО” пате=*разз- 
мог” ><Ьг> 

Вере Раззмога: 
<при‘уре=”РАЗ$\ЮВО” пате=”гразз- 
мог” ><Ыг> 

Е-тай: 

<трийуре=”ТЕХТ” пате=”тай”><Ьг> 
Соипну: 

<иприуре=ТЕХТ” пате=”соипну”> <> 
АЧОгезз: 

<три уре=”ТЕХТ” пате=”а4@гез$”><6г> 
Сгедй Сага питег: 

<ипри уре=”ТЕХТ” пате=”ссаг4”><5г> 
Ехриавоп Бае: 

<при уре=”ТЕХГ” пате=”топ” 57е=2> 
<три1уре=”ТЕХГ” пате=”уеаг” 
ме=4><ыг><г> 


МоипЕ: 

<з@ес! пате=”тоип’> 

<орёоп маше=”30” зе!е‹е4>30$ - топ 
<орйоп маше=”3”>3$ - 3 дауз 
</заес><ыг> 

<прийуре=”5ИВМП” пате=”БиЁ" 
маше=”Зибтй”> 

<Логт></сещег> 
</9></г><лаШе></боду> 

</т> 


Е 
р 


/ Файл отед.да+ / 

<> 

<пеад> 
<е>Сопогававоп!</е> 
</Пеад> 

<Боду> 

<сетег> 

<ЧаЫе рогдег=2 ма =600 сейраа9та=4> 
<и><14> 

<Б>Уои Пауе |отед {о оиг 
зегие!</6><5г><5г> 

Уоиг юдт: Нодт!<Ьг> 

Уоиг раззмюга: 'раззмога!<Бг><г> 


<а нге="юдт.сдР>СИск пеге</а> {0 запы> | 


<19Ч></и> 

Г <лаые> 

| | ©/0бу> 
| «Аи 


'’ Эти файлы немножко урезаны, более полные 
| можно будет скачать (адрес в конце статьи). Для 
‚ файла 09.с0! необходим юд/п.ЧаЕ 

‚ «Випр><неад><ине>\Месоте!</ие></леад> 
| 06 


<сещег> 
<аЫе рогдег=2 м9 =600 


<при 1уре- "ТЕТ пате=”!юд”><Бг> 
Раззмюга: 

<приуре=”РАЗ$\МОНО” пате=”разз- 
мог” ><Ыг> 

<при уре=ЗВМП” пате=”зиоти” 
уаме=”1оди”><Ьг> 
<Ла><Иг><ДаМе> 

</боду></Ит> 


Как все происходит 


— находятся некоторые дополнительные процеду 
‘же переменным присваиваются имена используе: 


-— приспичит) можно поменять названия всех дирек- 


Вначале пользователь попадает на главную страни-— 


Г цу (пех), с нее он” „переходит. к регистрации__ 
`| (саНЫпДойл.с9)), после 


зироваться (/\ 


пользуется скрипт $пом/.с9т (/с9-Бп/звом..с9. Эта 
прога показывает сами картинки; если запрашивае- 
мая графика не существует или запрос сделал ле- 
вый пользователь, то выводится картинка с ошиб- 
кой (/с9-Ып/етог.]рд). Формат вызова такой: 
пом. с9!?5ех/зех01 |рд. После такого запроса загру- 


зится картинка по адресу — /с9-Ы/з- 
гопе/зех/зех01 |рд. Вот примерчик файла 
дайегу. Пт: 
<> 


<Итд $гс=”/с91- 

п/5йо\ми.с915ех/зех01 .|рд”><в5г><Ьг> 
<Ипд $гс=”/со 
Ып/5пом.с91?зех/зех02.1рд”><5г><Бг> 
<> 


А вот как выглядит структура сайта: 
идех.Ит 

дайегу. Пт 

/сд-ып/от.с9т 


__ Гсоныпдойл. да 


/сд-ЫпЛотед. да! 
{с9-ыпЛодт.с07 
Ге опЛодт.даЕ 
фуп/5пом.с0 
7 БпЛипс.р! 
Уса-ып/етог.рд 
Исбньии/$-гопе/ 
/с9- уп/изег/ 
/сд- Бп/аи5/ 


—9 =БЮДр/ 


В скрипте 01п.с9г находятся две переменные с 
адресами 'е-пай’ов, которые следует поменять: 


ходить новые кредитки, т.е. мыло порно зло-ад- 


мина, Задтит - адрес почтового ящика, откуда 


| ) №] Иодил. 9). Потом юз- 
верь попадает на НТМЕ файл дайегу.Пут, где ис- ^ 


`—фтай-= адрес почтового`ящика; куда будугпри=—— 


будет приходить почта новым пользователям. - 


Например, если у тебя сайт ВЕр:/Ллммми.Без|- 
рогпо.ги, то введи такой е-тай - аати@рез- 
рогпо.ги или мебтачег@Бе$рогпо.ги. 


Остался еще файл 1ипс.р}, но о нем можно не ду- 


гедите Чипс.рР; 
| ## Переменные\ 


`$Ме(от}=отед. чае: 


Е (епо($ЕОВМ {пате})<1 м. 


мать. Это просто вспомогательный модуль, где 
ры, которые нужны остальным скриптам, там так- | 
мых каталогов, т.е. в принципе (если силы 


торий. А теперь все это можно замутить на своем 
сайте, закачать, настроить и проверить. Если нор | 
мально настроиться, то все хоккей. НТМЕ файлы | 
меняются на свой лад, со своим дизайном. Далее | 
следует кайфундия от поступаемых кред =). И | 
еще: для отправки писем скрипты! ‘используют — Ага 
программу зепатай, так что сервак должен быть | 
под *пх. Конечно, если сервак не юниксовый, а | 
виндовый, то можно настроить под другие проги | 
(в 15 сервере можно использовать уйпатай) или" 
написать скрипт, который соединится с ЗМТР 
сервером и отправит сообщение. А вот сами лис- 
тинги скриптов: 

/ Файл ]от.с9 / 
зн/из Лоса/Ьт/реп 


$Не{огт}=”от.дае’; 


фтайргод = ‘/изг/збт/зепатай?: 
фтай="сицег@тай.ги’:; 
фаати=’адти@тедарогпо.сот’; 


&рагзе опт; 

рипЕ “Сощепуре: О АА ен 
й ($7ОВМ{$ер} ед “2”){ | } 
$Чае=ФРОВМ {топ }.”/” ЗЕРАМуео; 
&спеск питбег | 
($ФЕОВМуре}, $ЕОВМ(осага}, фдаю); В 
И (-е “Физег иФРОВМ (юдт}”) { — | 
ореп (АТА, “Фэаиз ди$РОВМ ю0}”); | 
фите{епа} =<ОАТА>; спотр ($Нте(епа}}; | 
$ите{пом}=<ОАТА>; спотр ($Ите{пом}); ы | 
й (Нте()<ФНте{епа}) {$иаг=”Ти5-|о9- кет 2 
ех5Р;} } 

ебе {ипйпК (“Физег диФРОВМ 100 }”); ок 

(“$$ашз ЧиФРОВМ{ю9}”);} | | 

и (епан(ЕОВМ(уеай)>4) (биаг" п уеаг" Е 
й ((епо®($ЕОВМ( топ })>12) ||| | } 
(епои($ЕОАМ{ топ! })<1)}{Фиаг-"пмайа нот аа: 
# ((епо($РОВМ(ссага})<12) || р 
(еповиЗОЯМ(од})> 19) $наг- ай Сао бол 
бег} | 
й (епов($ЕОВМ(соипну})<1 нача зан 

Я (епоНЧ$ГОЯМ(ад&те59) <) Зиаи "ча | 
аагезз”;} О. 
й (поЕ $РОВМ{тай}=-/\@/){фиаг=”пуайа ета В 
й (епо(ФРОВМ{раззиюга})<1 Уна ло те 

мог} ЕЕ 
й ($ЕОВМураззиог} п пе ОР) 
{Фмаг=”Ипмайа раззмюга”} 

| ((епо(ЗЕОВМ(юдт)>12) | 
(епо®($ЕОВМ од} <) — т ЕС 
| (ФЕОВМюдт}=-/М\. ><) т. ты ОИ 


пате”;} т р 


й (дейпед (фимаг)){ Я | 
@ошЕ-сопйез ($е {опт}; 
@ошЕ-ехспапое (“\Матипд!”, Змаг, @0и1); 
рипЕ @0иЁ} 


й (по дейлед (Фиаг)}{ п(\++)/\9+-) 
ореп (МАП, “тайргод -Ё’); фехр топ = $1; фехр уеаг = $2; 
рипЕ МАТ “СощепЕТуре: {ех/рат\п”; фдаа=юсате(игие()); 


рипЕ МА “Зифесе: Сопагававоп$!\п”; 
рип МА! “То: ЗЕОВМ{тай}\п”; 


@одаа-=5ри (‘ ‘,Фдав); Фуеаг пом=Фдае[4]; 
# (((Фуеаг пом == Фехр уеаг) && (фтоп_пом/ > 


рип МАИ. “Рот: Фадтит\п\п”; фехр поп!)) 

рипЕМАН “Уои Паме оед \ю оиг зегмег\п”; || (Фехр уеаг < Фуеаг пом) { 

рип МА! “Уоиг юдтт: “$РОВМ{!00}.”\п”; Фмаг = “Фехр дае 16 ап имайа ехриавоп да”; 
рип МА! “Уоиг раззмюга: “.ФЕОВМ{разиюг}.”\п”; — гейт(3);} 

рипЕ МАИ. “Тпапк$ 1ог изо оиг зегме\п\п”; ме (епо($сага пит) { 


с10зе (МАШ); 

ореп (МАИ, “$тайргод Е’); 

рипЕ МА! “СотепЕТуре: 1ехУ/рат\п”; 
рипЕ МА “бибесе: Сопагававопз!\п”; 
рипЕ МАИ “То: Фитай\п”; 


Фа! += спор(фсага пит); 

Фо1а! += (($4 = спор($сага пиг)) < 9) ? ($9 * 2) 
%9:9;} 

й (Фюа! % 10) { 

Фиаг = “Фо сага пит {5 имайа сгедй саг пит- 


рип МА “Егот: “.Фадти.”\п\п”; Бег’; 

рипЕ МАИ. “ЗРОВМ(уре} ЗЕОВМ{ссага} Фазие\п”; гейиги(4);} гейит(0);} 
рипЕ МАИ. 

“ФАОВМ{пате}\и$РОВМ{соипиу}\п$ЕОВМ{адагез$ — / Файл 09.0! / 
№п\г”; З/изгЛоса/ри/рей 
с105е (МАШ); гедиие Чипс.рР; 

## Переменные 
$РОВМуре}=-$//З/ЛИза/; $е{#оти}=”одп.даЁ’; 
ФРОВМуре}=-5/МС/МазегСаг/; $00=”../даегу. т”; 
$ЕОВМ (уре}=-з/АХ/Атепсап Ехргезз/; 
ореп (ОАТА, “>Физег ЧиЗЕОВМ{ю0т}”); &рагзе Топп; 

$РОВМ(юдт}=-5 /Д\/\\ ><; 

ЕОВМ{ссаг} Фаа{е\п$ЕОВМ {раз й (ФРОВМ{$ер} ед “2”){ 


 (поЕ -е “Ф$аниз ЧиФЕОВМ (юдт}”) {сададат;} 
ореп (РАЗ$, “Физег аиФЕОВМ{ю0}”); 
$разз=<РА$5>; $равз=<РАЗЗ>; спотр ($раз$}; 
с!05е (РАб5); 

й (Фразз пе $ЕОВМ{раззмюга}) {&юададат;} 
ореп (РАТЕ, “Заз аиФЕОВМ од”); 
$9ае=<ОАТЕ>; спотр ($дае); 


фаайа=(вте()+$РОВМ{тоит!}*24^3600), 
ореп (ОАТА, “>$зашз диФЕОВМ(ю0}”); 


рип ОАТА “Фааа\п”.виле().”\п127.0.0.1\п”; сое (БАТЕ); 
с05е (ВАТА); й (Фдае<те()) {&оададат;} 
ореп (БАТЕ, “>$$аи5 Ч@иФРЕОВМ{ю9т}”); 
@ошесопйе$ ($е{от}); рип БАТЕ 
@оцЕехсвапое (“1юдт!”, ЗРОВМ( од} @ош);- “Фоае\п” те().”\пФЕММ("ВЕМОТЕ АООВ”}\п”; 
се (АТЕ); 


@ош=ехспапде (“'раззмога!” $ЕОВМ{разз- 


мого}, @0ш); | ореп (ОАТА, “>$р ЧИФЕММ“ВЕМОТЕ АБОВ’}”); 
рип @оиЁ}} О рипЕАТА $РОВМ {00}; с!озе (РАТА); 
ебе {@оше-сопйез ($Ме{{отт}); рипЕ “Тосавоп: Фдо\п\п”;} 
@оцЕ-ехспапое (“матто!”,”” @0ц); | | ебе{&оададат;} 
рип: @ош;} | зи юадада\{ 

р | рип “Сотепуре: 1ехИптА\п\п”; 
зир снеск питбег { | @ош=-сопйез ($Иеюпт}; 
ту(сага 1уре, Фсага пит, Фехр Ча) = @ ; рипЕ @оиЕ; ехй:} 
ппу(%сага еп!) = (\5'‘13715/167*МС’/ 16’, | / Файл зНом,.с0! / 
'АХ,15') | || | уиетоса/ыт/рей 
ту(фо сага пит, Фсаг 'епо, Зла, $а, $даа, — | гедиие Чипс.рг; 
@дав); | ых | 
Фсага 1уре = {/а-2/А-2/; | | ## Переменные 


й (Фсага епов\$сага 4уре}) { 

Фимаг = “Фсага 1уре {5 поЁа май сага 1уре-”; 
гефиги(1);} 
$014 сага пит = Фсага пива; | 


‚ $6те=60*15; # Лимит времени бездействия 
| Фепорис="етог.рд’; 


рип “СощепНуре: итаде/ред\п\п”; 


Фсага пит =- $ЛО//6; $ча--ФЕММОУЕВУ УТЕС}; | 
фсага епой = епо®($саг4 пит); $дае=-5/^\///; Фдан=-Л\\///; 
й (($сага |епои\{$сага 1уре} = $дае=-5/\\///о; Фаан--з /\\></9; 


й (по! -е “Фр ЧиФЕММ“ВЕМОТЕ АБОВ?’}”){&етог;} 
ореп (АТА, “р ЧЗЕММ(ВЕМОТЕ АБОВ’}"); 
$юдт=<ВАТА>; с1озе (РАТА); 

ореп (ВАТА, “Ф$аиз диФюд”); 
фите(епа}=<БАТА>; спотр ($ите{епа}; 
$ите{пом}=<АТА>; спотр ($те{ пом); 


“|, }$сага епов($)/)) { 

Фиаг = “Сага питбег $04 саг пит д0е5 по Паме 
{пе сотесЕ питбег о 41015”; 

гейит(2);} 

пу(фтопи пом/) = (юса®те)[4]; 

пуфуеаг пом/); Фиоп®_помн--+; Фехр дае =- 


# Процедура для склеивания 
|| файлов Пе ай 


| ту(@Яе5)=@_; пу (@хе @, $сип; 


сошли 


# Процедура для чтения 
формы _ 


| зиБ рагзе опт! 


Г Фиаме: 


$РОВМ{Фпате}=$уаше; | | 


ПИН ==> АВГУСТ ‘ У2К 


р-<рАТА>; спотр ($6); сое (АТА); й 
# (Яр еа ЗЕММ'ВЕМОТЕ АБР’ 
(бте()<Фите{епа}) && ((Нте()- 
$ите{пом)<Фите){ 

й (по! -е “Фрс аи$ЧаР’){&етог;} 
ореп (АА,”> фаз диод”); 
рип АА $бтле{епа}.”\п”; рипЕ АА 
рип АА $р.”\п”; 

ореп (АА,”$ре аитФааг’); 
Ыптобе АА; Ыптоде $ТООЧТ; 
ме ($Буезтеад = геад(АА,$Бийег,4096)) { 
рип Фринег;}} 
е5е{8етог;} 

5иб еток{ 

ореп (АА’Фетогрс”); 
Ыпитоде АА; Бптоде ЭТООЧТ; 5 
ме (фбуесгеад = геаб(АА,$рийег, 4096) {`` 
рип ФБийег:} ехи:} || 


/ Файл $пом.с0} / 
#1 /ит/п/рей 


$ре Чи='$-опе/; фаз ди=”ави/; те] 
физег @=изег/”; Ур @и=7р/; 


# Процедура для замены дан- 
ных в массиве 


зиб ехспаподе{ 

ту (Фехи ‚Зех2, @\ех8)=© _; ту ($с1); 
Юг ($с1=0; $ «=$НехВ; $с!++){ 
Ф$ех[$с|=- з/МехИ /$ех2/д;} 

геит (@\ех!З);} 


@те=>”; югеасй $сиг (@е5){ 
ореп (СИВ, “Фсиг); @Я=<СИВ>; ризй (@тгеБ@]); 
се (СИВ};} 


геад (5ТОИМ, ФБийег, 
ФЕММ{“СОМТЕМТ 1ЕМСТН’}); 
@раиз=ерий (/&/, $Бийег); 
огеасй Фрай (@раиз){ 

(фпате, $уаше) = зрИ (/=/,$раи); 
Фиаше=- {/+/ /; | 
= 5% (а-А-О-[а-А-Ео- 


1; 


Ну вот вроде и все, что я хотел сказать. Знатоки 
Рей’а могут сами добавить дополнительные фи- 
чи к программам к уже имеющемуся ядру. Для 
хацкеров, которых ломает вводить всю эту бай- 
ду, скрипты можно скачать с хаКеру.а!.ги. 


Магазины ЯО\ЕЯ$ 


Москва: Манежная площадь, ТК "Охотный ряд", 2-ой уровень 
Проспект Мира, 122, тел. 283 4114 
ул. Пятницкая, 16, тел.->951 2502 
Ленинградский проспект, 77/2, тел. 943 6342 
ГУМ, Красная площадь, тел. 929 3146 
Санкт-Петербург: Каменноостровский проспект, 4, тел. (812) 234 2233 
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ПРИ ТЬ 


сем уже давно известно, что чаты на ввв - полный отстой; 
нятно, что их стопудово уделывает !ВС. Ирк есть глобальная сеть, где 
общаются люди. В 1ВС все интересы поделены на каналы (скажем, у 
Х есть свой канал на Вагеге - #хакер (пользуясь случаем хочу пере- 
дать привет операторам канала! :)) Я сейчас не буду рассказывать, 
насколько круто в с и какой клиент выбрать: про все это Х написал 
уже тучу статей. 

Я же остановлюсь на одной теме. Кардинг в ис. Т.е. вернее даже не 
кардинг, а обмен кредитками в ис. Мда... Начнем-с! 


Во-первых, я подскажу несколько наиболее важных и интересных ка- 
налов в ис по кардингу: 

ЕРлеЁ: 

сс; #сс5 ; #сагапо ; #сагаеге ; #тапд. 
Эти каналы наиболее посещаемы, и на них сидят реальные кардеры 
(нуи рипперы тоже). 

де 

#Паскегз ; #паскег ; #сагта ; #сага ; #СС ; #сс$ ; #сснгаае ; #тад- 
м0 ; #7а; #тачегсага . 

Хоть каналы и называются #паскегс ; #паскеп, все же там частенько 
бывают дельные хакеры. Также там можно обменять СС (кредитную 
карту) на какой-нибудь гоо{ зВей (например, мне недавно предложили 
ГооЕРЕАУВОУ. СОМ :))). Итак-с, идем дальше! Как залезешь на все пе- 
речисленные мною каналы, лучше заготовь свою коронную фразу, 
что-нибудь типа: 


Рип гадо Ма, АМЕХ, Г/зсомег апд МС сс’з, 59 те юг {гаве (ге 00 
1515 ОГ сс$, ргоху-з{5, ХХХ, ВМС, пез)! | меу аз а№ауз! (ВИРРЕВ$ 
РОСК ОЕЕ!!!). 


храни ее в текстовик. Для вызова ее на все каналы используй ко- | 
анду “/ате”(или лучше скачай какой-нибудь скрипт для пИВС’а, тог- 


перед тобой откроются огромные возможности по выдаче этой 
разы 8). ох 
вай разберем поподробнее эту фразу, т.к. она преисполнена мыс. | 
а! | 
А 


п надо \Мза, АМЕХ Оузсоуегапа МС сс’з, п15д те Рог а ‘таде! (Я тор- 
ю (или обмениваюсь) Ма, АМЕХ, Г/есоуег и Мазегсага кредитными 
картами, мессагните мне для обмена!) 
| 


На каналах в ВапеЁе довольно популярны Ма и МС. Даже если у те- 
я нет ни одной КК(СС) этого типа, ты всегда сможешь найти общий 
. с человеком, предложившим тебе обмен (главное, только с 


азговор). Вообще Виза и МС очень котируются на всех каналах, не- © 


висимо от того, ВапеЕ это или Ее! ;). 


(уе 90Е 156 оЁ сз, ргоху-1$5, ХХХ, ВМС, зНе!5)!” - это то, что ты мо- 
ешь предложить для обмена, - как видишь, выбор неплохой :). 
уепйу аз амауз! (Я верифицирую-проверяю (т.е. проверяю на!нали- 
ие такой карты в природе) первый!) (ЕИРРЕВ$ РСК ОЕЕ!!) (Виппе- 
ы, отвалите!!) 


| р оеАРАЯ, 
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роцесс верификации - долгое дело... Скажем 
если ты проверяешь свои креды на порносайте, 
то можно легко засмотреться на какую-нибудь 
картинку и забыть вообще, зачем ты туда при- 
шел 8). Могу поделиться УРЛами нескольких 
порносайтов, где оптимальнее всего проверять 
кредитки (эти сайты работают с крупными мер- 
чантами, вроде Ра): 

АКЕр оу АЛ АУУ. СО 

Перу/ Аллу мебуоцпа. сот 

Пр: АААААА ххх. ОЕ 

Волл ачаппидез. сот 
перулАммащеепз. со 

Вр лАмАуоцпоатаецг$. сот 

Опытные товарищи советуют покупать аккаунты 
на одну неделю, потому как это недорого 
($4,95), а уже после этого тратить проверенную 
кредитку (уж если она прошла на одном из этих 
сайтов, то будь уверен в том, что она РЕАЛЬНО 
РАБОТАЮЩАЯ, потому что транзакция проходит 


:\. Если человек соглашается, чтобы ты ве- 
фил первый, значит он тебе всецело дове- 
ряет, ия не советую тебе кидать таких людей 
(просто взять креду с полной инфой и свалить с 
канала), ведь в дальнейшем тебя обгадят, и ник- 
то не захочет с тобой меняться (хотя ты, конеч- 
но же, поменяешь свой ник и зайдешь через 
ВМС :). Даже в топик напишут: Мгиз 5 В@ ВР- 
РЕВН! Боп’+ {гаце м Вит, Ве Ваз по уайа СС’$!!! 
И забанят! Так что забей! У нас не такой прин- 
цип! Кому стоит доверять? Никому! 

Приведу пример типичного диалога с риппером: 
<Вррег>\Маззир (Как дела?) 

<\Уазуа>Ниа, по! зо бад :) (Неплохо!) 
<Вррег>\Маппа {гаде? (Хочешь меняться?) 
<\азуа>\ер! (Угу!) 

<Вррег>\\аги догапо уваги пеед? (Что тебе 
нужно и что у тебя есть?) 

<\асуа>1 пеед гос! пе!!! |‘сап доме ог Фагот 
ма. (Мне нужен рутшелл, дам неюзанную визу) 
<Вррег>Нм... ОК!Виетте уег 1, гаоп{ маппа 
92 прред! | \маз прред` 10 тез юдау! (Ок! Но 


сразу же, и деньги, соответственно; тоже уходят — только я верифицирую первый, т.к. не хочу, что- 


сразу же! Срок жизни такой кредитки 1-2 дня, а 
выменянной и свежей - 5 дней). Но все-так 

проверки советую тебе использовать не в якие 
там адинспеск’и (кстати, миф о том, что 


бы меня обманули! Меня сегодня уже 10 раз об- 


манывали!) 
<\азуа> ОК! ВЦ! Чоп \маппа де ирред {00! (Ок! 
Но я тоже не хочу быть обманутым). 


<Вррег>! ий по ир и! Иа по иррег ого! (Я тв- 


прошу забыть =) ) и ех.сот, а реальные вещ: 
вроде .сот. 6.сот - это онлайновый мер 
чант, т.е. форма, которая содержит в себе екие 
банковские реквизиты, и при любой возможнос- 
ти ты можешь проверить эти реквизиты на рабо- 
тоспособность. Вообще, мерчант очень полез 
ная штука, а главное нужная! С ним ты можешь 
проверять кредитки и то, сколько в данный мо- 
мент $$$ на них, также можешь переводить 


адинспеск производит транзакцию сразу же, ' 


бя не обману! Я не риппер, братан!) 
<\Мазуа> ОК, (К сал из уси! (Лана. 
маю, тебе можно доверять!) 
<Вррег>Уер! $0 разе сс пеге! (Ага! Давай 
свою кредитку!). 

<\Уазуа>Мате: \/азуа Риркй 
<\Мазуа>адгесь: 1234 Рехомка т. арЕ 38 
<\Уазуа?ар: 12345 чае: ОН 
<\Мазуа>сс#: 1234567891234567 


Я ду 


чего можешь делать, но нам нужна только одна 
функция - проверка кредиткии ее счета. 
получить онлайн-мерчант? Хм... Трудно! Один 
мой знакомый выложил за аккаунт Ю.сот - 3 
сотовых телефона № Ка :). Получить его (мер- 
чант) легально - практически не представляется 


деньги с одной карты на другую. В целом много 
к за 


возможным (если ты не америка | 


ПИДОР ОА “ИО 


55 компьютеров, объединенных в локальную сеть, 
позволят Вам поиграть вместе в любимые игры: 
Очцаке И, Оцаке Ш, №еед Рог Зрееа М, З‘агСгай И, 
НаН-Ше, О!аЫо И, ОеКа Рогсе, ЕПРА 2000, Ктарт, 
Веуепапф РЕге & Эмога, Негоез Ш, ТВе Зит$ и многие другие. 
Будние дни: 
без Интернета 
с 8:00 до 11:59 1час 10 руб. 
с 12:00 до 7:59 1час 15 руб. 
с Интернетом 
Выходные и праздничные дни: 
без Интернета 
с Интернетом 


нец, конечно)... Посему лучше до- 
бывать его через ПРОВЕРЕННЫХ 
друзей-кардеров. 


На кардерских каналах (да и вообще 
на каналах, связанных с обменом 
чего-либо) тусуется огромное коли- 
чество так называемых рипперов 
(обманщиков, воров, подлецов и 
негодяев... Поубивал бы всех!). Они 
тоже хотят урвать свой кусок. И ведь 
невозможно догадаться, кто есть 
кто (конечно, если ты не обладаешь 
какими-нибудь феноменальными 
способностями по чтению челове- 
ческих мыслей и предсказанию бу- 
дущего). Остается надеяться на уда- 


<\азуазехр: 10/01 
<\азуа> Тпа а!! \ег и и теапу \могкз! (Все! Про- 
веряй! Она действительно работает). 
<Вррег>ок! (Ок!) 
10 минут флустя. . 


Вррег {5 пог ол с поми (Риппер не на с сейчас!) 


1 час 30 руб. 


1 час 15 руб. 
1 час 30 руб. 


Наш адрес: Марьинский бульвар, 1 
(1 минута пешком от м. Марьино, 1-й вагон из центра, 


А 


а И 


—813397и/взлом 


КАНЕ НИЕ. 


Кинули!! Ааа... Кредитка была крутая... Все! 
Считай, через несколько часов на ней бабок не- 
ту! Абыдно... 

Посему мотай на ус! НИКОМУ НЕЛЬЗЯ ДОВЕ- 
РЯТЫ! Запомни это! НИКОМУ! Хотя ты можешь 
верить русским и болгарам, но не особо дове- 
ряй американцам (лучше вообще не доверяй 
%)). Но все-таки запомни приведенную выше 
фразу, так будет меньше гиморов. 


Со временем у тебя появляется авторитет 
нале, тебе действительно можно будет дове- 
рять, и ты не уйдешь с канала как последнее ла- 
мо. Значит, надо продвигаться по службе! Даже 
ОПы заметили, что ты кул-кардер? Проси у них 
войс (-+\). Должны дать безвозмездно или же за 
какую-нибудь услугу. Теперь ты с войсом! А это 
значит, что ты имеешь право проверять кредит- 
ки первым! Если тебя кинули, иди и скорее сту- 
чи опытным ОПам (потому как ОПы даются как 
повышение по службе, есть возможность попас- 
ться неопытному ОПу, и тогда прощай бан на то- 
Й 


Впоследствии ты приобретешь еще больший ав- 
торитет, и тут никак не обойтись без получения 
АОПа! Иди к СОПам или фаундеру канала и про- 
си АОП! Ты так же можешь получить ОПа, как и 
войс, т.е. задаром или же что-нибудь сделав 
для этого (второе вероятнее всего). Ну а дальше 


маи 


Теперь ты ОП =). Ты просто обязан проверять 
кредитки первым (кто будет мычать, что его 
ОПы часто кидают, ставь бан сразу же!)! 

Вот мы и подошли к концу этой статьи! О том, 
как реализовать кредитку дальше (покупки чего- 
либо и т.д.), я расскажу в следующей статье, а 
ты пока запомни все вышесказанное и, предва- 


лекционированию мух СС: больше и больше! :) 
Удачи тебе! 


НОЧЬ (23:00-83:00) 
без Интернета 
с Интернетом 


мии Ь,ги 


ительно хорошенько подумав, приступай К КОЛ- 


60 руб. 
130 руб. 


Конфигурация наших компьютеров: 
43 компьютера: Р-1 350, 64МВ ЗОНАМ, 12МВ Уоодоо 2, 15” 

7 компьютеров: Р-1 350, 64МВ ЗОВАМ, 32МВ ЯМА ТМТ 2, 15” 
5 компьютеров: Р-Ш 500, бАМВ ЗОВАМ, 32МВ НМА ТМТ 2, 15” 


тел. 346-1100 РАБОТАЕМ 
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Папа Карла м5 Папа Перла 


Жил-был перец по имени Ларри Уолл. Жил - не 
тужил, пока не стукнуло в его умную голову при- 
думать свой собственный язык программирова- 
ния. Залился пивом этот мэн и обозвал свое ++ 
детище - Рет’ом. У некоторых возникает ассо- 
циации со словом реай, которое переводится 
как жемчужина. Они не ошиблись: сам автор на- 
зывает свой язык жемчужиной. Реп - это аббре- 
виатура, расшифровывающаяся как’ Ргасиса| 
Ехтасйоп апд Верой Гапдиаце (практический 
язык извлечений и отчетов), а некоторые извра- 
щенцы называют Рамоосдсану ЕЧесис Вибы$й 
Изег (патологически эклектичный мусорный 
листер). Но не нужно спорить, что лучше :). 


Рог 


ЕЕ 
СОМЕЕКЕМСЕ 40 


Где надыбать сам Рег!? 


Например, можно зайти на официальный сайт 
Пр: /Ллмлу.рей.сот, где, помимо перла, будут 
ссылки на другие ресурсы. Существует как Рей 
под винды, так и под уних (линух) и даже под. 
Маситюозв (вроде никого не обидели). Правда, 
ты не найдешь никакой среды, какая есть в 
\зиа! С++ или Войапа С++, так что тебе при- 
дется писать скрипты в самом простом тексто- 
вом редакторе. Ты, главное, не расстраивайся 
:). Хотя нет, вру - скоро выйдет \Мзиа! Зо 
7.0 и он будет поставляться вместе с Перлом. 
Одним словом, заходишь на Рей.сот и закачи- 
ваешь все что надо из папки Вомиоад: 


Теперь тебе предстоит тяжелый выбор, завя- 
занный на твою операционку. Для п’анутых 
предлагается скачать Втагу Очибиноп$ (тила 
исходники). Если ты пользуешься не унихами; 
то качать их не стоит, иди на 

или на ;В 
зависимости от того, Винды у тебя или Мак. 
Конечно, всегда будет существовать ленивая 
часть сети, которой весь процесс скачивания 
совсем не прет, т.к. хочется все поднять на 
диске или перехватить у’ соседей по локалке. 
Ленивым повезло - на дисках Перл уже актив- 
но продается, да и прилагается с книгам (06 
этом в конце статьи). Так что езжай на типо 
Багаг. 


Ах 
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|Каоау 10 ртр по пе 
Пиденияи есвлоовз? мечте 


После скачивания инсталлишь 
’ УпиДутих надо компилить (сами исходники 
написаны на сях). Для остальных операционок 
’ все намного проще. Для МИпаомз надо лишь 
° запустить один файл, и все произойдет само. 
Для *пих перл должен лежать так: /изг/ип/рей 
или /изтЛоса/л/рей, так как на всех юниксо- 
вых хостингах он лежит там же, Для \Мп90\5. 
° будет создана ассоциация р! файлов, т.е. ког- 
’ да ты кликнешь на что-то с р! ии 
_ то программа сразу запустится. 


статье ты прочтешь только основы языка, 
рогрузившись которыми, сможешь более- 


Реп. Начну с того, что все проги должны начи- 
” наться со строки (в виндах можно ничего не 
писать, но лучше вставить эту строку :).): 


#1уизг/о/рей 
Скалярные переменные&выражения: скаляры 
’ для школяра ) 


‚ вывести слово Хе-хе 40 раз. 


_ /уаот/рей 
о м6 < —40; ++ 
Г. рип! “Хе-хе\п”; # вывод на экран 


} 


`Команда рипЕ отвечает за вывод’ текста на 
экран. Вся информация, которая выводится, 
должна быть в двойных кавычках. Символ \п 
‘рип! заканчивается точкой с запятой (;). Сим- 

вол # обозначает комментарий, после него 
компилятор игнорирует всю информацию 

(точнее строку). Также присутствует команда 

‚ ог, она задает цикл. В самом цикле ИСПОЛЬ- 

зуется простая скалярная переменная $1 (за- 

помни, скалярные переменные могут прини- 

мать значения либо числа, либо строки, а на- 
чинаются такие переменные с префикса $), 
которой присваивается значение 1 ($1=1), сам 
цикл должен повторяться до тех пор, пока зна- 
чение $1 не достигнет 40, а с одним проходом 


’А теперь поговорим о самом языке. В этой. 


енее понимать программы, написанные на’ 


Сделаем программу, которая должна будет 


‘обозначает завершение строки; -а-оператор-- 


цикла значение $1 увеличивается на 1 (это вы- \ 
ражение $1 +). Символы { и } имеют то же са: _ 
мое значение, каки в С, и обозначают начало 
и конец блока операторов. В данном случае. 
блоком операторов служит оператор рип! “Хе-_ 


хе\п”;: 


Теперь изучим, как работать с переменными, 


о так как это очень важно для дальнейшего изу- 
` чения. Вот код программы, который тебе по- | 
может понять синтаксис, 


| льилимрей 
: 912; 
И ЕЕ: 


рии “Ап”; 


Гм 
о 
‚рип “ФА”; 


$2; 


‚рип “ФА”; 


После запуска программы ты должен увидеть 
это: . 


и 
ом. 


28 


’ Синтаксис точно такой же, каки в С++; если 


ты раньше его изучал (делать было больше не 


фига? :), то тебе будет очень легко разобрать- 


ся в Рей’е. Для понятности скажу, что коман- 
да $-+ равносильна $1=$1 1, а $И=2 - то же 
самое, что и $ $72, 


Для ввода данных в Рей используется кон- 
струкция <ЭТО\>, которая в данном случае 
получает одну строку введенных данных. Эти 
данные мы присваиваем переменной Фпате, а 
потом выводим приветствие. Допустим, что у 
нас есть обобенное имя, у которого должно 
быть собственное приветствие, пусть особен- 


ное имя будет Рома. Ему мы будем говорить: ^ 


"Йоу! Кого я вижу”. Вот что получится: 
у 


и 


рип “Как тебя зовут? “; 

Флате=< тб; 

спотр (фпате); 

й (фпаше еа “Рома”) {рипЕ “Йоу! Кого я ви- 
Жу!\п”} 

ее (рипЕ “Здравствуйте, Фпате\п”;} 

Здесь появляется новая команда спотр. Она 
удаляет последний символ у переменной, ес- 


ли он является символом завершения строки 


(\п). 


‚ первой. 
Также существует оператор поф, он возвра- 


” ложь. Чтоб понять, напишем небольшую прогу 


Теперь о ветви операций #-Меп-е!5е. Опера- 

тор И (если) выбирает, какой блок операторов 

выполняется (блок операторов заключен меж- 

ду фигурными скобками). Если выражение 

дает результат значение “истина”, то’ выпол- 

няется первый блок, в противном случае (вы- 

ражение ее) выполняется второй блок. У нас. 
выражением является Фпате ед “Рома”. Эти 

две строки сравниваются оператором ед. Если _ 
они равны, то результатом будет “истина”, 
Еще есть выражение пе, оно полностью про- ^ 
тивоположно ед. Но эти выражения созданы _ 
только для символьных переменных, для чис- 
ловых существуют свои: 


> - дает “истина”, когда первая переменная › 
больше второй; —_ 
>= - “истина”, когда первая переменная боль- | 
ше или равна второй; Я 
<: “истина”, когда первая переменная мень- 
ше! второй; 

<= - ‘истина’, когда первая переменная 
меныше или равна второй; 

|= - “истина”, когда первая переменная не 
ие второй; 

== - “истина”, когда вторая переменная равна 


щает “истина”, если сравниваемое’ условие 


#/азг//рей 
Фа=3; и 
$6—4; 
$6-3; 

й ($а<$5) {рипЁ“1”;} 

й (Фа==$с) {рипё“2”;} 

Й (пОЕ $а==$5) {рип “3”;} 


На экране появится число 123. С данного мо- 
мента ты должен хорошо опериро- 
вать числами. 


Теперь нам надо обсудить и другую 
‘полезную команду: ме. Это тоже цикл, но он 
немного отличается. Для ясности закодим 
скрипт 


#/у5/от/рей } 
$а=5; } 
мпие ($а>=1){ 
рип! *а”: __ 
$а-,} 


Программа должна выдать ааааа, исходя из 
этого можно догадаться, что операторы, нахо- „ 
дящиеся в блоке \упНе; выполнялись пять раз. 
То ‘есть принцип команды мййе прост: выпол ^ 
нять блок операций, пока сравниваемые зна- | 
чения (Фа и 1) дают “истина”. 


Все массивы - это переменные, олорые сои 


цифры и знаки подчеркивания. Каждый элемент 
хеща - это отдельное скалярное значение, дос- 
тупное через индекс, представляющий собой 


из списков. Слисок - упорядоченные скалярные 


данные. Каждый элемент массива - это одна 
скалярная переменная с независимым скаляр- 
ным значением. Если тебе сложно представить, 
что такое массив, то прикинь мозгой, как выгля- 
дит математическая матрица. Представил? Если 
так, то будь уверен, что матрица не поимеет те- 
бя! :) >. 


Массивы должны начинаться с префикса @, а их 
имена могут совпадать с именем скалярных пе- 
ременных. Теперь нам нужно научиться прис- 
ваивать к массивам ‘данные, работать с ними. 


‚Нуивкуреи 
_ Фа-каг ки" вое; 
 ЗаЗЕ”М м”; # @а равен 
(Кар ”КиШ” "ЗС ^Мем"; 
: У 


__ запустить программу, то на экране появит- 


_. ся КиШ; До этого массивы были рассмотрены, _ 


как единое целое, а здесь мы обратились к его 
’ отдельным участкам. При таком обращении 
‘символ @ заменяется на $, а нумерация эле- 
ментов начинается с нуля. Когда мы написали 


строку За] ="Мем”:, то мы добавили в массив. 


‚ четвертое значение, а командой рип т МЫ 
’ вывели второй элемент. 


ператор 1огвасв - это еще одна циклическая 
онструкция. Этому оператору присваивается _ 
о ай: И И этот список значений по 


‘выполняя РИ кода. Вот как это Выглядит 


@а-6, 4,3,2,1); 
оиеаси я (@а){ 


Это программа выдаст на экран 54321. Нужно 
_ понять, что список, который передается опера- 
’ Тору югеасй, может быть произвольным спис- 
’ _ юм, ане только переменной-массивом. 


Хеш (ассоциативный массив) - набор скалярвых 

анных, отдельные элементы которого выби- 
раются по индексному значению. Индексные 
значения хеша - это произвольные скаляры. Эти 
’скаляры (ключи) используются для выборки зна- 
чений из массива. Получается, что’ каждому 


’ ключу хеша соответствуют свои данные. 


‚ Имена хеш-переменных состоят из знака про- 
цента (%) и буквы, за которой следуют буквы, 


строковое значение, называемое ключом. `Вот 
как надо обращаться к отдельным элементам 


хеша %зоте: $зоте{ключ}, где ключ - любое. 


скалярное выражение. Как и с массивами, Но- 
вые элементы: хеша создаются: путем присваи- 
вания нового значения: 


$зоте{‘пем”} “абс”; 
со значением “555” 
$зоте{“абс”}-“омепу’; # создается ключ “абс” 
со значением “диейу” 


# создается ключ’ “пем” 


‚рип $зоте{“абс”}; # выводит на экран омейу 


В Ре!’е существует функция Кеуз (Жимя хеша), 
которая возвращает список всех текущих клю- 
чей данного хеша. Давай разберемся с этой 
функцией на следующем примере: 
$зоте{“абс”}="сва”; 

$50те{123}=321; 


@а!-=кеуз(%з0те); #. `@а! содержит значение 
{‘а6с”, 123) — 


Если надо получить не ключи хеша, а их значе- 


Ен = › АВГУСТ ` У2К 


“знак больше чем (>). Вот как это выглядит: . 


ореп (ДЕСКРИПТОР, “имя”; 


‚ ния, то следует юзать функцию уаиез. Она тоже. 


возвращает список, а и все зна-_ 


чения хеша. 


и последнее, что я хотел рассказать про хеши, -_ 


дексу. Вот пример: 


бкопедоо вв 


‚это функция даег. Как, наверное, ты догадал-_ 
‚ ся, она удаляет один элемент в хеше по его ин- 


Что делать, если нам нужно дописывать в файл 


информацию? Тогда к имени файла надо доба- : 
вить >>: 


ореп (ДЕСКРИПТОР, “>>имя”); 


Функция ореп’ возвращает значения “истина”, 
если она выполнена удачно, и “ложь”, если 
произошла какая-то ошибка. После окончания 
работы с файлом нам нужно закрыть дескриптор 
файла, это делается командой с!05е: 


С!05е (ДЕСКРИПТОР): 
Если попытаться повторно открыть один дес- 


криптор файла, то это приведет к автоматичес-_ 
кому закрытию ранее открытого файла. Но что 


если файл не открылся? Нам же нужно грамотно | 


обрабатывать все возможные ошибки, для этого › 
нам понадобится оператор 4е; й 


ореп (РАТА, “>пем. 5) | Фе “Невозможно соз-. 
дать файл!; й 


`Туг также используются конструкция “логичес- | 


кое или” (|), работает это так: если файл невоз- | 


- МОЖНО СОЗДать, то выводим ошибку и преры-. _ __ 


ваем а. 


„После открытия дескриптора файла для чтения 
'из него можно читать строки. Вот так. Выглядит 
р программ, р показывает какой-нибудь. 


деве. $воте(слалое) —. хеш ‘состоит. всего из. 
одного ключ-значения зоте=свапде: а 


криптор стандартного ввода. Еще есть дескрип- 
тор 5ТРОЧТ. Когда мы использовали команду 


римь То МЫ ВЫВОДИЛИ ВС данные на дескриптор | й 


'ТООЦТ. У файлов такие же дескрипторы, как и 
у ввода/вывода, они тоже пишутся большими | 


буквами. Вот синтаксис присоединения дес. | 


криптора к файлу для его чтения: = 


орел (ЕскРитОР, = 


ДЕСКРИПТОР - новый ‘дескриптор файла, а 
“ИМЯ” - ИМЯ открываемого файла, которое будет 


Дескрилтор файла в Рей программах - это имя | 
соединения для ввода-вывода между нашей Рей |. 
программой и внешний миром. Мы и раньше › 
использовали дескрипторы: ЭТОМ - это дес- | 


После запуска программы на экране должен _ 
' появиться листинг файла зоте.6ч. Теперь напи- 


шем программу, которая копирует текстовые 


| ореп (ОИТ, *>$0е); 


связано с дескриптором. Чтобы файл открыть не. 


для чтения, а для записи, используют тоже ко- 


манлу орет, но перед именем файла добавляют 


} 
и 


| файлы: 


| Фи ое. 5’; 
| фм = "сору.5#; 
' орей (АВЕ, “Фи”; 


иййе ($теад=<Е!Е>) 
— 


рипЕОЧТ $теад; 


И. 
с105е (НЕЕ); - 


ПИЕан === > АВГУСТ ‘` УК 


Мы научились работать с файлами, теперь нам 
’ нужно научиться проводить над файлом злове- 


щую штуку, а именно - удаление. В перле для. 


таких потребностей используется функция 
ипипк. В качестве параметра используется имя 
файла, которое будет удалено: 


рип “имя файла, который вы хотите удалить: "; 
Фпате=< ТО»; 

спотр (фпате); 

й (-е Фпате){ 

цивик (папе); 

рипе “Файл Фпате удален"; 

} ее { 

рип “Файл Фпате не найден”; 

} 


Как видишь, -е возвращает 1’ (истинна), если 
‘файл существует, 


новый массив @_, который в себе хранит все 
значения, передаваемые подпрограмме. В дан- 


‚ном случае мы присваиваем переменной фаи $6 


значение 1 и 2. Как ты догадался, вое значения 


возвращает оператор геи. После его выпол- 


нения процедура прекращает свое; действие, 
даже если бы еще следовали какие-нибудь опе- 
раторы. __ 
Процедуры использовать очень просто ивто же 
время удобно. Если ты будешь постоянно пи- 
сать на Перле, то без них ты просто не обой- 
дешься (как безе ёнга :), если ты девушка - иИЗВИ- 
НИ ;): | 

Но подпрограмме можно ничего не передавать, 
тогда перед вызовом процедуры надо поставить 
знак “&’ или приписать фигурные. Оки В КОН- 


и И 


уЪиыиыиы 
А теперь научимся переименовывать файлы. 


] Для этого воспользуемся оператором гепате. В 
р 
| 
| 


качестве параметров используется старое имя. 


файла и новое; Вот как переименовываются 
файлы: 


гепате (“о14", “пем/) || Фе “Невозможно переи- 
‚ меновать файл”: 


Вот ‘мы постоянно использовали функции рип, 


спотр, пора бы и самому какую-нибудь приду- 
мать. ;-)) Сейчас этим мы займемся. Наши фун- 


и. _ о о ь 


кции называют подпрограммами, определяются 


А теперь я расскажу про локальные переменные 


в подпрограммах. Это такие переменные, кото- | 


рые действительны только в рамках данной под- ' 
программы. Их имена могут совпадать с имена- 
ми глобальных переменных. Локальные. пере- 


менные объявляются командой ту. Вот пример, 


чтобы вкурить ее действие; 


Ф1е$-”Я - глобальная переменная" 
&эпом/ 
ри “ЗезА и”; _ 


‚56 $0 


ту ($125; 
МезЕ-Я - локальная переменная!" 
рип ‘МезА\п”; 


=} 


| Наверное, ты подумал, что на экране появится _ 
| дважды "Я - локальная переменная", + но нет, 
' программа родит эю: 


После запуска на экране должна вылезти вот таз ' 
кая надпись: 


Ляля 
кал 

ВЫКИНЬ 
отстой 


Как видишь, $рИ вернул все, что’ находилось, 
между знаком тире {-). Эти данные присвоились | 
массиву @\уашез, и его содержимое мы вывели’ 
на экран. После такого надругательства над 
бедной переменной Фуаме ее надо снова соб- 
рать по кусочкам: 


@уашез=ерИ (/-/,Зуаме); 
Змаше2= р й "', @\аме5); 


На мониторе должно появиться вот это: ля- 
ля:кал:выкинь:отстой. В Перле также сущес- 
| твует полезная функция 5и65. Она поможет те- 
' бе вырезать фрагмент строки. Вот ее парамет- 
| ры: 
| 


| = зи (Фстрока, начало, длина); 


| Начальная позиция определяется следующим. 
| образом: первый символ - это нуль, а второй - 
только единица. Длина - это количество симво- 

' лов, которое надо извлечь из строки, Чтобы лег- 
че понять все это, напишем программу: 

' фипа-”пело, МагаРиска”; # Зина - первона- 
' чальная строка 

` Фаен-зибзи (Филлаь 7, 10); 

‚ рип $9её 


Хе-хе, после запуска программы тебя обидно 
обзовут, сказав, что ты МагаРиска!. Но ты на нее 


$ 
} 
| 


Поле имя - это название процедуры (подлрог- | 
раммы), которое может быть таким же, какиу | Я- 
скалярных переменных, массивов и хешей. Т.е. ' 


Т 

т 

' унас возможен скаляр $зоте, массив @зоте, 
’ хеш %50те и подпрограмма зоте. Когда под- 
’ программа вызывается, то выполняется весь 
| ’ блок операторов, который входит в нее, а вызы- 
| вающему объекту возвращается какое-то значе- 
| ние. Посмотрим, как с ними работать: 

' 

| 

1 

$ 

| 

+ 

} 

} 

{ 

$ 


ом (1,2); 
рийе $зит; 


$46 Зи { 


’ тени ($а+$5); 
о 


На экране ты увидишь число 3 (хе-хе, процеду- 
ра сложила 2 о Здесь уже используется 


Например, можно по определенным критериям 
| разбивать строки на поля. Это делается с по- 
` мощью функции 5рШ, а потом, наоборот, 
’ склеить эти “разрезанные кусочки”. 


Я - локальная переменная! 
глобальная переменная! 


| Начнем со р. Она получает какое-то выраже- 
' ниеи строку и ищет в нем все экземпляры дан- 
' ного выражения. Не совпавшие части возвра- 


не обижайся. :). Просто сотри ее, 


Вообще, как мне кажется, Перл - почти идеаль-_ 
ный язык для написания программ под Интер- 
нет. Можно писать на васике, паскале, сях и еще 
чем-нибудь, но рей-содта меня прет больше 
всех. 


Чтобы и ты от него проперся, я расскажу про по- 
лезные переменные, которые тебе понадобятся 
при написании скриптов под СС. Если ты не _ 
знаешь, что такое СС, то я тебе объясню. СВ! - 
Сопитоп бае МеНасе. Эта хрень сделана, что- 


| щаются в виде списка: _ 


) фмаме=” нью, 


@уашез-ерИ (/-/$мае); 
Тогеасв Фсиг {@ма!иез){ 
ри о В 


бы ты мог нормально писать проги для Инета: 

Ну так вернемся к нашим ежам, ой, к перемен- _ 
ным, точнее к хешам :). Начнем с хеша %ЕМУ. В 
нем хранится почти вся инфа, передаваемая на- 
шей программе. Давай просто напишем скрипт, 
чтобы ты все понял: 


{ 

у 
фмае="ляля-кал-выкинь-отстой"; 1. 

| 

| 


=>) 


98 =Е 


З/из Лоса/5т/рен 

рипЕ “Сотепуре: {ехИпитИ п\п”; 

рип: "Ваш Р: ЗЕММВЕМОТЕ АБОВ}<Ы>\п”; 
рипЁ “Параметры: 

ФЕММ{ОЦЕВУ ЭТВИМС}<5>\п”; 

рип “О пользователе: 
ФЕМАНИР 0$ЕВ АСЕМТ}<Ь5г>\п”; 


Эту программу нужно пускать через браузер, а 
не через компилятор. Тебе нужно будет закачать 
этот скрипт на какой-нибудь сервак, где есть 
поддержка Перла, или установить у себя на ком- 
пе веб-сервер, благо их в нете много: 


Араспе Мер  зегуег (Упх/ЛМпд0м5) - 
ВЕр:/Лммм.араспе.ги 

Хнапи Ме  земег  (Упх/Мпдомз) - 
__ Вр:/Лмммматайх. сот И 
ОтиНТТРа (МЛпдом$) - 
Вр:/Лилмми.отиисгоп.аБ.са/иНра/ 

Мисго\е6 зегмег (ММпд0\$) - 
ИИр:/Лллмми.Четпобийдег. сот 

Эта! НТТР зегмег (МЛпдом) - 
р: /Лалмммлмии мур. пеУрр/тиг400гз/гму/ 


Типу№ еб (М/пдом$) - Ир: /Аммм. паб. сот 


А сюда ты можешь залить все необходимые СС|- 


млм. мЦиаауе.пе{ 
ммм/.Пурегтан.пе! 


ммм. адама.ги 
мммм/.его, ги 


млм теедот2 ий. пе! 


Например, если ты вызовешь программу через 
браузер так; 1р://127.0-0.1/с91- 
плез.со?мпаЕ=иск$, то на экране должно 
ПОЯВИТЬСЯ ВОТ ЭТО: 


Ваш р: 127.0.0.1 
Параметры : мпа=зиск$ 


— 9 пользователе: Мо2Иа/4-0-(сотраные;_МЯЕ 


4.01; \Ипдомз 98) 


Наверное, ты не в курсе и не поймешь, что зна- 
чит строка рип{ “Сомепнуре: {ехупит\п\п”;, 
Она обозначает, что будет выводиться НТМЕ 
файл, это сделано для того, чтобы браузер смог 
понять: какого хрена, тьфу, какого типа файл 


ему выдают. 


Ладно, это все просто, лучше напишем тексто- 
вой счетчик, что тоже не супер-пупер круто, но 
все же пользы будет больше ;). Будешь корефа- 
нам показывать: вот, я свой счетчик сделал, 
посмотрите, какой я крутой. Счетчик наш будет 
работать через 5$]. Это переводится как Зегмег 
51е псидез. Рассказывать принцип ‘действия 
не буду, возьми и почитай спецвыпуск про Ин- 
тернет (“Спец #2), там про это писали. Вот сам 
код счетчика: 


1 /из Лоса/т/реп 
$Не="соип хе; 
ореп (ПАТА,”$®е”); 
$сои=<БАТА>: 
сю5е (ВАТА); 
Фсоипе-+; 


орел (ВАТА, "> $ е”); 

рип АТА Фсоип; 

с/0зе (ВАТА): 

рип! “Сотепуре: {ехупии\п\п”; 
рип Фсоипе 


Это код счетчика, создадим НТМЕ файл, в кото- 
ром будет использоваться счетчик: 


_— <П><Боду> _ 


Количество посещений этого сайта: <!—#исиде 
мпиа=”/со-п/соит.сд’—> 


<Люду></И> 


Назови это файло, например, соипЕ$Нт. Те- 
перь в нем будет красоваться твой счетчик. 
Больше я тебе рассказывать не буду, дабы не 
грузить тебя и не отбирать хлеб у издателей” 
книг, которые наделали до фига литров по теме. 


Думаю, для начала тебе хватит. Теперь лучше 


расскажу, что интересное про Рей можно найти 
в Инете. Сайтов с бесплатными скриптами 
просто море. Вот самые клевые: 


-ВНру/ Ами сакезонееес-ве 
ВИр:/Лиммм.сд-домиюад. сот 
Виру/Аммлм. реги 

пир://пав. рати 


Там есть и форумы, и списки рассылки, так что 
если возникнут вопросы, то ты получишь ответ 
на этих сайтах. } 


Пару слов о том, какие книги тебе следует ку- 
пить. Самая классная книга, помоему скромно- 
му мнению, - это “Изучаем Реп”, ее авторы: 
Рэндал Л.Шварц, Том Кристиансен. Вот что ска- 
зано про книгу: 


— если — приспичит, 


ЗЕнн== › ДВГУСТ ' У2К 


Книга “Изучаем Рей” является учебным посо- 
бием, с помощью которого вы быстро научитесь 
писать Реп-программы. В каждой книге даются 
упражнения, а в конце книги - подробные реше- 
НИЯ. И так далее. 


НЕ С6Т КЕЗОИКСЕ ТМОЕХ 


Я считаю, что эта книга должна обязательно 
быть на твоей полке. Там, конечно, описан не 
весь язык, но все основы, которые тебе понадо- 
бятся при программировании Рей-программ 
там есть.Еще есть книга, которая полностью 
посвящена СС! программированию и называет- 
ся “СС/Рег”. В этой книге содержится большое 
количество СС! программ с очень хорошим 
объяснением каждой строки кода. Ее автор 
К.Пэтчет и М.Райт. К книге прилагается ком- 
пакт-диск, на котором находится Рей, все прог- 
раммы, рассмотренные в книге, иеще большое 
количество полезных вещей. Эту книгу тоже хо- 


Даже появилась книга по Перлу от русского ав- 
тора “Основы программирования на языке Реп”, 
но она не очень хорошая. Лучше не покупай, но 
то подними на сайте 
В р:/Лимим.с9-Ып.ги ее НТМЕ-версию. Вот так! 
В последнее время появилось еще несколько 
книг, правда, я их не покупал, поэтому ничего 
сказать не могу, но если потребуется, то купи: 
лишняя книга не помешает :). 


Все! Желаю тебе удачи, перец, в борьбе с кодом 
и перланутого стояка! :) 

Чтобы ты не отказался от глобальной идеи стать 
крутым перл-кодером, мы подготовили кучу ста- 
тей о написании хакерских скриптов в ближай- 
ших номерах Х. > 


Товар сертифицирован 


Не признает ошибок, 
потому что не ошибается. 


Он работает одинаково хорошо иу Вас в кабинете, и в самолете. 
Даже на коленках все будет сделано качественно. НР Отток. 


Пользуйтесь правом требовать лучшего. 


(2 


{Е пуеп+ 


ноутбук для корпоративного пользователя, с отличным соотношением цена/производительность. Удобен кок 
для пользователей, так и для одминистраторов корпоративных сетей / Процессор ме! Мое Репнит” |! , 600, 650 или 700 МГц 
или процессор пе" Мое Сеегоп” с частотой 550 МГц Дисплей от 14"ТЕТ до 15"(1024х7 608] / Видео 2х АСР 4 или 8 МБ + 
7оотед Маео + аппаратный МРЕС-2 / Память 64 или 128 [512] МБ РС-100 $ОВВАМ / Жесткий диск 5,6, 10,12 или 18 ГБ‚ 24х 
СО-РОМ или 6х ВУО-ВОМ, 56.6к модем, сетевая карта 10/100 / Тип ботареи - И-4оп (до 4 часов] 
операционная система У\Мпфо\и5® 95/98 /2000/МТ\ 4.0 / Вес 2,27 или 2,86 кг / Габариты 315х201х32 м 
325х261х32 мм с дисплеем 15". 


НРОт К ХЕ?. ноутбук «все-в-одном» для ежедневного использования в бизнесе по доступной цене / Процессор ме! Мое 
Репнит” |, СООМГц или процессор ме Мое Сеегоп” с частотой 500 МГц / Дисплей 12.1"НРА, 12.1°ТЕТ, 14' 1024х768 или 
800х600] / Видео 128 бит 2 МБ + Гооте4 Удео + МРЕС-2 / Память 32 или 64 (512] МБ $ОВАМ / Жесткий диск 5 или 10 ГБ 

24х СО-ВОМ или 6х ОМО-ВОМ, 56.6к модем / Тип батареи — Шоп или МИММ (до 3 часов] / Предустановленная операционн 
система УМпдомиз? 98 / Вес 2.9 или 3.0 кг / Габариты 31 1х249х40 мм. 


| 
Е] 


® Наши партнеры: 
Москва К&мМ (095) 323-9172, 325-9566 
Москва Д-Факто (095) 230-6819 (многоканальный) 
О15ТВ!ВОТОВ СОМРАМУ Москва Центр Информатики (095) 246-8286, 200-4854 
Москва ЦИТ Транс (095) 262-2503, 546-1287 
Москва Терралинк (095) 721-1721 (многоканальный) 


Оптовые поставки: 


А к Москва К-9е (095) 904-1001 (многоканальный) 
репНите/// Е № вые -1065. Уфа Банкос (3472) 55-3198, 52-7394 
Факс: (095) 904-5995. Новосибирск В-зсе (3832) 666-378, 661-167 


ИЕ тернет-супермаркет \лмисотприе егр!а тата 


_=1-337ИВвВЗЛОМ _ 


1} Предположим, из_за компьюте 
сбоев электропитания у тебя выру 


важным документом, 
ли бы у тебя стоял ке 


д 


отит оо 


ных сбоев (изза кривых рук Бил гей-тссс_а) или 
ился комп, И это в то время, когда ты работал над 
езультат — ты потерял кучу времени и всю свою работу. А вот ес_ 
логер... 


2] Возможно, тебе интересно, почему твоя старшая сестрахтвоя девочка поставила па- 


роль на 1С@ ине включает свою асю в твоем присутствии 


Кейлог тебе поможет не толь 


кс законспектировать весь разговор твоих подопечных с кем либо, но заодно запишет 


пароль к тете асе, 


3] Тебе просто интересно, что делают на компе в твое отсутствие, 


от твоего мэйла, кому. 


4} Тебе интересно, что за пароль набирает сетевой а 


5) Ты шпион, и тебе удалось получить доступ к компу. . 
Короче, я даже не знаю, как ты раньше обходился без этих программ. 


Ш пионить, шпионить и еще раз шпио- 
нить, как завещал нам дедушка Штир- 
лиц и папа Билл. Мы говорим шпионаж, а под- 


разумеваем кейлогер, мы говорим кейлогер, а 
подразумеваем - шпионаж! Вот сегодня мы с то- 


бой и рассмотрим эти самые кейлогеры. Ты не _ 


знаешь, что это такое!? Тогда ты просто ОБЯЗАН 
узнать это, прочитав сей материал. А если таки 
не узнаешь - придется плавно переходить на 
“Мурзилку”, т.к. хацкер без кейлогера - как ло- 
шадь без седла. А вообще, кейлогер - это прог- 
рамма, которая фиксирует каждое введенное 
слово (символ) и сохраняет все это для тебя в 
отдельный файл. Зачем тебе это нужно? \ 


После установки у тебя появятся 2 файла Кое 
и дамемехе. | 

Первый из них как раз и является клавиатурным 
шпионом, который при каждом старте автомати- 
чески загружается в память и записывает все 
нажатые клавиши в буфер. Как только количес- 
тво символов превышает 75, происходит их 
сохранение в зашифрованном файле с расши- 
рением .да+, затем вновь продолжается слежка 
за клавой. Таким образом, можно считать, что 
даефайл почти всегда закрыт. Если кто-то’ от- 
кроет сохраненный К.даь, то ничего подозри- 


тельного, кроме кодов, он там не увилит. Для 
расшифровки нам понадобится давлему ехе. 


[$6 раем — Вшагу Год Тгапэеог о... МАРА 
Рег —— — 
> 8% КЕ 


Меумег 
< Цзе Маерад 
С Гпапзае о Тех Оп 


Г Ре СыеС& апд А Кеуз 
- Сеаг од 
У Сеаг Втагу [09 Шроп Ей 


| Сеаг Тех од Чроп Ехй 


Г Р®е ОчеЕ1 ю Е12 Кез 


Г. Ра Оч АО ег Рыпсёоп Кауз 


Зетаз 
ГУ Зауе Зепаз Ироп Ей г 


| трой Вмагу 99 Рог: 


О:\К\УК. да! Вгомзе... 


| бауе Те од Те: 
ОКУ Втоцзе... 


Во! 


| 
] 
| 
| 
|| 
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В верхнем поле “прок Вмагу 109 Рот” указы- 
ваем путь к ЧаЕфайлу. В нижнем поле указы- 
ваем путь к текстовому файлу, в который будет 
расшифрован ча{-файл. ` 

В подменю \Мемуег можно выбрать, как сохранить 
текст в файле: показать ли расшифрованный 
текст или просто сохранить. 

`В подменю Сеаг 109 можно выбрать действия 
для отчистки даги 5 файла после расшифров- 
ки. И наконец, в настройках 5епд$ есть воз- 
можность сохранить или удалить выбранные 
настройки. 


какие письма уходят 


дминистратор у тебя в институте. 


Плюсы: Хранит логи в зашифрованном виде. 
Минусы: Плохо скрывается: виден даже через 


`` АЕСИ-оа 


ВЕ о нок Оо хе 6а 
КО 


Это кейлогер с возможностью автоматической 
отправки лога по е-тай и защитой паролем са- 


Де программы и лог файла, а также установкой 
таймера времени работы, 


|РС АсНуНу Мопйог Рго(РС Асте Рго} сопйа __ 29| 
Кеубоы4 нарре" | беззюпнаррг | Зе" | АБм | 
106 №ез | \/иоммерре | Зесийу | Зсведите | Киев | 


4718 (86 зой сэп СКалде папе ап \осавоп оРУЛМЕОВ апд 
17УММОО Я = Чезнюр вом Бе зауеч 
19 205506 Ве Кеубоаи9 асну\ м 20$ зезяюпз + Бе 599е4 
СБск Нар Го! Чейз 


205.06 Не пате: 
[Е \Зозов/о9 


Втомзе. 


Нер 


\ИМЕОС Не пате: 


Отмена 


Первая закладка РАМР`а “104 Мез” предлагает 
выбрать пути к лог файлам для ДОС и МИпаоме- 
логов. 


Ин = › АВГУСТ ‘ У2К 


РР АРА 


22 


`В закладке "бепаег можно активировать от \ 


_ причинам не будет работать, то письмо перей- 


` Плюсы: Вся программа сплошной плюс!!! Все 


` Дации. 


`` Минусы: За прогу хотят немерено лаве! {Но ведь о о образом, из всех рассмотренных сегодня 


| `СКозе Кеуодег А | 


| 


ААА: 


р ‘учет’: здесь ты можешь установить 
_ пароль на запуск! конфигуратора, ВКЛЮЧИТЬ авто- 
СИЛИ ЗЫе ДлЯ загружаемого кейлогера. 
_В закладке “Ейез” можно указать необходимый 
путь клог-файлу, максимально допустимые его 
` размер, а также действия, которые будут выпол- 
нены, когда размер о превысит указан- 
— НЫЙ. 
“Май”, здесь ты __ ‘настроить отправку 
лог-файла на определенный мыльник, 


1 


В “Ипдом \гаррег” можно чутко настроить нап- 
равление работы: сохранять текст из окна/сох- _ 
ранять вставки из буфера, сохранять инфу о. 

_ кликах мышкой. 
В закладке “Зесуту"” есть возможность поста- 
вить пароль на запуск конфигуратора и лог фай- 

ла. | 

В “Эспедийло” устанавливается время работы 
`кейлога. 'Отметив, в какие дни должен запус- | 
Р, нужно поставить начало старта | 
и время, в которое она должна отру- 


|. “Айгез”, здесь выбираются кла 
которых не. булуг отображаться в л 


и, нажатие 


_ Ноокбитр 


ра, а можно и совместно с ним, задаем количес- 
тво нужных нам скриншотов (от 1 до 9999), вре- 
мя первого скриншота, паузы между последую- 
щими, качество сохраняемой картинки, и все! В 
‘заданное время программка как наглый телере- 
портер начнет щелкать все что происходит на 
мониторе жертвы. А ты на следующий день, 
повторно запустив РС 5ру, увидишь в левом 
нижнем углу список скриншотов, которые лег- 
ким кликом мыши превращаются, превращают- 
ся... в элегантные {рд файлы. 


Плюсы: Не похожа ни на одну из программ. 
Минусы: Не ведет текстовые логи. 


и 


пах 


_ И на закуску я оставил небезызвестный _ 


-файле. 


и 


о набором ф функций, 
Минусы: Хотя и не видна через Аз 
легко заметить с помощью Тазжтоо0. 


Иа, ее 
“Еего”. Здесь ты можешь врубить фильтры для 

ПАМПА. Есть 2 способа сделать это: можно в 
верхнем поле указать путь к конкретной проге ао 
или (и) в нижнем указать только заголовок окна. 10) | 
В “Зезчоп аррег" можно установить запись д 
времени включения и отключения компа, смены `Рб `ЗРУ. 

имени пользователя. 


о 


ААА 
ОНЫЙ ‘на инс 
правку логов по е-тай адресу. экрана компа, за которым ведется слежка. 
Для этого указываем р зп’ сервера, макси- 
мально допустимый размер лога, е-пай, куда 
‘будет отправлен лог, и е-тай от кого почта (луч- 
ше указать свой второй ящик: если твой первый 
ящик булет переполнен или по каким либо др. 


‘дет во второй ящик). 


просто супер! Короче, ВИГЕХХ. Мои рекомен- 


нам с тобой по барабану... ‘) Нам поможет Иногда текстовых логов мало для получения 


акамаа.Бох.5К). ` достаточной информации о том, что именно де- 

лал кто-либо за компьютером, над которым ты 
и о усановил контроль, и тогда на помощь прихо- 
ел 29 К 


дит РС эру. Устанавливаем ее вместо кейлоге- 


При запуска программы сначала следует загля- 
ет ну в Ориопз и выставить что именно должен 
записывать Поокаитр: текст, функциональные 
клавиши, нажатие курсора, инфу о юзере, заго- 
ловки окон, время запуска различных приложе- 
ний, формат лог-файла, а также разрешение 
программе активно использовать буфер. В меё- 
ню бапОр можно поставить автозагрузку хук- 
дампа при каждом старте компа. | 
— не важно, что она не высылает логи на е- 
‘пап; хранит логи в открытом виде, что вся за- 
щита ограничивается ее запуском с парамет- 
ром!/\, что у нее нет возможности запуска по 
времени, что она не очень удобна в настройках 
и засекается подал С!еапегом, то эта програм- 
ма Именно для тебя! :) 


ло Рождена в СССР! 
т Мало Функций: 


программ я порекомендовал бы РАМР, только 
он показал высший пилотаж в скрытии и нали- 
чием огромного количества функций, Удачного 
тебе шпионажа, не оставляй улик: отпечатков 
пальцев и пустых банок из-под ХАКЕРА. 
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ЯЗПВЕ 
1 ®Я 
иАхо 


Сейчас пойдет речь о езинах - ей пе (простень- 


завое м 
волей кая аббревиатура :), образованная от двух слов 
Зв - Вестопю и Мада7те - т.е. Электронный Мага- 


} зин, сиречь Электронный Журнал). 
ЕКВ 6 НЫ 


ооо оое® 
ЕЕК 
т \ 


Я полагаю, многие могут (хотя и с трудом, т.к. 
представить все, что было раньше, абсолютно 
нереально - я, к примеру, не могу уже даже в 
мечтах вообразить скорость в 1200 бит в секун- 
ЧЕ А 3% Б“ А ‚ „ ызыиее: ДУ!) представить себе “золотое” время Сети. Се- 

ве ы годняшние бородатые (и богатые) дядьки жили 
тогда в гаражах, бросали ради перспективных 
проектов свои университеты. Сеть еще не успе- 
ла стать массовым средством коммуникации и 
была преимущественно уделом ученых, студен- 
тов и прочих “избранных”. Естественно, что пос- 
тепенно появлялись новые средства общения 
людей. Совсем на заре эры Гипертекста безраз- 
дельно царствовали конференции УзеМе{. А по- 
том... А потом пришел черед ПитРа и езинов. 
Многочисленные сетевые журналы начали появ- 
ляться как грибы после хорошего дождичка. 
Иных уже сегодня нет, другие уж далече... Пред- 
лагаю тебе устроиться поудобнее (кто предпо- 
читает пиво - можно пиво, хотя и другие напит- 
ки не возбраняются) и прочитать эпическую са- 
гу о легендарных, доживших до наших дней ези- 
нах... 


Да! Чуть не забыл, эта статья - это “наш ответ 
Чемберлену”. Некоторые читатели, конечно, Г] 
приятно, но не совсем заслуженно “льют баль- 
зам” на наши раны, когда пишут, что “кроме Х, 
нету ничего достойного, что можно почитать по 
хаку, и вообще...”. Это абсолютно не так! И вРу- 
Нете есть достойные езины (и ты их знаешь). А 
на аглицкой мове (учить, учить и еще раз учить 
язык!) таких изданий просто немерено! Так что - 
прочь иллюзии - даешь реальность! 


Давным-давно, в’ далекой-да- 
лекой галактике... 


1983 год. Протокол ТСРИР (надеюсь не надо 
объяснять, что это такое) :) становится основ- 
ным транспортным протоколом новой сетй-ве- 
годня известной как И\егпег. А годом спустя (в 
1984-м) выйдет первый номер журнала “2600”, 


лье 


зэтэо ` пожалуй, одного из самых (если не самого) по- 
эаёБЯ пулярного хакерского журнала в Америке. Еще 

почти три года спустя, в январе 1987-го, “2600” 
юап _ впервые опубликует свой свежий номер в Сети. 
ыы В общем и целом - 1987 год вполне можно счи- 


тать годом рождения первого езина в том виде, 


1зак 34 1х. тусо! мтг+ хеуьрь‹ КАКИМИ мы их знаем сегодня. В то эпическое 
время - 10-12 лет назад, езины еще только на- 


ГГ хсуьрсу сусх_ зат за1;/. ст 


ЕОРАМЕ, 


пемпо 
Е Земои) 
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чинали формировать общественное мнение по 
типу того, как это активно делают сейчас в Р 
Нете “толстые” и солидные “новые русские” 


вые издания. 


падные езины сегодня - это уже не то 
не столько) “новостные” ресурсы, которь 
воляют донести до массы заинтересованнь 
тателей какие-то новости. Это во многом 
средство влияния. А также средство, форми- 


рующее свою собственную культуру (и в этом —В" 


буржуйские езины и Х - чрезвычайно похожи - 
цените это!). 


Основной бум в появлении езинов начался в 


Штатах и Европе в начале 90-х. За отчетный де- — 


сятилетний период мало какая газета сумела бы 
приобрести многомиллионную армию читателей 
- езинам же удалось это сделать без проблем. 
Если “бумажную” прессу подстерегает слишком 
много разных опасностей - долгий печатный 
цикл, жесткие объемы и сроки, не очень боль- 
шая оперативность, то сетевые издания всех 
этих недостатков лишены начисто. А поскольку 
такие издания были востребованы - они появи- 
лись! 


Но это было лишь вводное - лирическое :) от- 
ступление. Лучше я расскажу о нескольких са- 
мых примечательных и любопытных езинах... 


Палка-точка 


Про Палку-точку (Зазпао.ога - Ир: /Лмлммм.З1ай- 
00{.0гд/) должно быть не слышал только мер- 
твый. Столько “шуму” (в хорошем смысле), 
сколько создает этот сайт - подчас не создают 
даже крупные порталы типа СММ (ведь в сущ- 
ности разные там СММ, СВ$ и прочие - это тоже 
езины, только рассказывать о них (в идеологи- 
ческом плане) - не очень интересно (хотя в пла- 
не технологий - очень грамотные и интересные 
ресурсы, но о них как-нибудь в следующий раз). 


Своим появлением ЗазНао{ обязан маленькому 
пингвину Туксу :), точнее его идеологическому :) 
создателю - Линусу Торвальдсу. Ведь изначаль- 
но Заз ао! был большей частью сайтом для ли- 
нуксоидов. Но теперь Палка-точка больше сайт 
с новостями, причем самыми разными. О попу- 
лярности Палки-точки говорит такой факт - жур- 
нал \\Мтеа (\Мгед.сот - прошу заметить, тоже 
“правильный” езин - настоятельно рекомендуе- 
мый к прочтению не реже раза в неделю!) пос- 
вятил сайту статьи в двух номерах подряд. Чес- 
ь-не для всех. 

Эффект Палки=точки 

Или, если говорить не по-русски - `“ЭвЦОот 
еНесР”. Поскольку З!азПао{ - популярный ресурс, 
его авторы, по мере своих сил, популяризируют 
:) другие сайты. Только не всегда им на пользу. 


У ЯЕЕТА А 


Не так давно :) два неглупых парня - Эдди Ян- 
ссон и Мэттью Скала очень облегчили жизнь 
сообразительным и взрослым не по годам де- 
тишкам, охочим до ХХХ, НагЧСоге Рогпо и про- 
чих радостей жизни, в которых не отказывают 
себе взрослые дяди и тети :). 


Валя 

> таколачеменик 
= Аааа нае заеосе ЧИ 
а 


Жизнь эта была осложнена программой - так на- 
зываемым веб-фильтром СубегРа!о!. Эту соф- 
тину написала фирма Мстозуетз Зой\маге, а 
распространяла ее (пользуясь своими мощно 
налаженными каналами) корпорация Маце! (в 
ВагБу играли, девочки?). 
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ны 
Так вот - эти умельцы сделали хитрую приладу - 
программку српаск (СубегРа!о! Наск). Эта от- 
мычка позволяет детям легко и непринужденно 
е только обойти сам фильтр, но!!! также позво- 
чет получить полный “Баск 15’ тех сайтов, ко- 
тоВые отфильтровываются программой. Т.е. 
юны& любители сладенького не только могли 
серфиь Веб, наплевав на всякий там родитель- 
ский комтроль, но и получить при этом еще иту- 
чу ссылоК\на самое вкусненькое. 


лодку милосшовти Зем, 
рот ну тва 


О сврле сына 
Пома Газа б Сер а ВЫ 
севу зо р Ва воет А аа 


= оке виров еее 
50. 


Естественно \что вышеозначенная МаЦе! подала 
на программибтов в суд. И тут случилось самое 
интересное. За\9о{ развернул мощною кампа- 
нию в поддержкУ\ребят. Сразу же после этого 
резко увеличилось\ количество зеркал, откуда 
“дети” могли скачать‘столь полезную им сраск. 


ыы 
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И хотя суд принял “запретительное” решение (с 
очень хитрыми формулирбвками, но не они.с 
дело), фактически запрети\распр 
программу, - количество 
свободно качнуть от 
И поделать сей 
невозможно 
кое прочее 


Не однократно бывало так, что после того, как 
ЗазН4о{ поставит ссылку на другой сайт, тот 
“валится” от перегрузки. Машины провайдеров 
не справляются с тем безумным траффиком, ко- 
торый умудряются сгенерить люди, пришедшие 
с Зазйао. 


Мох Рорий 
А те 
Глас народа очень хорош, когда его могут услы- 
щать. Если кому-то из программистов нужно, 
чтобы `2гв-услышали - лучшего места, чем 
Эазйо+, им не найти! Наверное, так рассужда 


= 


оо53ч 


Ну и напоследок - Авторы! Сайт был создан - 
всего-навсего - в Сентябре 1997 года. У истоков 


сайта стояли :) Воб “СтагТасо” МаЧа и ей 
“Нетоз” Вае5. 


Так что легко видеть - менее чем за 3 года сайт 
вырастил “своего” читателя. Который не столько 
Тупо “читает новости”, ведь девиз сайта - “Мемз 
Гог №егаз. Зай 1ПаЁ тафегз” (переводить бес- 
смысленно - а хорошего толкования пока не 
придумал), но еще и думает, и действует! 


ап (о ВТо\и Ир 5йсоп МаНеу 
`Розтей Ъу Непьаз ов Зале зу Ху 


зола 
тм ааа 
об таианадеки 
ана олег, ь 
Бы 


Зовп Саппаск оп пе Х-вох Ачу!зогу Воага?. 
Фозией Бу Незьоз ав Рбау ИУ. 
озетеяч Ме 


(Влад Мог. |89 ©1893 с 


Обе ие ча чес уч? д 

рабо, № ие асвониы зи! 

авы усо1о сомоиае «0 Взь 
подвело 


г 


е м 
Ротко 'СопитиШее Сгаскз Вом Оп ботат С 


ол Рау лу 14, @04: РМ. 
«Нац дер 


“> з 
г 


(Ве Моть.. |180 96285 соли ) 


Вагомй5н Зиеё Рог "ЗНоЧ4у Меь не“ 
Розбей Ъу Непоз ив Рау фу 14, 03:32РМ 
отм бе оды бер 


( Везё Мате, |195 56 22 сопедет ) 


Уошг Раз ОпИпе: 1САММ & иМегпе! бетосгас 
14ау ау 14, @0218РМ 


ор 
‘вещие. 13244 бузер в ьз44 195 ОГ 41 сони | ош 


оз = Е РОН 
т ЕН и бо\Ме ИИ Изе базонпе? 
ау Соя о6гМ 
ыы 


Геза | 0х ] 
ое 480 ея 75146 


Ао ут мо авар мур 
пооия ров Ня Е 
а = 
= НобАЕР Ая На бета 
зиивалеойу АЛ о уса 
За еньста не ром 
Ре сы жаеы 
мень 
Ашлаг ово, 


< Веоё Мале. 


'Веа!у Оп Тпе “Ругспазе4" Цлих Вемеуух Зина 
аа Стас он Рн4ау 399 14. ЛОРМ оу зе реовауаиый 
"бодро я р 


Аа: Повар 
одоодаиекокы зав у Оса 
Зисоя Коли В 
сне 

Орды: ЭЛ 19 ЪУ 


бшск Ции$ 


Сома 
Ус Вар ОпИпе: ЕаИНИлК Кейлзоз То тэ ВЫ 
[Сапиуоге | 


Розе Бу Нешох ов Розу ау 14, @И ЗАМ 


зе Ат беты 6 
9 2Р-Мер ва Ди гетез аге 
ур реесу пзоев стас а 1 Че] сли Фе 


{Келф Маге.. | 77 оГ1А3 соспаичя ) 


Е гезВтеа{ 


=3:35377/ 


бо МЛгеча! 


Уже упоминавшийся \\Игед (за компанию с 
Новмгед) - ммммуммгед. сот (млммм.Помигед.сот) - 
заслуживает не просто упоминания, но и от- 
дельного рассказа. 


М 


Те 
мае 


Конечно, по сравнению с “2600” \\МгеЧ относи- 
тельно молод - журнал издается всего-навсего с 
1993 года. Но популярности журналу также не 
занимать. Если спросить первого встречного 
американца, какой из “массовых, но диких” ези- 
нов у них наиболее популярен - уверен, что 
большинство назовут \\Игед. Почему? Наверное 
потому, что тематика журнала настолько широ- 
ка, насколько велик профессионализм авторов. 
Глядя на их работу - завидуешь ребятам белой 
завистью (конечно, у них и возможностей побо- 
ле, и бабла вдосталь - но все равно).^Журналу 
удалось не только одним из первых начать пуб- 
ликацию в Сети свежих номеров журнала (\Игед, 
как и читаемый тобой сейчас Х, выходит как в 
виде “твердой” бумажной версии, так и в виде 
\Меб-версии), но и сделать \№еБ-версию само- 
бытной и супер-популярной. 


5 ый ману добоильй во ром 


Вся изюминка была в том, что до \Мгед мало кто 
пытался делать кардинально разные “версии” 
издания. Конечно, с одной стороны - на Меб’е 
межно было прочитать статьи из бумажной вер- 
о \/е6 хорош прежде всего своей интерак- 
атью и оперативностью - и именно это ре- 
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бята из \МИгед сумели использовать на полную 


катушку! Невозможно на \еб’е передать клас- 
сную (у кого финскую, у кого американскую) по- 
лиграфию и невозможно на самой классной по- 
лиграфии передать все богатство Йазй-анима- 
ции или какой-то иной медии. Но для 1993 года 
такой подход был дерзким и неожиданным. 
Впрочем успех, пришедший к Мйгефу, - 100% 
заслуженный. Равно как и Палка-точка, \МИгед за- 
мечен в проведении различных публичных ак- 
ций, но ио них - в следующих передачах... :) 


Просто “2600” 


Еще один выдающийся сайт, обязательный к пе- 
риодическому чтению. мммм.2600.сот 

Легко запомнить, просто набрать. Наверное, са- 
мый популярный сегодня хакерский сайт-жур- 
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нал. Все самые свежие новости о взломанных 
сайтах плюс - обширная “правозащитная” дея- 
тельность, чего только стоят эпопеи с 0еС$$ и 
мыльная опера под названием “Еее Кемп”. 


Если внимательно посмотреть на стиль “2600, 
то легко видеть, что, оставаясь в высшей степе- 
ни “андеграундным” и стильным журналом, ис- 
поведуя принципы “информация должна быть 
свободной’ и “знание не есть преступление”, 
“2600” публикует безусловно опасную, но и бе- 
зусловно правдивую информацию о компьюте- 
рах и обо всем, что с ними связано. Если какая- 
9 вещь (сайт, программа, служба и т.д.) имеет 
какие-то недокументированные возможности, а 
уж тем более - если это бреши или какие-то 
иные “Бавк 400г5”, задача настоящего исследо- 
вателя - рабсказать об этих ляпах, естественно, 
тщательно проверив их. “Честное хакерство” - 
вот истинное кре “2600>. 


Помимо активной жиз на сайте, “2600” под- 
держивает различные пуб\ичные акции, без ко- 
торых сегодня - совсем никак\Выходящий ежек- 
вартально (об этом, кстати, говодит само назва- 
ние езина - “2600. Тпе Наскег Оиамепу”), “2600” 
проводит ежегодную  “Веуопб\ Норе” 
(ПЕр:/Лмилм.поре.пеу,). 


Хотя одна из таких конференций чуть было № 
разорила сам журнал. Получилось так, что са- 
пожник сам чуть было не остался без сапог - 
фирма пе Рип, которая на протяжении многих 
лет печатала и распространяла бумажный ва- 
риант “ежеквартальника”, воровала деньги у 
своих клиентов, но в конечном итоге она прого- 
рела. К моменту своего бесславного, но громко- 
го банкротства, Ние РипЕ задолжала “2600” по- 
рядка 100 Килобаксов (в принципе небольшая 
сумма, но если нужно ее честно заработать, 
то...). Суд результата не дал (и так бывает :( ), а 
Тугкак раз подоспело время оплачивать счета за 
“Веуопа Норе”. Повезло, что компании, обслу- 
живающие сам съезд, попались хорошие и 
простили долг... Естественно, что у издателей 
“2600” есть масса не легитимных (хорошо ска- 
зал!) способов пополнить свой счет. Но твердые 
“моральные принципы” “настоящих хакеров” не 
позведили применить им такой способ избавле- 
НИЯ ОТ ДОЛГ68 


С другой стороны - “26085; один из тех журна- 
лов, которые постоянно “под Коядаком”. Спец- 
службы США, да надо полагать и других-стран, 
внимательно читают этот журнал. 


Главный редактор “2600” - Эммануил Голь- 
дштейн (настоящее имя Эрик Корли, а о исто- 
рии его псевдонима чуть позже), настоящая 
“зубная боль для ФБР”, неоднократно подчерки- 
вал (естественно, не без гордости), что “на фик- 
тивные фамилии на наш журнал подписаны аб- 
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солютно все уважающие себя правительства и 
спецслужбы всего мира”. Естественно, пола- 
гать, что спецслужбы США занимают в числе 
“уважающих себя спецслужб” не последнее 
место :). 


Теперь что касается фамилии - фамилия эта 
восходит к... 1949 году. Именно в этом году, на 
закате войны мировой и заре войны холодной, 
Джордж Оруэлл опубликовал свой роман - уто- 
пию “1984”, выражение из которого (к месту и 
не к месту, не всегда осознавая его смысл) 
“Большой Брат смотрит на вас” так любят упот- 
реблять различные попсовые издания... 


авного героя этой книги, который, собствен- 
нома вел борьбу с контролем Большого Брата, 
звалихаравильно - Эммануил Гольдштейн. 


Еще одна Версия (только усиливающая мотив 
принятия такою эпического псевдонима) - это 
дата основания "8600”; как уже было написано 
выше, журнал был Овнован в том самом знаме- 
нитом 1984 году. Так Чхо фамилия Гольдштейн 
была в тот год чрезвычай® символичной. 


В вышедшем несколько лет назад фильме “Ха- 
керы” (фильм, честно сказать, так\кебе, но наз- 
вание зато...) была также использовама эта фа- 
милия Так что популярности “2600” явнё\не за- 
нимать. Небольшое лирическое отступлёцие: 
1984 год был легендарным еще во многих смы5 
лах, однако дабы не утомлять длинным списком, 
упомяну только: опубликование Ричардом Стол- 
лманном Манифеста СМИ (млм. дпи.ога), созда- 
ние двух знаменитейших хакерских групп - 100 
(Еедюп ог боот) и СаС (Си о пе Беад Сом); 
возникновение сети НОО. 


овернемся непосредственно к “2600”. Про две 
его акций‘наверное не слышали только слепые и 
глухие - Нее 06885 и Егее Кемп. В первом слу- 
чае - это свободное раствостранение, а во вто- 
ром - призыв к освобождениюНадо признать, 
что обе акции были вполне успешнымихотя, на 
первый взгляд, и не бесспорно. 


=8:5337/взлом 


е, напомню, что 0еС$$ - это не- 
рамма, написанная норвежским 
ом и позволяющая скопировать се- 
0\0 диска на жесткий диск (а следо- 
вательно - потом - куда угодно), обойдя его ды- 
рявую защиту. После ее появления, судебного 
преследования опубликовавших ее (а в их числе 
был и “2600”) и написавшего ее автора - прог- 
рамма разошлась по всему миру и никакие зап- 
реты не смогли удалить ее с самых разных сер- 
веров во многих странах мира. Проиграв (по 

ду) в тактике и удалив эту программу со с 
сервера, “2600” выиграл стратегически, 
мировав целую “армию” людей, размести 

эту программу по всему миру. 


“Освободите Кевина” 


Кампания “Освободите Кевина” была одной из 
самых масштабных и широко известных на про- 
тяжении последних пяти лет. Почти все эти 5 
лет, что прошли с момента задержания Митни- 
ка, до его освобождения 26 января этого года 
Эрик Корли по совместительству исполнял (и 
исполняет) еще и роль лидера без всяких кавы- 
чек массового движения “Рее Кемп” 
(Пр: /Лмммми теекемп.сот/). Цель по освобожде- 
нию Митника кажется достигнутой, но Корли 
еще есть за что бороться. 


Если раньше на сайте висел счетчик - “до дня 
освобождения Митника осталось ххх дней", то 
теперь они немного поменяли текст на “до дня 
настоящего освобождения Митника осталось 
ууу дней”. И лично я бы не сказал, где Кевину 
жилось сильно легче. Конечно, он сейчас не в 
тюрьме. Но он все равно не свободен. Он не мо- 
жет уехать из своего округа, он не может поль- 
зоваться никакой компьютерной техникой и про- 
чими чудесами, типа сотовых телефонов. (Когда 
материал был почти готов, по горячим следам 
пришла новость, что убоявшаяся одного-един- 
венного человека американская Фемида зап- 
ре?кла ему использовать в своей работе 
обыкНавенную пишущую машинк 
от этого`\зму еще тяжелее 
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ну зниииии — СеаННИЯ 


НОР СЕМЕНОВ (АМО@МмАн. ВЫ) 


АЕ ПО ОО 

На сегодняшний день сложилась очень странная си- 
туация вокруг ОС Ипих. Вопреки классической града- 
ции пользователей на ламеров, юзеров и хакеров, ко- 
торая обсасывается практически во всех околохакер- 
ских статьях, весь народ, который так или иначе свя- 
зан с Цпих, совершенно конкретно делится на хаке- 
ров Ипих, которые никогда не были его юзерами, и 
юзеров Мпих, которые являются админами на “Ли- 
нукс-бейзд” серверах. Ламеры Шпих и вовсе отсут- 
ствуют, т.к. достаточно иметь хотя бы один заплыв- 
ший от пива и красный от бессонницы, но все еще 
“видящий” глаз, майский номер журнала “ХАКЕР” и 
самый тормознутый дайл-ап доступ в Интернет, как 
практически любой перец запросто сможет поиметь 
руут на редхатовом линухе (версии 5.2 с мийр 2.4.2- 
реа18) и по праву считать себя кул-хацкером! 
Заставить же этого самого хацкера поставить себе 
линух вместо маздая просто невозможно. “Винды - 
маздай - глючные падлы!!!”, - орет он в три горла, а 
потом тихо добавляет. - Но я с ними справляюсь по- 
тихоньку...”. %)) Ну ведь точно - это я про тебя гово- 
рю?! 
Среди всех этих Ипих-хакеров все же можно встре- 
тить настоящих бойцов компьютерного мира, кото- 
рые находят в себе силы сломить бетонную стену, 
построенную БГ, и, скрипя мозгами и винтами, ставят 
Шлпих для повседневного использования на вторые и 
даже (вот молодцы!) на первые НОО-ы. Именно для 
них и написана данная статья, Хочется надеяться, что 
она окажется тем самым смазочным материалом, ко- 
торый ускорит и упростит процесс поднятия первона- 
чально голой Ипих системы до уровня ее профессио- 
нального использования. 


Сейчас уже не имеет смысл раскапывать кости дино- 
завров, изучая консоль Шпих. Ведь есть достаточно 
продвинутая система Х \Мпдоми с множеством окон- 
ных диспетчеров, способная удовлетворить практи- 
чески все (ну, или почти все) :) потребности совре- 
менного пользователя компутера. Не слишком слож- 
но поставить аудио и видео системы, без проблем 
можно русифицироваться, да и грамотного софту 
можно до фига слить из Инета при желании. В об- 
щем, вечный рулеззз! Если после начальной загрузки 
линуха и регистрации в системе ты оказываешься в 
терминальном шелле, то по команде 

# Чапх 

смело ныряй в Х окна. Мы погружаемся... 

Кстати говоря, сама по себе система Х \\Ипдом яв- 
ляется всего лишь ядром (центральной частью) гра- 
фического пользовательского интерфейса, (60). Уп- 


равляемая различными оконными менеджерами, она 
может быть похожа на СИ! МИпаомз 9х, СИ Макинто- 
ша или даже Ве0$. 


Оконный менеджер чаще всего укомплектовывается 
множеством утилит, программ, шрифтов, графичес- 
ких изображений, звуков и другой дребедени, кото- 
рая необходима для его конфигурирования и работы. 
Он также полностью определяет внешний вид и пара- 
метры системы: цвет окон, расположение управляю- 
щих элементов, функциональные возможности дес- 
ктопа и прочее. Проги, входящие состав менеджера 
Х11, обычно отмечаются буквой х в начале их имени, 
например, хзе{ или хип. 


Оставаясь в среде Х \МИпдом стандарта Х11, ты надеж- 
но обеспечишь свой мозг работой на несколько не- 
дель или даже месяцев. Почему? Просто процесс его 
конфигурирования потребует изучения и проработки 
офигенного числа всяких “рид ми”, “хау-ту” и “РОСК 
\”. Придется долго и упорно лазать по файлу 
ХЕВ6Сопйд в поисках багов, причин зависания, нерас- 
познования, неполного использования девайсов и 
других траблов. Потом, захламляя систему ненужны- 
ми модулями, томительно подбирать драйвер для 
звуковухи; читать “СиИсз-НО\/-ТО” и, уливаясь 
шрифтами, с горем пополам русифицироваться... Ко- 
роче, полный абзац. 


Впрочем, польза от существования стандарта Х11 все 
же есть. Ведь не зря же его обзывают именно “стан- 
дартом”! Все существующие и вновь появляющиеся 
оконные менеджеры в первую очередь ориентируют- 
ся на Х11, и если ты скачиваешь Ипих софт, который 
ориентирован на работу в этой системе, то можешь 
быть уверен: прога будет прекрасно работать и в лю- 
бых других менеджерах. Тем более, на Х11 свет кли- 
ном не сошелся, и разумнее выбрать что-то другое. 

В настоящее время прекрасной альтернативой Х11 
является КОЕ (К ОезКюр Епмгоптепй) - крутейший 
оконный менеджер, который с самого начала был 
сделан по уму и потому очень приятен в использова- 
нии. Один только КОЕ Сопио! Сетег чего стоит. В ре- 
жиме оконного интерфейса можно быстро и качес- 
твенно настроить графическую и звуковую системы, 
русифицироваться, “причесать” все сетевые настрой- 
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ки, без проблем (почти румд`п`р!ау) установить драй- 
вы для всех внешних девайсов, грамотно их сконфи- 
гить и все такое. Я молчу по поводу установки различ- 
ных волпаперов, скинсейверов, цветовой гаммы окон 
прочего. Это, как говорится, в лучшем виде! 
комплект поставки КОЕ входит также и грамотное 
файло в виде различных утилит для работы с сетью, 
с диском, проги для администрирования, а также, ко- 
нечно, картинки и звуки. Впечатляет также число вхо- 
дящих в этот менеджер шрифтов, в том числе типа 
“Тру тайп”, и это немаловажно, поскольку такая маза, 
во-первых, позволяет делать грамотные документы, 
совместимые с М$ \№га-ом, естественно, \МУЗМУС: 
и, во-вторых, НТМЕ странички, загружаемые оконны- 
ми браузерами (тем же нетшкафом, например), будут 
выглядеть куда более цивильно. 

КОЕ распространяется на халяву. Инсталлят КОЕ са- 
мой последней версии можно цивильно качнуть не- 
посредственно с сервера млмли.Кде.огд в оригинале. 
Некоторые компании, которые выпускают собствен- 
ные дистрибутивы Линукс, укомплектовывая их юза- 
бельным софтом, уже успели оценить преимущество 
и удобство КОЕ и потому ставят его как Х МИпдом сис- 
тему по дефолту. Одним из таких, например, являет- 
ся релиз компании Саега Зучетз, |пс. ОрепИпих 
№2 (кегпе! 2.2.3). Советую тебе поставить линух 
именно этой компании, т.к. он содержит самые по- 
лезные и необходимые для работы проги последних 
версий. Лучше всего, конечно, купить их фирменный 
компакт, либо, в крайнем случае, слить дистрибутив 
с их сервера млимм.са!Чегазучетз.сот, но это при ус- 
ловии, что у тебя путевая связь с [мегпе!. 
О 
Разумеется, любой, даже самый “хот”, релиз пингви- 
на вряд ли сможет отразить в себе реальный темп 
развития и обновления ПО. Если ты хочешь иметь у 
себя самые последние версии редакторов, браузеров 
и, тем более, антивирусов, то тебе всяко разно при- 
дется вылезать в Сеть и “вручную” сливать оттуда 
необходимые инсталляты. 

Оперативно обозрев |еглеЁ на предмет серваков с 
софтом для линуха, я нарвался на тройку грамотных 
экземпляров. Первый из них - Ипих.Етеемаге 
(пих.товмаге.ги) - сервак в Рунете, посвященный ПО 
для Ипих. Второй - Мпих $08 (млм. Ипихзой.пагод.ги), 
также содержит неплохую, достаточно емкую и “горя- 
чую” коллекцию софта. Сайт 50й для Мпих (Ип- 
ихтвва. лагов.) который, по всей видимости, сде- 
лал фанат Ипих Миша, предназначен для продвину- 
тых юзверей Ипих, предпочитающих самостоятельно 
компилить и патчить кернел, пробовать разные дис- 
трибутивы и релизы. 

Мне больше всех понравился сервак от “Фривари”, 
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поэтому именно на базе преимущественно его кон- 
тента я сделаю небольшой обзор софта, который 
необходим для цивильной работы в Шпих. Все, что я 
привел здесь, можно смело скачивать! 


ЛОКАЛЬНАЯ РАБОТА 


1. Менеджеры. 

КСотитапаег аналог \Мпдом$ Соттапаег 
(Ир: /Лмммм.ПпихсоФлд.9е/) 

Моне Соттаподег (р:/Ар.дпоте.ого/риб- 
/СМОМЕ/аЫе/зоигсез/тс/) 


2. Архиваторы. 

КАгсимеиг аналог \\Мп7р 

(Вр: /Лимиу=птрз.ипсе /%7ЕБедего/ейс/) 
3. Антивирусы. 

А\МР аналог А\Р :) 

(Вр: /Лммму.Казрегкуаб.ги/еподиа|/) 

4. Редакторы. 

КО се (пр:/Жр.зипе!.зе/риБ/Х1 1 /кде/зпарзво!5/сиг- 
гепу/) 

ЗагО се Виззап аналог М5 ОЙсе 
(Мр:/Аллм\ми. зип. сот/з{агосе/) 

5, Вьюеры. 

Химем аналог АСОЗее32 
(ПИр://За т тее.И/домлоад/мемег/) 

6. Граф. реды. 

Экесп типа СогеОгам или Адобе Шизнафюг 
(ВЕр://Чомитюад.зоигсеогде.пе/зкейси/) 


ИНТЕРНЕТ СОФТ 


1. Браузеры. 

№ 6саре Соттипсаюг 
(Нр://Ир.пе{зсаре.сот/риб/соттитесатот/епд- 
11/4. 7З/ип/ипзирронед/пих22/) 

2. Офф-лайн. 

НТГТтаск типа Теерок Рго 
(РЕр:/Ллммм.епсаеп тага./%7Егоспе/) 
3. НР клиенты. 

Оомипюадег {юг Х типа Небе или бей 
(Ир: /Лимим.Кгази.ги/зовусписвею/е$/) 
4. Е-тай клиенты. 


Расптай типа Тпе Вай 
(ПЕр:/Аммилудихедо.ого/%7ЕезгЛе!спгтлай/) 
5. Звонилки. 

Х-5Р 
(Вр://па.пеи9.97/%7Ехр/гееае/) 


По известной причине здесь не уточняются версии 
приложений, а только лишь места, куда выклады- 
ваются новейшие дистрибутивы того или иного ПО. 
Следует также отметить, что инсталляты Ипих софта 
обычно распространяются в виде *.107 или *Лаг.02 
архивов, либо *.грт пакетов. Если ты скачал архив, 
тот тут, как говорится, нет вопросов: распаковал его 
в Детр, почитал геадте ХЕ и проинсталлировал, как 
“доктор прописал”... 


Несколько специфичен, но в то же время и более удо- 
бен процесс юза гри пакетов. Для их обслуживания, 
прежде всего, следует запастись ВРМ менеджером 
(ВедНаЕ Раскаде Мападег), который (естественно, в 
виде * Лаг.67) можно найти на официальном ЕТР сер- 
ваке Ир.грт.огд. По функциональным возможностям 
ВРМ напоминает раздел “пза/ лиза! Ргодгатз” 
панели управления винды. Зная имя гри пакета, мож- 
Но; 

1) инсталлировать софт 

# грт -№МА раскедпате.грт 

2) деинсталлировать 

# грт -е раскедпате.грт 

3) апдейтить инсталлированное приложение 

# грт -МА раскедпате.грт 

4) получить инфу о софте 

# грт -ар! раскедпате.грт 


`ГЕЙ-МЕРУ. 


В заключение хочу отметить, что всякие там мелома- 


ны и игроманы сейчас вообще без проблем могут 
укомплектоваться разными геймами, аудиоцентрами 
и видеоплеерами для Ипих, Например, версии квейк 
(Сиаке, Оиаке 1, ТЕ и т.п.) и горы другой развлека- 
тельной лабуды можно слить с игрового сервера 
Ипихбатез.Сот (\лим.Ппихдатез.сот). Короче, кто 
ищет, тот найдет! А кто НЕ ищет, ТОГО найдут и похо- 


ронят... :) № 


| 
ПИНУТА РАЗГОВОРА 


БОНЕНТСКАЯ ПЛАТА 


Компания БиЛайн и журнал Хакер 
Условия были опубликованы в 
Хакере №5/2000 г. 
Чтобы получить на халяву мобильный 
телефон Би+ нужно было всего-то 


| 
] ^^ 
] 
| 


=#853397/хюниксомо 


[МА-@хАКЕР.Ю И] 


Начнем с того, 
что ты порутил 
сервак 
зло-админа. 


а следующий день ты, довольный своим дос- 
тижением, лезешь на “свою” тачку: вводишь 


Пита ==> АВГУСТ ‘' УК 


| 
бишь 
| 


Ш 


Топаем туда. Теперь нужно немного разобраться с 
этим логином. Что это, вообще, за прога? -) Все 


од, раззиюга... А она, нехорошая, ругается, 
понимаешь ли: “1одт псотесР. Проверяешь мыло, а 
там мессага от го0@7[0.0гд, прочтя которую, тебе 
становится ясно, что просекли хацкера админы. -) Ну 
и в голове, естественно, мысли: 


- Да задолбали!! Черт... Как же сделать! так, чтоб в 
следующий раз меня не просекли? 


Ну так вот, слушай, что я тебе скажу. В сети полно 
программ - руткитов. Специально для таких, как ты. - 
) Они позволяют тебе использовать систему после ее 
взлома так, что администратор не замечает явных 
признаков твоего присутствия. Правда, | существует 
небольшая проблемка: каждая такая программа пере- 
писана под определенную версию ос. ни не 
всегда получается найти то, что тебе нужно. Ну что ж 
туг поделаешь... выход один: научиться писать рутки- 
ты самому. -) 


очень просто. Когда ты телнетишься на тачку, запус- 
кается |одт и требует от тебя логин с паролем, све- 
ряет их с базой данных и решает уже, дать тебе шелл 
или не дать. -) Ну так вот... Нам, по идее, нужно най- 
ти висходнике функцию, которая запрашивает пароль 
и сверяет его с тем, что в базе. Найти ее довольно- 
таки просто. Для этого нам, кстати, понадобится де- 
баггер. Я всегда использую - 99Ъ. Итак, нам надо де- 
багнуть логин, для этого сначала его нужно откомпи- 
лить с определенным флагом -03. Поэтому для нача- 
ла подправим немного Макейе. 

разй#ее Макейе 


И вту строчку, что начинается с СЕА@$+= ‚ добавим 
-03, теперь она выглядит у меня так: 


Сохраняем Макейе и пишем: 


Руткит - набор определенных программ, выполняю- 
щих системные функции, переписанных “под себя”. К 
таким прогам относятся : 109, зи, раззма, рз, мо, 
Йсопйд и другие. 


Ну, не будем затягивать, приступаем... -) Итак, пер- 
вым делом переписывать будем |одгп, с такой целью, 
чтобы иметь доступ к системе по своему паролю, ко- 
торый не будет светиться в базе данных пользовате- 
лей, а конкретней - в /е!с/звадом. Короче говоря, у 
нас будет некий пароль, с помощью которого можно 
будет залогиниться на тачку под любым юзверем. 


Да, кстати, все примеры, рассмотренные в этой 
статье, реализовывались на ЕгееВ$О 3.1. Поэтому ес- 
ли утебя другой *пих или другая версия тееВ$О, воз- 
можны некоторые различия. В общем, поехали... Что- 
бы переписать программу, нам желательно достать 
ее исходники, а то изобретать колесо заново меня не 
прет. -) Достать их можно в сети, а можно и прямо на 
машине, если, устанавливая В$0, админ там не за- 
был указать установку зоигсез. -) 


Отлично. Вот и видно, что исходники |09п-а лежат у 
нас в папке 


После того как [од откомпилится, запускаем дебаг- 
гер 996. 


Теперь ставим бгеаК 1. Это для того, чтобы, когда мы 
запустим прогу, в дебаггере она остановилась на пер- 
вой строчке кода. Иначе она выполнится вся сразу, 
что нам совершенно не надо. -) 

(99Б)теак 1 


Теперь запускаем ее и двигаемся вперед до тех пор 
Пока, нас не запросят ввести пароль. 


[жмем ентер до тех пор, пока не потребуют 
ввести пароль] 


Если на строках 278,277 или вообще на каких-нибудь 
других получается круговорот, выйди из 906. Запусти 
его снова, но в этот раз уже поставь бгеак на строчку 
выше. В моем случае это - 279. И опять же двигайся 
зер-ами. -) Итак, смотрим, куда кладется наш па- 
роль... 


ИР ==> АВГУСТ ‘УК 


—8337/юЮниксоио 


Рави: 
(995) 


Вот тут становится понятно, что используется ф-ия 
рат ацпеписае. Эта аутентификация не катит. -) Хо- 
тя можно и ее переколбасить. Но мы не ищем легких 
путей! Выходим из 996 и редактируем Макейе снова. 
-) Дописываем в строку, начинающуюся с СРААб5+= 
-О№О_РАМ Сохраняем Макеме, стираем старый 
Чод’ и компилим [09 заново: 
раз 109 

разй#тт ^.0 
разй#таке 


Грузим 996 и делаем то же самое, что и|в прошлый 
раз... Опа, теперь уже другая ф-ия. -) 
(995) 

609 р=деразз(“Равзмога:”); 
(995) 

Раззмога: 


строчка номер 609 файла |09л.с „Выходим из 9б6 и 
открываем |0дп.с . Жмем 609 раз клавишу вниз. -)))} 
И смотрим, что же там происходит... Ну, сразу стано- 
вится понятно, что основная функция - ай гад юп- 
а((). Она криптует полученный от пользователя пароль 
и сверяет его с паролем, который в базе. И в конце 
возвращает переменную типа интегер со значением 
0, если паролв верный, и 1, если не верный. Супер. 
Создаем внутри этой ф-ии массив до{гоот, в котром 
будет храниться наш собственный пароль-) Для это- 
го, в моем случае, чуть выше 609 строки под ‘спаг 
*за!’ я добавляю новую: 

спаг донос] ="заап”; 


Пароль будет Гза{ап”. -) Теперь спускаемся чуть ни- 
Же... -) Туда, где кончается функция ашй гад юопа! и 
возвращается вначение гма'... И прямо над строкой 
метзе(р,0,зтеп(р); 


дописываем новую -) 
Иистр(р, доНо0)==МУЦ.) 
гма=0; 


Сохраняем 1од/п.с, стираем старые откомпиленные и 
создаем = од. -) 

разйёгтт 09 
разй#тт *.0 
разйятаке 


Ну вот, практически и все, 996 нам больше не пона- 
добится. Теперь давай проверим, все ли мы сделали 
так, как надо. 1) 
разп#.Лодп 
[од/п: оо 
Раззмога:за{а 
\\есоте 10 Е 
Уои Паме тай. 
#9 
и9=0(гоо1) 99=0(ипее!) дтоирз=О(мпее) 
# 


В$0 


Упс! -) Пашет! -) Но прежде чем закидывать новый 


разр пегев $и.с 
Она-то нас и устраивает. -) 609 означает, что] эта — зи:/изи/Б/т/зи /изг/зпаге/тап/тап1 /5и.1.902 


1одтп в изгот, сотри его сначала. Да-да, сотри... 
разрёгт 109 
разв #т *.о 


И убери в файле Макейе флаг -03... После чего ком- 
пиль заново и кидай в /1зг/бп . 
Базй#таке 

разииту 1оди Лиз БИ 


0. -) Теперь, если даже ы 


Готов 
Насилова) 


просечет, что ты 


0 ИТ ВСВ РОЛИ, - ТО 0 


Й а ба а а 

фигу. Пароль “зайап” подойдет в любом случае. Я, 
правда, исключаю тот случай, что у администратора 
хватит мозгов переставить все ее -) 


Давай теперь попробуем сделать Что-нибудь с прог- 
раммой зи. Накодим так, чтобы мы могли суидиться 
на рута со своим паролем стандартным. Процедура в 
принципе та же, что и с логином. И чтоб не повто- 
ряться, зи мы переделаем немного по-другому. -) 


па!/$./зи 
[оп: 


Вот где собака порылась... а Зи И 50.0 и лезем 
опять в 5и.с. Вставим сразу перед функцией та!() 
массив с нашим паролем: 
спаг МаБа[=”заап”; 
Теперь доходим до строки 
р=де!разз(“ШоН:"); 
Спускаемся на пару строк ниже... Ищем такую байду 


Зепай 
{ 


И после этой фигурной скобки 
вставляем 
Изистр(р,Маа)!=МУШ.) 

{ 


Лазг/эгс/изг.БИП/5и 
разй# 


Топаем в папку /ит/зтс/изг.БИ/зи . 
Редактируем Макейе, 

В строку, начинающуюся с СЕАС$] добавим флаг 
-03 
компилируем (из-под рута) и запускаем зи (запускать 
нужно из-под обычного пользователя)... 

разпётаке 

Отчмодь зи с флагом Зе1 изег |0 оп ехесийоп . И по- 
том из-под обычного пользователя вводи 

паса /изг/зтс/изг. Буи 

таф./зи 

Размога: 


Так, ну тут нам тоже потребуется найти функцию, в 
которой сверяется. Пароль, введенный юзверем, с 
паролем, который в базе данных (файле паролей). Ну 
что, открываем файл $и.с (из-под рута, естественно) 
-} и ищем там строку 

Разм а: 

Упс, вот я нашел такую интересную строчку: -) 

р = 9е1раз$("Раззмога:”); 

Заменю-ка я ее на... 399... допустим... 

р = де1раз$(“1оН:"); 

Сохраню и откомпилю зи заново. -) 

разй#ит зи 

раз#тт *.0 

рази#таке 

не забудь отчмодить с флагом Зеё изег 10 оп ехеси- 
оп. И из-под обычного пользователя грузим: 
та. /5и 

Раззмога: 


Опа, не изменилась надпись... Хм... Ладно, не впер- 
вой, -) ща разберемся... Лезем опять в Макейе ... 


Удаляем оттуда на фиг строку 
СОРТ$+= -О5КЕУ 


Компилим и чмодим и заново... 
Запускаем: 


ЕО 


потом спускаемся еще на пару строк ниже... находим: 
ех (1); и после нее пихаем еще одну фигурную скоб- 
к. 
} 
Сохраняем... компилируем... чмодим... и пробуем. -) 
таф./зи 

[ой:заап 

азия 

Ш9=0(гоо!) дю =0(мпее!) дгоирз=0( 


ее!) 


Все. -) Теперь заменим в 5и.с [ой на Раззиа и отком- 
пилируем заново. Правильно чмодим и кидаем в 
Лаз -) 


Если ты собираешься запустить на тачке сниффер, то 
не помешало бы переписать Исопйд. Ведь когда ты 
запускаешь сниффер, он ставит сетевуху в рготс 
поде. А админы очень часто проверяют состояние се- 
тевых девайсов командой 

Исопйд-а. 


Так вот, если зло-админ посмотрит #опйд, то там 
твой сниффер и засветится. Будет написано, что кар- 
точка в режиме рготусс. А переписать эту прогу мож- 
но практически за одну минуту. 

разм пеге5 Исопйд.с 

Исопйо: /5ит/сопйо /изг/згс/$Би/сопйд 

разй# 


Валим в /изг/згс/зЫп/йсопйо . 
Открываем Исопйд.с . 
Находим там 

#дейпе 1ЕЕВИТ$ \ 
“\020\1ЦР.......... и так далее. 


Стираем там слово РВОМ!$С на фиг и сохраняем ис- 
ходник. Компилируем и кидаем куда надо. -) 
разп#таке 

разй#ту Исопйд /изг/5Ь/ 


Все. 
Вот, в общем-то, и набор таких переписанных прог 
можно назвать руткитом. -) А руткит куда круче, когда 
написал его ты САМ!!! 

== 


— и 


ЕР.РЦ) 


Доброе утро... 


Пляж, как это бывает рано утром, безлюден - 
никого на километр вокруг..Я шагаю по берего- 
вой кромке - там, где обычно располагаются ле- 
жаки отдыхающих. Пиии-пи-пи-пиии-пИИИИ- 
ТРИИИИПИИИИИИУХ! Разгребаю- песок: ногой, 
сажусь на корточки... Ничего интересного. 
Кольцо. На этот раз - серебряное (по крайней 
мере, по виду). 

Солнце, тем временем, окончательно вылезает 
в зенит и удобно устраивается в небе. Все, по- 
ра завязывать, на сегодня хватит. Рассматри- 
ваю сегодняшний улов: десяток монет-пятируб- 
левок, толстенная-серебряная цепочка-и_- вуа- 
ля! - золотое колечко с неизвестным пока ка- 
мушком. На пЫво хватит! 

Это - не выдержка из утопического рассказа ка- 
кого-нибудь Шекли, а мое обычное воскресное 
утро: Если, конечно, я-не-плюхаюсь`в-машину 
или электричку и не еду куда-нибудь под Воло- 
коламск, на поля. Пока они распаханы - там бы- 
вает довольно интересно... Но, дело ясное, я 
еду туда не с пустыми руками - я беру с собой... 
металлоискатель. 


Что это? 


Тугя сделаю, вроде того, паузу. Что же это за 
прибор? 

В принципе, металлоискатель (или металлоде- 
тектор) - это такой девайс, который умеет “чув- 
ствовать” любые железки в земле. Водишь им 
над поверхностью - когда под детектором появ- 
ляется железяка (любого генеза ;)), металлоис- 
катель пищит или замолкает, или меняет часто- 
ту писка (в зависимости от типа прибора). Глу- 
бина обнаружения предмета у разных метал- 
лоискателей разная (дело ясное: чем больше 
предмет - тем глубже его “видно”; например, 
монету в пять рублей глубже, чем на глубине 
десять сантиметров, ты с простым девайсом 
вряд ли найдешь}, но, в общем, редкий прибор 
“видит” самые большие предметы (например - 
сундук ;)) глубже, чем на метр вниз. Хотя, чес- 
тно говоря, мне еще ни разу не приходилось ко- 
пать глубже, чем на 20 см. вниз. О типах и 0со- 
бенностях металлодетекторов можно рассказы- 
вать много, так что лучше почитай сам в Нете - 
я тут ссылочек тебе понакидаю. 


Нашел! 


Искать с этой штукой можно везде, где люди 
живут. В самом городе, правда, лучше этого не 
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ЬЕБА НЫ АБыР! 


делать. - слишком. много-железного- мусора. А 
вот на пресловутом пляже - пожалуйста. Или 
где-нибудь в полузаброшенной деревне (чем 
старее - тем лучше), или на распаханном поле. 
Правда, настоящий клад мне найти не довелось, 
- но все еще впереди); Среди моих находок - 
разные монеты (начиная с 18 века), гильзы от 
оружия, прикольные железяки, пара платиновых 
(!) вилок, штук восемь дореволюционных утюгов 
;) иеще много черт-те-знает-чего, Одно скажу: 
если у тебя глазки загорелись в лес где-нибудь 
под Волоколамском наведаться за парабеллу- 
мом, с войны там гниющим, - даже и не думай. 
Во-первых, ничего боеспособного ты там ужене 
найдешь (сгнило!), а во-вторых, уж очень велик 
шанс наткнуться на какой-нибудь неприятный 
сюрприз типа мины, которые почему-то хуже 
всего гниют :(. Будут потом твои ошметки по ок- 
руге собирать. И’учти: это-не‘просто-призыв-ти- 
па “Вася! Не надо! Это нехорошо!” - это обосно- 
ванный совет. Чтоб мины и кости с войны соби- 
рать, существуют официальные клубы поиско- 
виков - пусть они этим занимаются. Захочешь 
поучаствовать - договоришься с ними и пое- 
дешь, а один даже и не суйся. 


Мани-мани 


Лет пять назад прогулка с металлоискателем 
была доступна только реально богатым людям 
либо продвинутым радиолюбителям. Сейчас же 
ситуевина изменилась-в`лучшую` сторону: - 
прикольный дееспособный прибор нашего (рус- 
ского!) производства можно купить от 50$ 
(столько я заплатил, когда по объявлению в Ир- 
Вр покупал свой Ми-26 - так металлоискатель 
называется) до 250$. В принципе, 50$ - деньги 
тоже не маленькие, но и не очень большие (не- 
которые на апгрейд тратят в десять раз боль- 
ше). По мне - так вообще, лучший вариант по- 
купки устройства - б/у, по объявлению в ИрВр - 
дешево (в два раза дешевле нового прибора!) и 
сердито. А если у тебя с финансами совсем ту- 
го, то тут спешл-фор-ю Доктор Добрянский 
изобрел свой собственный простой девайс, ты 
соберешь такой часа за два. Короче: твори, вы- 
думывай, пробуй. Удачных тебе находок! 


Почему надо собирать этот металлоис- 
катель? 


Да потому, что это единственный металлоиска- 
тель, который работает. Ты, наверное, видел 
много схем в Интернет и в разных книжках. Они 


либо-слишком- сложные, либо-содержат слож- 
ные элементы: подстроечные катушки, пере- 
менные емкости... Словом, там нечего делать 
без осциллографа. Обычно в таких схемах очень 
мало пояснений и нет никакой уверенности в 
том; что`это‘чудо-когда-нибудь зафурыкает. 


Мой прибор проверен и собран мною лично в 
нескольких вариантах. Он прошел испытания в 
боевых условиях при участии членов редак- 
ции; Каждый шаг объяснен, подробнее не’бы- 
вает. Все схемы и модели рисовал лично я с 
работающих экспонатов. Ошибок нет! Прове- 
рено! Но-в любом случае-я на связи по почте, 
отвечаю в тот же день. 


Ничего не надо настраивать, не нужно никаких 
сложных приборов. Если даже ты не рубишь в 
электронике вообще, у тебя есть возможность 
собрать работающий прибор. Исключение для 
тех, у кого уши на языке, таких я буду консуль- 
тировать. лично. Если ты родился с. паяльником 


в руках (бедная мама), то тебе не составит ни- 
какого труда собрать эту простую схему. 


Чем надо запастись? 
Электронные компоненты 


1. Пальчиковые батарейки 1,5 вольта - 4шт. 
(4х5руб.) 

2. Твоя любимая микросхема 155 ЛАЗ - 2шт. 
(2х5руб.) 

3. Конденсатор 101} (наноФарад), 12в (вольт) - 
Зшт. (бесплатно на помойке либо ЗхЗруб.) 

4. Конденсатор 151, 12в - 2 шт. (помой- 


ка/ЗхЗруб.) 

5. Конденсатор З6пЁ, 12в - 2шт. (помойка/3х3 
руб.) 

6. Регулятор, резистор 470 (Ом) - 2шт (помой- 
ка/2х5руб) 

7. Любой стеклянный диод`из‘старого лампово- 
го телевизора - 2шт. (помойка/2хЗ руб.). Можно 
какой-нибудь КД-409, главное - кремниевый и 
высокочастотный. 

8. 62 метра лакированной медной проволоки 
диаметром 0,2-0,4 мм. (абсолютно бесплатно) 
(см. ниже) 

9. Наушник от плеера - шт. (сосед) 

10. Шнур от телефона (пружинкой)--_Тшт. (с0- 
сед) 

11. 3 метра телевизионного провода или шнур 
от магнитофона (см. ниже). (3х2руб./сосед) 

12. Электропереключатель (тумблер) - 1 шт. (12 
руб./помойка) 

13. Разноцветные телефонные проволочки, из 
которых дети плетут колечки (дети/помойка) 


Неэлектронные компоненты 


1. Скотч или пластырь (до 3-х руб./медпункт) 

2. Мыльница (для мыла) квадратная - 1 шт. (6 
руб./ванная) 

3. Черенок для швабры деревянный - 1 шт. (20 
руб./уборщица) 

4. Пяльцы для вышивания 16-20 см пластмассо- 
вые - 1 шт. (14-20руб./бабушка) 

5. Пластиковая бутылка - 1 шт. (ближайшая па- 
латка) 


Инструменты 


1.Паяльник 40 ватт 220 вольт с возможностью 
регулирования подогрева. 

2. Напильник, кусачки, пинцет, плоскогубцы, 
канцелярский нож. 

3. Флюс для работы с жестью. 

4. Вольтметр (необязательно) 


Датчик 


Датчик будет в виде катушки. Удобней всего ка- 
тушку мотать на пяльцах. Пяльцы для вышива- 
ния - это два обруча, вставленные один в другой 
с возможностью зажима. Раньше девушки натя- 
гивали в них ткань и вышивали. Сейчас девчон- 
ки ходят по дискотекам, так что пяльцами вос- 
пользуемся мы. 


На внутреннем обруче есть желобок. Туда очень 


50 


ооэзс 


удобно наматывать тонкую проволоку. Проволо- 
ку можно найти, разобрав трансформатор, вен- 
тилятор, электробритву или другое устройство, 
в котором есть мотор. Я просто выломал катуш- 
КУ из телека на помойке. Хватило витков на 30 
(но это, кстати, не очень много: вообще-то, чем 
больше витков - тем лучше). После того как ка- 
тушка смотана, надеваем внешний обруч и затя- 
гиваем его. Выводы катушки должны торчать на- 
ружу. 


— 


Фотография: “Пяльцы в сборе” 


Пяльцы удобно с помощью горлышка от пласти- 
ковой бутылки закрепить на черенке от швабры. 
Такая катушка хорошо обнаруживает предметы 
размером от крупной монеты до танка на боль- 
шом расстоянии. 


Другой датчик я сделал для мелких предметов, 
таких как колечко, гаечка, копейка. Берем ком- 
пакт диски приклеиваем на ‘зеркальную сторону 
скотч резиновым клеем. Получается, что липкая 
лента торчит своей липкостью вверх. Теперь на 
эту ленту нужно виток за витком приклеивать 
проволоку с помощью пинцета и спички. Работа 
на пару часов. Потом все сверху заклеивается 
скотчем. Спиралевидная катушка готова, надо 
только приклеить к ней деревянную ручку. 


Фотография: “Катушка на компакте* 


И последний писк моды, когда катушка наматы- 
вается на подошву ботинка, параллельно земле. 
Так можно определять металл на ходу, правда, с 
низкой точностью. Моя катушка к моменту фо- 
тографирования оторвалась от ботинка, так что 
ты ее не увидишь. 


51:33 7/ЗАПОБОВЛОСТРОЕНИЕ 


Как подсоединить катушку? 


От катушки до мыльницы с прибором должен 
идти экранированный кабель. Экран - это такая 
металлическая оплетка, которая предотвращает 
помехи. У катушки должно отходить два телеви- 
зионных кабеля: Жилы ‘припаяй к двум выходам 
катушки. А оплетку нужно будет припаять к ми- 
нусу батарейки. Вместо телевизионного кабеля 
удобнее использовать экранированный. стерео- 
кабель от старых магнитофонов. 


Чтобы припаять медную проволоку к катушке, 
нужно снять с нее сначала лак. Это можно сде- 
лать ножом ‘или ‘напильником. Будет удобно; ес- 
ли ты, как я, припаяешь к катушке два малень- 
ких разъема от автомобильного аудио. Тогда ка- 
тушка будет съемной. 


Наушник 


Определять металл ты будешь на слух. Если ес- 
ть что-то-металлическое, то-звук либо-изменит- 
ся, либо пропадет вообще. Чтобы это все услы- 
шать, нужен наушник. Я припаял обычный банан 
от плеера к проводу от телефонной трубки. На 
вид это выглядит просто космически. 


Сборка устройства 


После того как ты собрал катушку и наушник, на- 
шел все детали, можно приступать к сборке са- 
мого прибора. 


Возьми мыльницу и прорежь канцелярским но- 
жом в боковой стенке три круглых отверстия для 
регуляторов и тумблера. Эти детали выломать 
из старого телевизора на помойке. Тумблер мо- 
жет быть любым. Реостаты должны быть графи- 
товые 470 Ом. Еще бывают проволочные, они 
более грубые. Если ты нашел реостаты только 
на 1К (килоОм), 2, 3 или 20, то можешь просто 
параллельно припаять к каждому по сопротив- 
лению 510 Ом. Главное, чтобы реостаты были 
одинаковые, одного номинала. 


Батарейки нужно спаять последовательно (одна 
за другой). Для этого необходим специальный 
флюс. Флюс это присадка к припою (олову). 
Обычной канифолью (это тоже флюс) ты не смо- 
жешь припаять провод к жестяной бляшке бата- 
рейки. Специальный флюс можно купить в лю- 
бом радиомагазине. Все поверхности надо пе- 
ред пайкой зачищать напильником. 


Чтобы не мучиться с припаиванием батареек, 
можно купить держатель для батареек. Он очень 
дорогой, так что лучше его достать из какой-ни- 
будь детской игрушки. 


После того как батарейки, регуляторы и тумбле- 
ры ты закрепил в мыльнице, можно приступать 
к пайке схемы. Я припаивал микросхемы прямо 


на попу к реостатам с помощью специального 
флюса: При этом попа’ была-минусом; вместо 
проволоки. Т.е. я припаивал к жестянке ноги 7, 
11, 12, 13 каждой микросхемы. 


ох 


Металлоискатель внутри 


Если мыльница из толстого пластика, то ты мо- 
жешь разогревать паяльником медную телефон- 
ную проволоку и утапливать ее в пластмассе. 
Всебудет держаться очень прочно и не надо ни- 
каких печатных плат. 


мыльница 


батарейки 


ия 


регулятор#2 
регулятор*1 


тумблер питания 


Металлоискатель внутри (объемная модель) 


Алгоритм сборки схемы 
Удобно использовать при сборке схемы теле- 


фонную проволоку такого же цвета, как на 
объемных моделях. 


== 


конденсаторы диод 


м —— 


ра ===> 
к наушнику к регулятору 
к = 5 
припой 
= зар 
к питанию к катушке 
== ==> 
Обозначения 


Ея ==> АВГУСТ“\2К 


ИЕН === > АВГУСТ`\У2К 


У тебя есть две микросхемы, к ним подводим 
питание: Нога`14-- плюс-через тумблер; ноги 7; 
11, 12, 13 - минус. Ноги начинают считать сле- 
ва от метки. 


Питание микросхемы 


Теперь к минусу и ноге 8 припаиваем зеленый 
конденсатор 68п{. Этот конденсатор съедает по- 
мехи. К восьмой ноге припаяй один вывод пере- 
менного резистора. Два других вывода реостата 
соедини с ногой_1.Ноги-3, 4, 5 спаяй-вместе. 
Это проделай с обеими микросхемами. 


д рогу 


м ©) 


Подсоединение резистора 


к регулятору* 1 


К первой микросхеме подсоедини красный кон- 
денсатор 151 к ногам-1, 2 иногам-5; 9, 10 (их 
удобней отогнуть вверх). Получился задающий 


генератор. 


Задающий генератор 


Ко второй микросхеме подсоедини та- 
кой же конденсатор к ногам 5, 9, 10. 
Другой выход конденсатора нужно сое- 
динить с катушкой. Вторая жила кату- 
шечного провода соединяется с ногами 
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1, 2 микросхемы. Катушка будет влиять на гене- 
ратор; изменять-его частоту в зависимости: от 
присутствия металла. 


# к регулятору*2 
#2 
ыы ь\ к катушке 
Чувствительный генератор 


Нога 8 - выход каждого генератора. Соедини вы- 
ходы генераторов коричневыми конденсатора: 
ми 101. Это нужно для того, чтобы сравнивать 
колебания задающего генератора с колебания- 
ми, измененными катушкой-датчиком. 


Соединение генераторов 


Теперь надо услышать эту разницу колебаний, 
для этого-ставим два диода-детектора. И-филь- 
тр - третий коричневый конденсатор. Подсоеди- 
ни наушник. Я даже не знаю, как зовут эти дио- 
ды, они очень старые, я нашел их в телевизоре 
на помойке. Такие обычно бывают в металли- 
ческих коробочках с катушкой. Они стеклянные с 
черным колечком на плюсе. Можешь использо- 


ИНТЕРНЕТ С РЕКОРДНОЙ СКОРОСТЬЮ 


\.90 р факс-модем с автоответчиком и определителем номера 


Москва: 


БЕЗ 
РАНИЧНЫЕ = ИЖНОСТИ И ИНТЕРНЕТА 


м УЕ р 


вать КД409 или любые другие стеклянные дио- 
ды, найденные-на свалке, главное -- одинаковые: 
Чтобы узнать, где плюс, а где минус, померь 
сопротивление в разные стороны. Диод пропус- 
кает ток только в одну сторону. 


Теперь проверь, все`ли правильно припаяно: 
Пошевели все провода, не должно быть никаких 
расколбасов. Все должно быть жестко, провод- 
ки-должны- быть как-можно короче. Вместо-ка- 
тушки соедини провода между собой и, пок- 
рутив регуляторы, добейся звука в наушнике. 
Если звука нет, то поздравляю, ты чего-то 
припаял не туда. 


Если все ОК, то подсоединяем катушку, крутим 
ручки и слышим звук. Теперь на улицу - испыты- 
вать устройство. С помощью ручек надо добить- 
ся самого низкого звучания, на нем больше чув- 
ствительность. Теперь, когда ты будешь подно- 
сить катушку к металлическим предметам, звук 
будет меняться, а потом вовсе пропадать. 


ЛИНКИ 
ВЕбр:/ Илл спас.ги/“гизКад 
черный археолог 


В5р:/ /ту.аКсесс.пех/Кад/ 
для кладоискателей 


ВЕбр:/ Иллмммес.ги/ -Ма99/ 
диггер клуб 


Ю&бр:/ Илллллм.изег.сКуйте.ги/-Кад/ 
раритет 


Вббр:/ Илммлм.Кадзроге{2$.сот/ 
кладоспорт 
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РОССИНСКАЯ ВЕРСИЯ 


(095) 956-1717 


С.-Петербург: (812) 325-0636 


Киев: 
ога! 


ХК Теес 


(044) 227-8723 


зоба РР) ррл рр 


©= 


со3Е 


ШИАСК- 


О: Как анонимно послать 5М$-сообщение на 
мобильник моего недруга и можно ли это сде- 
лать? ;) 


А: А ты перец еще тот! =) Вижу, куда мысля 
твоя клонит... Решил его дружественно пос- 
лать в пешее эротическое путешествие? 8) 
Эх, нам, почитателям Х, все можно! Забегай 
на мегарулезную пагу “ПИр//Ам\м. 508.’ 


Там увидишь такое окошечко для ввода, куда’ 


набиваешь телефон и само сообщение. С лег- 
костью забивай болт на всякие там выборы 
стандартных сетей - это не для нас, мы и са- 
ми все знаем! Главное - это полностью ввес- 
ти телефон, например, 958-0000 должен выг- 
лядеть (для Москвы) как 7-095-958-0000. Же- 
лаю тебе успешного зрат"а, ;) 


0: В последнее время назрела такая необхо- 
димость: надо протестировать защиту прог- 
раммульки, которую наша команда написала. 
Кто бы мог это провернуть? 


А: Знаю я твои программки... ;) Грузить нас 
не надо, сами мы местные и все понимаем. 
=) Заказ на “тестирование” любого програм- 
много обеспечения можно провести по небе- 
зызвестному в последнее время адресочку... 
Неее, не бойся, не на Лубянке! Сей адресочек 
есть °ПИо’/Мезипд мо. ги”, его я выцепил 
абсолютно случайно у своего знакомого. Хочу 
лишь заранее предупредить, что заказы там 
обрабатываются только коммерческие. :( (За- 
то профессионально.) :) 


0: При открытии своего \\/М№386.$\МР 
НЕМГом \№6.00 вылезает ошибка, что не мо- 
жет открыть, и все. Мне интересно, в чем это 
дело? 


А: Приятель, ты чего творишь?? :) Кто же от- 
крывает заоск’енные файлы под \Мпа0м$? 
Чтобы открыть этот файл, тебе понадобится, 
как минимум, почесать в затылке и перезаг- 
рузить свою развалюху под 00$. ;) Там файл 
уже не будет открытым на запись, и поэтому 
ты с ним сможешь делать все, что твоей душе 
заблагорассудится. 


0: Где достать РОСЗАС Ргоюсо! Мопцог? 


А; Информацию о “прослушивании” пейдже- 
ровых сообщений можно найти на паге, пос- 
вященной разным ТЕМ  Топегам: 
“ВЫ //лег Лагмаге. ги”, Там же и лежит 
программулина, декодирующая сигнал, _ 
Р0С$АбЗ2 (Ир. /Лопег лагоауе ие 
20682205 2р - 440 кил). Там все завернуто 
цивильно: с ключиком для регистрации... 
плюс еще несколько русскоязычных таблиц 
перекодировки для правильного отображения 
сообщевий на русском языке). Есть в наличии 
и русифицированный вариант фичи РОС- 
54632 (Пр /Лилег.рага\уате т 163/00632-= 
75 вхе - 321 КБ), только вначале надо поста- 
вить вышеуказанную версию. 


0: Может ли провайдер читать мои письма, 
которые я шлю? Если да, то как его обломать? 


А: Обламывают только пальцы, а провайдеров 
проучают. =) Вот этим и советую тебе занять- 
ся на досуге, предварительно сходив и озна- 
комившись с сайтом “Яр: рар.соп”. 
Из вышенаписанного ты можешь ‘сделать вы- 
вод; что провайдер может читать все. Но на 
самом деле это может делать и не только 
провайдер... “Злоумышленников” :-) много, 
поэтому без шифровки твоих е-тай сообще- 
ний с помощью РЕР в наш век СОРМ-0в тебе 
просто не обойтись! 


0: Что можно сделать с чужой машиной, уз3- 
нав ее |Р? :-) 


А: Банально ее зайоод’ить. Вот меня тут не-. 


давно один пацан сканил по всем портам, ая 
его и срубил с Интернета... Он-то’ на Фае 


ир’е, ау меня Пе! есть. Да, да, с каналом на. 
2 мегабита =)). Воспользовавшись тупой ко- 


мандной “пд -Ё -150000 127.127.127.127”, Я 


его и скинул. Наверно, он еще долго после’ 


этого матерился! =) 


О: Можно ли попасть за решетку за продажу 
спам-листов, но не рассылку спама? 


А: Ты в какой стране живешь, дорогуша? У нас 
можно попасть за решетку даже за то, что ты 
‘просто по улице идешь и никого не трогаешь! 
:-) Мало ли что в законе понаписано. Поэтому 
теоретически тебя за это никто дергать не 
будет, а вот практически - леший его знает. 
Смотря на кого нарвешься, :) 


О: Как подменить номер АОНу? 


А: Братишка, по-моему ты лезешь в какой-то 
криминал... иначе зачем тебе этим занимать- 
ся? Информацию о подмене номера АОНа 
{целая статья с техническими характеристи- 
ками) ты можешь вытащить вот отсюда: 
Вер /пасковгеак пеуутпай ииРНВЕАК/аов. Инт: 
или найти в +5 за 99Х: 


О: Пожалуйста, дайте еще линков по рИгеак- 
ег’ству! 


А: Большое количество хацкерско-фрикерских 
линков ты можешь найти вот здесь: 
“Вир./ Ами сраето/-варрег”. Радиолюбите- 
лям х55В посвящается... ;) 


0: Не подскажешь, где можно поиметь описа- 
ние М/ИпАР! функций для \ИМОО\/$`ов, жела- 
тельно для С++ (ВийЙдег) или Разса! (Берт), 
да побольше всего! 


А: Вообще-то, если тебе нужны описания 


\\МПАР! функций, то они и есть МИПАРИ, тут нет. . 


разницы С++ это или Разса!. Тебе просто 
предоставляют интерфейс. Совет один - дос- 
тавай Мисгозой \ММпаом/з ЭРК. :) Иногда, под- 
черкиваю, иногда!!! его можно бесплатно 


’” Забрать с ПИр:/Лм\ипусговой: сот”. 


0: Моя любимая тема на сцене - это кракер- 
ство. Где найти подходящий “материал” для 
себя? 


А: Специально для тебя, крендель, англоя- 
зычный сайт: ‘ПИр://ргою05.с]опее. Помо- 
жет как разработчику программного обеспе- 
чения, защит этого самого ПО, так и наглому 
;) взломщику: Как всегда, набор состоит из: 


’ примерно тот же, т 


 пакеров, па Е 
ой подобный Р сийский сайт. Его’ ИВ! 
° дующий: ‘Ир. те-мегыто пе”. На 


_ в том, что он полностью 
нем еще есть и форум, г 
дать вопрос. (Открою. се 
гемегпо’а лежат на. 
“Ир://Ир геуегапо пег). — 


0: С моего компьютера в Интернет подклю- ” 


чался один мой знакомый, подключался не 
через моего провайдера, а через своего. Пос- 


ле работы в папке “Удаленный доступ к сети” ” 
телефона, тебе п 
сложное действие 


он удалил свое соединение. Могу ли я теперь 
на своем диске найти его логин и пароль. 


’ теть... 9. В Интернет. Необходимо в каком 
‚ нибудь НЕХ-редакторе поизучать файл реес 


тра УЗЕВ.БАТ. При удалении из папки “Уда-_ 


ленный доступ к сети” соединения также 


‚ удаляется” информация из реестра. Но на 


тается “пустой” областью, в которую возмож-. 


на запись. Этим можно воспользоваться. Ку- 


сок блока “пустой” области переписать за- 


0: Как работать с программой Те!пе{? Какие 
команды можно и нужно вводить, подключив- 
шись к другому компу? 


А: О! Это просто как дважды два. Сейчас тебе 
выдам наглядный ;)) пример. Запускай через 
Зап -> Вий в своих форточках ЧешеЁ, Далее 


в нем выбирай Соппес+ -> Ветое Зузет. . 


° Появится окошечко. =) Там, где спрашивают 
’ Но Мате, не тормози и вводи 

’ 4209.100.29.251”. Там же, где спрашивают 
Рог, не выбирай из списка, а введи сам “69”. 
Тип терминала (ТегоТуре) можешь не выби- 


ти @!пей ;) А... надеюсь, ты не забыл Соппеси 
‘нажать? :) ”) 


0: Имеется один злостный провайдер, кото- 
рый имеет наглость блокировать 1С0. Чего 
делать-то? 


А: Бежать от такого пр 
ное правильное реш 
‘правильное, но которое поможет. Скорее все- 


йдера. Единствен- 


го провайдер блокирует :4000 порт (он у него. 


просто запрещен на Игема!”е). Из этого какой 


0 о ически это возможно. Стоит. 
только ‘очень захотеть и можно даже поле 
‘бинацию: "^ #06#”. 


рать. 993... надеюсь, наглядно видны прелес-. 


сть еще и не очень _ 


иша, даешь! Уже мобильником 
Для этого есть специальные 
орые по !МЕ! выдают зесищу Соде 
0. мобильника. В Интернете таких 
прог, как всегда, полно, ;) Стоит лишь разуть 
глаза. По поводу 1МЕ!. 1МЕ! - это такой боль- 


‘набор циф 


О: Что такое стеганография? 


А; Стегано’ что?.. Я знаю, там, стегозавраи ^ 
т.д. Но сего зверя не имел честь знать. Тут из 
’зала подсказывают, что ты, оказывается, о 


науке говоришь, Стеганография - это исполь- 
зование безобидных и неивтересных данных 
для прятанья в них какой-либо секретной ин- 
формации, да так, чтобы не вызывать подоз- 
рения. Стандартным приемом является засо- 


вывание какой-либо информации в картинки 
’1ред’и звуковые файлы мауы. Причем де- 


лают так, что в первом случае изменения не 
заметны (почти) для зрения, а во втором - для 
слуха. На всем этом основано и такое деяние, 


’ как подписывание копирайтов (с) ;) этих са- | 


мых картинок и звуков, (Чтобы не воровали в 
Интернете). } й 


0: Реально ли реверсировать СВС32? 


’А: Реверсировать в прямом смысле слова 


СВС32 нельзя, То есть на то оно и СВС, что- 
бы просто по’ данным получить уникальный 
хэш. Но можно подобрать “специальные” дан- 
ные, удовлетворяющие хэшу. Это иногда по- 
лезно. Вот исходник: 


се 55110.17 

мо тая) 

| 

19109 1.616. 

5 ЧпуеСВСЗ2 (6) 2000 Бу ВЕЙ @ ННТ/2”); 
рии Эезтев СВСЗ2 — *); зсай"%х”, &стс); 
СС=-СГС; 


торые, собственно, сос: 
тобы узнать 1МЕ! твоего. 


ООЗЕ- 


’ О: Реально ли снять ЕЕЕХсгурЕ с инсталля- 


ционных пакетов ЕЕЕХ!т или других файлов? 


А: Да; абсолютно реально. Там используется 
простой ХОВ с перестановкой. Можно идти 


разными путями: анализ зашифрованных {с 


файлов (выделить одинаковые 8-байтовые 


блоки кода - мы можем утверждать с 99%-ой 
‘вероятностью, что это ключ шифровки, 


проХОВенный с 001, то есть ничем не изме- 
нивщийся), анализ с предположением внут- 
ренвей (расшифрованной) информации в {с 


’ файлах (это можно делать только в том слу- 


чае, когда мы точно знаем вид и/или структу- 


’ рузашифрованного файла - мы просто ХОВим 
’ пошифрованные куски предполагаемыми рас- 


шифрованными данными и получаем готовый 
КЛЮЧ). 


О: Что такое СгурКеу? Много слышал про не- 
го, а толком ничего не знаю... 


А; СгурКеу - это обычная “навертка” на прог- 
раммное обеспечение, которая обеспечивает 
легкое лицензирование (его легкость подра- 
зумевается в удобстве для производителей и 


дилеров). Существует несколько режимов за- 


щиты. Для активации какой-либо возможнос- 
ти программы (здесь сделано разделение на 


‘уровни) требуется ввести определенный код. 


Сей комплекс привязывается к жесткому дис- 
ку, и поэтому даже после переинсталляции 
защищенной программы по истечению срока 
ее годности она также будет кричать, что не 
зарегистрирована. При определенных навы- 
ках отламывается очень легко. :) 


О: Как можно “снять” с программы такую заг- 
лушку (ключик в 1РТ-порт), как ВаштБом 
Зепипе! Зирег Рго? 


'А: Если защита имеет более чем стандартный 
вид, то довольно легко. Достаточно выцепить 
все обращения к драйверу ключа (в случае, 
если сам драйвер не зашит в программу) и 
сэмулировать их либо изменить (пропатчить) 
проверки ответов. В случае же, если сам 
драйвер прошит в’ программу, необходимо 
воспользоваться специальным скриптом для 
получения имен функций АР! в РА. Далее все 


будет легко. :) — 
м _ 
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_ Энке > АВГУСТ ‘УК 


“Крутейшая вещь, скажу я вам. Одеваешь на го- 
лову шлем с трекером, берешь в руки пистолет- 
манипулятор, залезаешь в сферу и вперед! Иг- 
рок своими ногами бегает по виртуальной 
реальности, своими руками направляет на них 
оружие и своими ушами слышит, как монстр из- 
дает последний крик. Полное погружение в 
трехмерную реальность! И это не фантастика, 
это реальные ощущения. Можно пройтись по 
коридорам Оиаке или попасть внутрь (!) Чпгеа|. 
Это не то что штаны на стуле просиживать пе- 
ред плоским монитором! Это абсолютное воз- 
действие на все органы чувств. Даже запахи 
внутри сферы можно моделировать...”. 


Такое мнение о виртуальной сфере у Тимура. Он 
один из молодых программистов, которые по- 
могли братьям Латыповым создать прибор для 
погружения человека в виртуальное простран- 
ство. Сегодня Имплант в гостях у изобретателей 
Нурахмеда и Нуруллы Латыповых. 


Через люк залезаешь в прозрачный полый шар 
диаметром два с половиной метра. После того 
как крышку закрыли, ты можешь там свободно 
ходить, бегать и прыгать как белка в колесе. 
Шар установлен на опорах, так что может сво- 
бодно вращаться в любую сторону вокруг свое- 
го центра. Несложный датчик, похожий на коле- 
сики в мышке, передает движения сферы на 
компьютер. 


|МРЕАМТ В 


Теперь тебе не надо давить на клавиши, чтобы 
управлять своим двойником в игре. Теперь твой 
виртуальный двойник будет просто повторять 
твои движения. А если надеть виртуальный 
шлем, то создастся впечатление, что ты идешь 
по виртуальным лабиринтам действительно 
своими ногами. 


Вообще-то в сфере всегда идешь немного в го- 
ру. Остальное зависит от картинки, проецируе- 
мой в шлеме. Веришь глазам, что идешь в гору 
или под уклон, хотя физические ощущения, ко- 
нечно же, одинаковые. Главное, что научиться 
“жить” в сфере легко. 


В первый раз действительно чувствуешь себя 
немного непривычно, но потом просто забы- 
ваешь о том, что находишься в тренажере, 
идешь в “трехмерке”, не пропуская ни одного 
монстра... Это почти так же, как однажды нау- 
читься кататься на велосипеде. Один раз нау- 
чился, а далее в постоянном осознанном кон- 
троле не нуждаешься. Конечно, если тебе не 
сделали лоботомию. 


Имея дома виртуальный шлем, ты все равно не 
можешь двигаться естественно. Ты будешь 
просто натыкаться на мебель. А для компьютера 
ты вообще мертв, бегай сколько угодно, картин- 


ка все равно стоит на месте. Это постоянно на- 
поминает тебе о том, что все понарошку. Не за- 
будь, что шлем привязан к компу шнурком, в ко- 
тором можно запутаться. 


Сфера - свернутое бесконечное пространство, 
теперь ты можешь сколько угодно идти или бе- 
жать в любую сторону. При этом твои глаза и 
уши подключены к компьютеру, в руках писто- 
лет-манипулятор. Из такого пистолета можно 
стрелять даже назад, независимо от того, куда 
ты смотришь. Если на тебя надеть виртуальный 
костюм с датчиками движения, то игрушка смо- 
жет рассчитать, в какую часть тела попала раз- 
рывная пуля, оторвать кусочек здоровья или 
забрать жизнь целиком. 


ЗтейВачег, на который братьями недавно был 
получен патент, создаст обонятельные впечат- 
ления. Проходишь по полю цветов - чувствуешь 
благоухание, раскурочил монстра - нюхай, чем 
он пахнет изнутри. Устройство обонятельной 
карты похоже на головку струйного принтера с 
множеством запахов вместо чернил. Есть воз- 
можность дозирования и распыления. Такое ус- 
тройство можно закрепить на шлеме рядом с 
носом. 


Виртуальное пространство сферы может отли- 
чаться от реального, там моделируются фантас- 
тические законы. Но оно позволяет забыть о 
реальности и действительно полностью всеми 
чувствами погрузиться в виртуальность. Это п 


Такие сферы в ближайшее время появятся на 
ВВЦ (бывший ВДНХ), в парке Горького. У 
братьев готов сценарий еженедельного теле- 
шоу. В студии два живых игрока со шлемами на 
голове в прозрачных сферах будут бегать по 
виртуальным лабиринтам. Зрители будут самос- 
тоятельно конструировать лабиринты. Лучшие 
из них будут сами принимать участие в игре по 
своим же картам и созданным уровням. Если ты 


крутой игрок и “писатель”, можешь подать заяв- 
КУ на участие. 


Виртусфера по цене не превосходит обычный 
игральный автомат. Не за горами появление це- 
лых виртуальных клубов, где вместо традицион- 
ных мониторов стоит около десяти сфер, сооб- 
щающихся по локальной сети. Причем ты смо- 
жешь сразиться с такими игроками через Ин- 
тернет. О свежих новостях виртусферы можно 
узнать на сайте ммм миа! рпеге.сот или 
ммм! ава.ги/-1айуроу. Виртусферщиков реально 
поймать на какой-нибудь из крупных компью- 
терных выставок (в начале июля они были в Китае). 


24 ИИмМРЕАМТ 


Вместе с братьями работают несколько талан- 
тливых ребят, таких как Тимур, Сергей, Федор 
(мой тезка). Они хорошие программисты. Ну- 
рахмед считает, что работы хватит еще человек 
на сто: написание драйверов, заплаток к играм, 
своего движка, софта для новой виртуальной 
студии и костюму, прочие эксперименты с ЗД. 
Так что если у тебя есть желание и ты действи- 
тельно крут, то можешь направить свою хакер- 
скую энергию в мирное русло и заработать ба- 
бок. Вот еще один шанс не только поиграть со 
сферой, но и принять участие в освоении крутых 


технологий, которых еще нет даже на Западе. 


Латыповы - изобретатели, а не бизнесмены. 
Поэтому цена будет зависеть не от них, а от 
того, кто будет инвестировать в их проекты. А 
проекты видимо выгодны и доступны по тех- 
ническим параметрам. Но оставим бизнес - 
бизнесменам, любимое дело братьев - это 
изобретательство и реализация идей, чем 
они и занимаются. 


иене => АВГУСТ ‘ \2К 


Для создания иллюзии реальности компьютеру 
нужно следить за движениями твоей головы. 
Когда двигаешь головой, картинка в шлеме тоже 
должна изменяться так, как изменялась бы в 
реальном мире. Для этого нужен специальный 
датчик с гироскопами, который и будет опреде- 
лять положение головы. Похожий датчик ис- 
пользуется в пистолете-манипуляторе, чтобы 
направление виртуального пистолета точно сов- 
падало с реальным. 


У большинства трекеров (даже за 1000$) есть 
много недостатков: это мертвые зоны, или за- 
паздывание. Представь: поворачиваешь голо- 
вой, а изображение чуть запаздывает. Людей в 
таких случаях уже через пять минут начинает 
тошнить, это называют тренажерной болезнью. 
Сейчас для виртусферы братья делают спе- 
циальный датчик с японскими “чиповыми” ги- 
роскопами - 5 граммов. Такие гироскопы ставят 
в ракеты и управляемые снаряды. Жаль, отечес- 
твенные гироскопы весят не меньше полкилог- 
рамма, их на голову никак не привинтишь. Кста- 
ти, новый датчик будет стоить всего 200 баксов 
и обладать необходимыми характеристиками. 


ГИРОСКОП? 


Вращающееся тело сохраняет положение 
пространстве. На этом принципе сделали ус- 
тройство, которое как компас все время показы- 
вает в одну сторону, как его ни поворачивай. 
Три гироскопа с перпендикулярными осями 
вращения, как бы ты не прыгал, всегда покажут 
компьютеру точный угол отклонения от осей. 
Кстати, если к электромагнитному компасу до- 
бавить датчик вертикали (третье измерение), он 
тоже может работать как ЗД датчик. 


Традиционный аналог это подвес. Когда тебя 
подвешивают механически за руки и за ноги, 
Только это выглядит не совсем так, как показы- 
вают в фильмах (“Газонокосильщик”). Очень до- 
рогая, громоздкая и сложная штука, похожа на 
металлическую паутину. 


Можно гулять со шлемом по большому залу 
или стадиону. Но, чтобы определить твое по- 
ложение в пространстве, нужна дорогая спут- 
никовая система или другие сложные датчики. 
Без точных координат компьютер не сможет 


показать тебе нужное место лабиринта. Сферу 
ты можешь поставить у себя в квартире или 
отвезти в разобранном виде к другу на обыч- 
ной легковой машине. 


Привлекает идея коврика, который с помощью 
моторчиков возвращал бы бегущего игрока в 
начальную точку. Что-то типа умной беговой до- 
рожки во все стороны. Человек делает шаг, дат- 
чик отслеживает перемещение, компьютер вы- 
числяет, на сколько и куда сдвинуть коврик, 
после крутятся моторы, сдвигая его. Эта цепоч- 
ка пока работает при современном уровне тех- 
ники слишком медленно. Если человек будет 
двигаться быстро, рывками, бегать и прыгать, 
дорожка просто не будет успевать поворачи- 
ваться. 


можна ли ПОШУПАТЬ ВИР>Я 
ТУАЛЕНОСТЬ? 


Вместо того чтобы рассказывать о недостат- 
ках всяких пузырьковых перчаток и зверских 
костюмов, быющих током, Нурахмед поведал 
мне о дешевом решении проблемы зарубеж- 
ными коллегами. В жилетку вмонтированы 


рнете. › \ 
Женщины, деньги, 


приславший правильные ответы 
66 @адата. сот, получит в подароюклассвую Футоолку от Омена! 


низкочастотные динамики. Так что если в те- 
бя попали из миномета, ты сможешь это бук- 
вально почувствовать телом. О том, что с щу- 
паньем пока сложно, ИМПЛАНТ уже расска- 
зывал тебе в прошлом номере (статья про 
тактильный интерфейс). 


КАК 


ЛАТЫПОВЫ ДОШЛИ Да 


жизни? 


Братья росли в семье математиков и физиков. 
Родители не ограничивали их фантазию. Ребята 
все время что-то конструировали, стремились 
сделать сами то, чего нельзя купить в магазине. 
А потом они выросли и тоже стали физиками- 
изобретателями. Их воображению можно поза- 
видовать. На сайте Латыповых открыт “Фонд 
бредовых идей”. Если тебе тоже не дают покоя 
гениальные идеи, ты можешь ими поделиться с 
настоящими изобретателями. А может быть, вы 
даже сможете сотрудничать... 


Думаю, ИМПЛАНТ не последний раз в 
гостях у команды братьев Латыповых... 


Нурахмеду за подробный рассказ. 


Нурулле за фотографии, фильм о виртусфере, за подробные схемы, демонстрацию внутренностей трекера и прочих чудес. 
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ления компьютерных технологий не помню ка- 
кого университета. Оба они интересовались 
психотерапией, но не воспринимали ее как 
таинственное искусство, Они подошли к психо- 
терапии с трезвым техническим мышлением. 


В чем смысл психотерапии? Человек, у которо- 
го что-то разладилось в жизни, который запу- 
тался, отчаялся и не в силах самостоятельно 
справиться с этим, приходит к другому, которо- 
го считает экспертом. В течение этих встреч 
происходит нечто, в результате чего ситуация 
либо меняется к лучшему, либо не меняется, 


Интересное кино 


Гриндер и Бэндлер решили узнать, что же имен- 
но “работает” в психотерапии. Для этого’ они 
выбрали трех наиболее эффективных психоте- 
рапевтов, у каждого из которых был свой соб- 
ственный метод (это были Карл Роджерс, Вир- 
джиния Сатир и Фриц Перлз). 


Были просмотрены тысячи метров пленок с 
записью терапевтических сессий. При этом 
отмечались те моменты, в которых происхо- 
дило ‘позитивное изменение”. Что вызвало 
его? Может быть, психотерапевт сказал что- 
нибудь особенное? Или, наоборот, промол- 
чал? Во время одной из терапевтических сес- 
сий Карл Роджерс выдержал паузу длитель- 
ностью в 17 минут. Очень помогло. А может 
быть, дело в том, насколько близко сидел 
психотерапевт к своему клиенту, в какой позе, 
кивал ли головой и как часто? 


Результаты 


Несмотря на то, что психотерапевты были выб- 
раны самые разные, что-то общее выделить все 
же удалось. Эффективность психотерапии была 
связана с тем, насколько успешно удавалось 
психотерапевту понять переживания клиента, 
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войти в его мир, а также создать доверительные 
отношения, сохраняя при этом свою собствен- 
ную позицию. На языке Гриндера и Бэндлера 
это звучало так; что должен сделать психотера- 
певт, чтобы создать у своего клиента впечатле- 
ние, будто психотерапевт его понимает, заинте- 
ресован в улучшении его жизненной ситуации и 
действительно ему сочувствует? 


Реакция терапевта была отделена от его настоя- 
щих чувств. Мне, увы, привелось реально стол- 
кнуться в жизни с одним из следствий этого 
разделения. Скорее всего, тебе тоже когда-ни- 
будь встречался человек, с которым хотелось 
бы поделиться тем, что для тебя важно. 


Идеальный слушатель? Что ты при этом чув- 
ствовал? Мне казалось, что это - чудо или боль- 
шая редкость. Как же - слушает, внимание уде- 
ляет, интересуется, сопереживает... С ума сой- 
ти! Стало быть, я для него что-нибудь значу?!.. 


Но время от времени меня поражало, как “тех- 
нично” мой собеседник реагирует. Я имею в ви- 
ду, что там, где люди обычно двигаются по ка- 
сательной, осторожно, иногда - намеками, он 
бил прямо в центр. Для него “технично” означа- 
ло “мастерски”, “профессионально”, а для меня 


- “сухо”, “бездушно”. 


В любом нейролингвистическом программисте 
“сидят” гуманист и манипулятор. Манипулятор, 
используя наработки, забывает о человеке (но 
нео себе!). 


Техники в общении - вторичны, Если нет 
реального интереса к собеседнику, симулиро- 
вать и изображать интерес незтично, а иногда 
просто опасно. Так можно превратиться в 
“оператора музыкальных автоматов” в стиле - 
“нажми на кнопку - получишь результат”. Если 
общение не складывается, стоит сначала 
выяснить, что. в тебе мешает понимать и быть 


... И в интернете есть лидеры 
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понятым, а уж потом разучивать техники, 
И что это за техники? 


Техники нейролингвистического программи- 
рования обычно преподносятся публике стро- 
го в соответствии с методами эффективных 
продаж как нечто таинственное, уникальное, 
недоступное и неизвестное никому, кроме... 
Покупатель имеет шанс причаститься этому 
скрытому знанию. Однако такой подход отно- 
сится не только к продвижению НЛП в народ- 
ные массы, Если внимательно приглядеться к 
тому, что происходит вокруг тебя, к твоим 
реакциям, к поведению других людей, можно 
обнаружить интересные закономерности. 


НЛИ вокруг, мой друг! 


По улице навстречу тебе идут две девушки, оче- 
видно приятельницы. Посматривают по сторо- 
нам, перебрасываются фразой-другой... Вот 
одна обратила внимание на что-то, показала 
подруге. Разговор оживился, девушки зажести- 
Кулировали... И, смотри-ка, пошли в ногу! 


Или, например, ты болтаешь со своим прияте- 
лем, тут появляется кто-то еще и тоже вклю- 
чается в разговор. Ты вдруг замечаешь, что с 
тобой приятель говорит как всегда. Но, обра- 
щаясь к этому “еще кому-то”, начинает гово- 
рить по-другому. Быстрее или медленнее. 
Паузы делает где-то не там, где обычно. Го- 
лос, опять же, другой... 


В нейролингвистическом программировании 
Это называется “подстройкой”. Она возникает 
автоматически, когла ты внимателен к своему 
собеседнику. Ты “заражаешься” его’ эмоцио- 
нальным состоянием, твое тело само принимает 
Ту же позу, ты делаешь такие же жесты, киваешь 
в такт. Именно поэтому люди, которые много 
времени проводят общаясь друг с другом, час- 
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Только в СЕТЕВОЙ ГАЛЕРЕЕ “МОДЕРН 
АРТ” ВЫ НАЙДЕТЕ ВСЕ ДЛЯ ООРМЛЕ- 
НИЯ ВАШЕГО САЙТА, ЖУРНАЛА, РЕКЛАМ- 
Ной КАМПАНИИ. 


МОДЕРН АРТ - ЭТО УНИКАЛЬНАЯ КкОл- 
ЛЕКЦИЯ ЦИРРОВЫХ ИЗОБРАЖЕНИЙ ОТ 
СОВРЕМЕННЫХ ХУДОЖНИКЗВВ. 
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то становятся похожи, перенимают повадки, 


Если ты решил освоить “технику подстройки”, 
будь готов к непредсказуемым вешам. Так, нап- 
ример, одна моя знакомая училась “активно слу- 
шать”. Активное слушание - это метод эффектив- 
ного общения: слушатель активно старается дать 
понять говорящему, что он все понял. Первая 
фаза активного слушания - кивки головой и под- 
дакивание в знак согласия. Так вот, эта барышня 
вставляла свое “угу” в каждую маломальскую 
паузу в моей речи. “Послушай (угу), нашу вече- 
рину (угу) перенесли с пятницы (угу) на после- 
завтра (ой).” При этом она кивала как заведенная 
и ухала как сова. 


НЛЙи экзамен 


Техники НЛП могут помочь преодолеть страх, 
гнев и другие вещи, которые мешают наслаж- 
даться жизнью и делать то, что хочешь. Не раз у 
меня была возможность проверить это на прак- 
тике. 


Впереди был государственный экзамен, и мно- 
гие мои однокурсники и в особенности однокур- 
сницы начали нагонять панику еще за полгода. 
Как же, сто вопросов, да еще по материалу, ко- 
торый никто уже 2 года не вспоминал! А если по- 
лучишь “четыре”, не видать тебе красного дип- 
лома как своих ушей! 


Но я-то знаю (и не понимаю, почему этого не 
знают они, тоже ведь психологи!), что оценка на 
устном экзамене сильно зависит от того, как ты 
говоришь, а не что именно ты говоришь. Страх и 
неуверенность в своих знаниях просто отбивают 
память. Что же делать? Как справиться с ними, 
если ежу понятно, что к экзамену я буду знать, 
мягко говоря, не все? 


Придумалось вот что; мне представилась экза- 
менационная аудитория и все, что будет в ней 
происходить, но - в десять раз быстрее! Вот - на- 
род.с озабоченным видом едет в метро с разных 
концов Москвы, перелистывая учебники со ско- 
ростью хорошего вентилятора. Вот - все просе- 
менили в коридор и выстроились в очередь. 
Вбежали в аудиторию, похватали билеты. Вот - 
сосредоточенно списывают. 


Вбегает комиссия, шлепается на стулья, студен- 
ты один за другим подбегают, на’ секундочку 
присаживаются, вскакивают и выбегают вон. И 
все это - под “собачий вальс". Уже после перво- 
го такого “кино” я сдерживала смех каждый раз, 
когда при мне произносили слово “госэкзамен”. 
Ну и как ты думаешь, чей ответ комиссия отме- 
тила как “выдающийся”, а? 


Нейролингвистическое программирование вов- 
сю использует тот опыт, который хранится в па- 
мяти каждого человека. А воображение помогает 
создать из отдельных эпизодов что-нибудь не- 
бывалое. И главное, ни критиков, ни цензуры! 
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но великое Мно- 
а ный, 


{или же расширяют) 
и юж что в значитель- 
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икатор для Пилота, совершенно бесплат- 
ает-в памяти-около 20 Кб, поддержи- 
вает 4 кодировки русского`язвка (\Мп1251, КО18- 
А, Мас, 005), автор - Тим Ташпулатов. Очень по- 
лезная штука, особенно ДЛЯ тех, КТО ТОЛЬКО ЧТО 


Ру 


фикатора (т.е. кому не понравились высокие це- 
ны на русифицированные модели в сильно наво- 
-роченных фирмах). Написание граффити нес- 


менеджер системных расширителей, позволяю- 
щий включать, выключать и конфигурировать 
их. Взять его можно на ПИр://Лммм.да-ддег- 
\маге.сот (последняя версия была 0.91, зани- 
мает 10 Кб памяти). Все хаки, установленные на 
Пилоте, отображаются в НаскКМачеге. Есть не- 
большая тонкость: перед удалением любого ха- 
ка нужно его отключить (а иногда и ресетнуть 
Пилот), в противном случае вашему карманному 
другу грозит зависание. Приятная особенность: 
после ресета Пилота появляется окно 
НасКМазега, и вас спрашивают, не хотите ли 
вы активизировать ранее активированные хаки. 
Чтобы не активировать каждый вручную, може- 
те нажать ОК. 


Последняя версия НаскМачега может пропи- 
сываться в флэш-памяти вместе с хаками, но 
большинство инструкций не советуют этого де- 
лать. Автор тоже этого никогда не делал, но вы 
можете попробовать это на свой страх и риск ;). 
Только не забудьте перед этим синхронизиро- 
вать ваш Пилот с РС и полностью сбросить на 
него информацию (подойдет программа 
ВаскирВиаду от ПИр://млмм.БаскирБидау.сот - 
настоятельно рекомендую установить ее на ваш 
компьютер, она поможет предотвратить потерю 
данных и очень вам пригодится). 


Ниже будут рассмотрены те из хаков, которые 
автор использует (использовал) на своем Пило- 
те. Анализ каждого будет далеко не полным, 
ведь цель статьи - показать, для чего может ис- 
пользоваться то или иное расширение, а ваше 
дело - скачать его себе и попробовать. 


колько отличается от оригинальных букв кирил- 
лицы (но абсолютного подобия никто и не тре- 
бует). Кодировки переключаются очень легко. 
Очень оживляет работу маленький индикатор, ко- 
торый после щелчка на нем меняет раскладку 
клавиатуры (с русской на английскую или наобо- 
рот). Присутствует настройка языка после вклю- 
чения хака (русский, английский или “не имеет 
значения”). Вот ссылка на страницу: 
Вр: /Лилммм.епйо.ги/рйоУсугпаск/. Можно ска- 
чать и на АИр:/Лимлу.райтрс.ги в разделе “Полез- 
няшки” (кстати, на этом сайте есть множество 
книг, сконвертированных в стандартный для Пи- 
лота формат 40с (отстань, мальчик, это не мелко- 
софтовый формат. :) 
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Это хак, позволяющий менять тактовую частоту 
процессора Пилота, что может значительно прод- 
лить время работы от батарей (или повысить ско- 
рость работы за счет увеличения частоты работы 
процессора и, соответственно, большего энерго- 
потребления). Как правило, вся мощность про- 
цессора (в Пилоте 1! рабочая частота процессора 
- это 16 МГц) требуется довольно редко, поэто- 
му, изменив частоты до 10 МГц, можно снизить 
энергопотребление. Автору это нисколько не ме- 


шает - в экшн-игрушки он не играет, а понижен- 
ной частоты Палма ему вполне хватает. Можно 
включить и бОльшую частоту процессора с 
помощью специального движения пером 
(ПЕр:/Лилмлм.рерйот.ае). 
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Не секрет, что Пилот измеряет напряжение бата- 
рей с погрешностью. Данный хак компенсирует 
ее, кроме того, он верно измеряет оставшийся 
заряд для алкалайновых батарей, никель-метал- 
логибридных, никель-кадмиевых, перезаряжае- 
мых алкалайновых и литиевых аккумуляторов. В 
стандартном ланчере для Пилота вверху отобра- 
жается либо вольтаж, либо оставшийся в бата- 
реях заряд (по выбору). Кроме того, хак выстав- 
ляет для разного типа батарей разные значения: 
длЯ пониженного. › и критического вольтажа - Пи- 
лот сам вовремя предупредит вас о необходи- 
мости смены бат атарей.. „Особенно это актуально 
ДЛЯ аккумулято ов, так как они очень любят стре- 
мительно | разр аться! Ее конце службы от 
И для разных и 
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РорИр Сасшаюг выводит калькулятор несколько 
уменьшенного, по сравнению со стандартным 
приложением, размера, что позволяет, не выходя 
из какой-либо программы, кое-что подсчитать. 
При нажатии пером вне калькулятора последний 
исчезает с экрана. Занимает 19 Кб и имеет боль- 
шие возможности для настройки метода актива- 
ции (всяческие нажатия и движения пером). Нуж- 
но отметить, что вся система настройки очень хо- 
рошо продумана и позволяет настроить множес- 
тво хаков из этой серии (у автора находится 4 ха- 
ка этой фирмы, и ни один друг другу не мешает). 
дно только плохо - чрезмерно большой размер 
ков, что связано, очевидно, с встроенной нас- 
йкой метода активации. 
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РорУр Тте выводит небольшую табличку с вре- 
менем, датой, объемом свободной памяти, нап- 
ряжением батарей (в численном и процентном 
выражении), Интернет-временем, а также имеет 
несколько встроенных утилит: копирование вре- 
мени, даты, времени и даты, даты из календаря, 
а также просмотр календаря. Тип и вид отобра- 
жаемых данных можно изменять при помощи на- 
жатия пером. Занимает 13 Кб памяти. 
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РорУр Рамошез вообще занимает особое место в 
Пилоте у автора. Дело в том, что стандартный 
ланчер приложений для Пилота сам по себе не 
очень удобен - необходимо переключаться из од- 
ной программы в ланчер, чтобы запустить дру- 
гую. Написано множество его заменителей, хоро- 
ших и разных, однако автору больше нравится 
пользоваться РорЦр Рауощез - при его активации 
появляется список приложений, заранее нас- 
троенный вами, и можно выбрать любое прило- 
жение из него для запуска. Есть возможность 
отображения маленьких иконок в списке вместе с 


именами (они, к сожалению, есть не для всех 
программ, но можно загрузить их отдельно, файл 
называется Гаипспе!сопз и поставляется вмес- 
те с этим хаком). Возможно также отображение 
списка ранее запущенных приложений. Объем в 
памяти - примерно 17 Кб плюс настройщик 5 Кб. 
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сная вещь, берет 7 Кб памяти - можно настроить 
вид индикации, который вам нравится более все- 
го. Автор советует настроить такие опции: ис- 
пользовать линию потолще, рисовать в углу и ис- 
пользовать нижний правый угол. 
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Отдельный разговор с Теа!№!ез. Он позволяет 
делать графические заметки (!) в штатных прог- 
раммах Палма, а также в других программах, ис- 
я кий шорткат. Можно выбирать раз- 
то размер, стирать и т.д., 
инструменто для рисования, в 
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Интересным является и хак под названием 
РорУр№ \!е - он дает возможность работать с 
Блокнотом, не выходя из другого приложения. 
Автор экспериментирует с ОцацизРойй - средой 
разработки приложений для Пилота прямо на са- 
мом Пилоте, и данный хак очень помогает, когда 
надо что-нибудь исправить. Есть возможность 
выбора 4-х шрифтов для отображения (очевидно, 
в версии ОС 3.0 и выше, автор не проверял рабо- 
Ту хака на более старых версиях), а также перек- 
лючения категории и выбора нужной заметки из 
списка. В памяти занимает 13 Кб. 
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ТеайЕспо - очень полезный хак, отображает на 
экране символы граффити, которые вы пишете, 
что дает возможность контролировать себя. Клас- 


м мы му желатель- 


Кно просматривать не только в прило- 
х сделали, но и в самом конфигура- 
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МивСИрНаск от Кабийто Епдо позволяет обойти 
ограничения клипборда Пилота и довести его 
размер до 32 Кб, причем может запоминать до 16 
последних кусочков, скопированных в клипборд. 
Есть настройка метода активации, занимает 11 
Кб плюс несколько килобайт для запомненного 
содержимого клипборда. Незаменимая вещь для 
интенсивных операций редактирования текста. 
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хаков для Пилога завершен. Естественно, туда 
ен все достойные внимания прог- 


раммы, но общую картину читатели уже могут се- 
бе составить и решить, что им нужно, а что нет. И 
не забудьте: АИ р://млилм.райтдеаг.сот - там у них 
большая нора, где прячется множество полезных 
программ, платных и бесплатных. 


ОК, приятель, ты 
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хочешь настрогать себе зеленой капусты на зиму? 
Хочешь, кто же не хочет? А делать ты что умеешь? 
чатах флудить, нюками забавляться и в кваку рубиться? 


Теток пикапить, в 
Нда... за это 


горы бабок не отвалят... Если только ты супер-пупер-гипер отец в 


й \ 


Кваке, легко делаешь Треша с Фаталити, попивая в это время пивко, 
и спокойно снимаешь первые призы в каких-нибудь понтовых чем- 


пах. Хм... не в этой жизни? Ну 
можешь, я надеюсь? Отлично. 


` | Сон-мечта 
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Вот тебе сначала сон-мечта для затравки (изобраяж@- 
ние мутнеет, пошел сон-мечта). Ты, такой крутой за- 


ходишь на дцаке2-сервер. Вокруг, как обычно! толпа 
`... Ламья, несколько реальных пацанов иен 
`ванный опытный боец. Вступаешь в детей. Фра- 


ганул первого. мимопробегающего, и вдруг бац! - у 
тебя в кармане появилась бумажка с портретом пре- 
зидента США, Что за фигня? - думаешь. Подстрелил 
еще одного. О-па! - еще бумажка. Ну, думаешь, это я 
удачно зашел. И понеслось... 


`` Недостаток в том, что если Вася-ламася это ты, то 
президентские бумажки будут исчезать из твоего ко- 
шелька. Но ведь ты не таков, верно? И в минусах ни- 
когда не ходишь? Тогда этот сон-мечта не превратит- 
ся для тебя в кошмар на улице Вязов (изображение 
фокусируется, сон закончился.) 


Ну а теперь явь. Чудесный адресок - 

. Там ты найдешь как раз то, что тебе 
только что приснилось. Дуй скорей туда и убедись 
сам. Сходил? Увидел? Обломился? :) Дык не все так 
просто, Склихасовский! Чтобы поучаствовать в турни- 
ре, надо получить логин и пароль отадмина. Как? Пи- 

Г ши заяву. В тексте заявы укажи: “Я узнал о вашем 


сайте из журнала Хакер". Тебя, по идее, должны авто- — вдвое. То есть если в первом раунде м 


‘ризировать. Но если не пустят, не надо писать им 
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превратить эти бои в постоянный источник дохода? 
Выходит так. Мы взяли небольшое интервью у адми- 
на проекта, и вот что он ответил по этому поводу: 
Он (иаке2-сервер - прим. 2015015) действительно 
предназначен для того, чтобы более опытные игроки 
могли зарабатывать на неопытных - звучит цинично, 
но честно. 


Конечно, честно. Это же настоящая мужская работа. 
Прикинь, мужик, ты можешь стать сетевым наемни- 
ком и зашибать своей пушкой самые настоящие не 
виртуальные деньги. Круто? Еще бы! Осталось только 
попасть в турнир. Апокаты ждешь письма с заветным 


паролем, можешь посмотреть, чего там еще есть - на 
этом сайте. } 


эти ребята удумали и за нее деньги | Ага, все 
правильно - играешь ты в этого Сапера у себя дома, ' 
выигрываешь, шлешь им файл с результатами, а они ' 
тебе твой выигрыш. Ставку определяешь сам. Выиг- 
рыш (или проигрыш) это и есть твоя ставка. Правда, 
поставить сразу штуку баксов не получится - макси- 
мальный размер ставки ограничен. Но! После каждо- 
го выигранного раунда эта планка поднимается 


} 


. разыг- 
рать от 1 до 10 долларов, то во втором (в случае по- | 


} 


или, тем более, мне возмущенных писем, типа “чеза беды) - уже 1-20. И так далее. На уровне Ведлег ‚ 


ботва, в натуре?” Я ничего не обещал. 


Правила в турнире очень простые. Ты платишь всего 
5 монгольских тугриков, и тебе открывают счет аж в 


па снимают один тугрик и начисляют 0.95 фрагнувше- 
муи 0.05 заведению (логично, в принципе). Если твой 
счет хитнет ноль (т.е. тебя убьют 50 раз), ты выле- 
таешь с турнира. Если к моменту окончания турни 
минусах), то все, что ты настриг выше этой черты, пе- 
реползает в твою любимую свинью-копилку на вер- 
хней полке над кроватью. 

Выходит, если ты реально силен в Кваке, ты сможешь 


предусмотрено 30 раундов. Считаем... Еще счи- | 
таем... Долго считаем... Ну вот, на этом самом ма: | 
леньком и простеньком поле можно выиграть’ 
53687091210 (пятьдесят три миллиарда шестьсот во- | 
СЕМЬДЕСЯТ СЕМЬ МИЛЛИОНОВ ДЕВЯНОСТО ‘Одна тысяча | 
двести десять) американских долларов. На карман- 
ные расходы хватит? Пару раз по полному кругу сыг- | 
раешь, и Билл Гейтс отдыхает :). ДА, самое главное! 
Игра идет НЕ на время. Думай сколько й 
тебя, конечно, голова на плечах, а не 

колка? Не знаю. Когда я задал этот вопрос авторам 
проекта, мне ответили анекдотом: 


очен 


не соседа Васю-ламера ты скрепить 
читай, что ты нашел работу! 


К директору цирка приходит дрессировщик и говорит 
- у меня потрясный номер - крокодил играет на пиа- 
нино, а обезьяна поет арию из оперы Чио-Чио-сан. 
После просмотра директор говорит дрессировщику: 
“Номер включаю в программу - но, я уже 20 лет в 
цирке и понимаю, что где-то здесь должна быть под- 
колка - вот только не пойму, где - объясните”, на что 
дрессировщик отвечает: “Вы правы - подколка дей- 
ствительно есть - крокодил играет и поет, обезьяна 
только рот раскрывает”. 


Нет никакой подколки - выигрываешь и получаешь 
деньги. 

А насчет вероятности выигрыша мне ответили корот- 
КО, НО ЯСНО: 

Людей, обладающих подобным навыком (навыком иг- 


дающих. 


Отсюда вывод: если ты все-таки с завидным постоян- 
ством выигрываешь на своем компе в эту нехитрую 
виндусовую развлекуху... Хм, считай, что бабло на 
карманные расходы (сумму см. выше) ты себе обес- 

печил. 


Так где же все-таки подколка? 


Я знаю, что ты сейчас думаешь: бесплатный сыр бы- 
вает только в мышеловке, бла-бла-бла, и все такое... 
Могу тебе сказать, что у этих перцев все, что касает- 
ся гарантий честности, продумано очень грамотно. 
Вот тебе еще несколько отрывков из интервью: 


Перед игрой пользователь всегда получает контроль- 
ный файл - файл, содержащий расклады, на которых 
происходит игра, и закодированный по какому-либо. 
известному стандарту. По окончанию игроку всегда 
сообщается пароль (ключ, которым закодирован 
файл. Файл раскодируется, и можно убедиться в том, 


вестный стандарт подразумевается РСР- не самая 
дырявая система кодирования данных, имхо... К тому 


же, все построено так, что им просто НЕВЫГОДНО 
обманывать пользователей. И снова слово админу 


проекта; 


Прежде всего, как всякому игорному заведению, нам 
невыгодно взять у клиента деньги и тупо не вернуть - 
смысл игорного бизнеса заключается в том, чтобы 
игроков было много - иначе он будет убыточным. Т.е. 
пока нет определенного количества игроков, игорное 
заведение заведомо убыточное - поэтому каждый 
клиент очень дорог, забрать и не вернуть ему деньги 
очень невыгодно. Это самая надежная гарантия - не- 
выгодность обмана. 


Вообще же, не побоюсь произносить это категорич- 
ное и не в мою пользу утверждение, гарантий в Ин- 
тернете нет и быть не может; кто первый платит, тот 
и рискует, - заявляю это вполне ответственно, я лич- 
но потерял около 1000$, тестируя всевозможные пла- 
тежные системы. Мы это понимаем, и в наших взаи- 
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моотношениях с клиентом-веегда-делаем: так; чтобы 


последний меньше нервничал и меньше рисковал, 
делая оплату первым. Например, акция 2000 (когда 


мы кредитевали-20$-первых-+00-игреков)-или-сейчае-- 


- мы вначале высылаем ключ, и только после получе- 
ния ключа игрок переводит нам сумму для игры, за- 
фиксированную в ключе. 


Что за ключ имеется в виду? Ключ - это такой девайс 
на базе процессора 8051, который подключается к 
свободному СОМ-порту и на котором хранится твой 
игровой баланс. Ключ можно заказать, просто напи- 
сав письмо на аати@амагу. сот и указав сумму, ко- 
торой ты готов рискнуть в этой азартной игре. После 
получения ключа ты отсылаешь указанную тобой сум- 
му и можешь начинать играть. Выигранные деньги 
придут ктебе банковским переводом или по системе 


\\ертопеу. Вот и все. Ах да, самое главное забыл! _ 


Ключик-то тебе приходит бесплатно! И за почтовый 
перевод платить не надо. О как! 


А если проверить на прочность? 


Что, глазки уже загорелись, ручки зачесались? Хочет- 
ся сыграть? Ах, не поэтому загорелись? Ну да, я же 
забыл, ведь ты кул-хацкер. Ну тогда послушай, что 
говорит админ по поводу попыток взлома их сайта. 


Было время, когда нас ломали ежемесячно - особен- 
но досталось САПЕРУ, сейчас взломы происходят, но 
реже. С хакерами мы прежде всего пытаемся сотруд- 
ничать. Без ошибок в программах и администрирова- 
нии не бывает, поэтому мы благодарны людям, кото- 
рые их находят. Т.е. прежде всего хакеру выплачи- 
вается выигрыш, после чего он настоятельно пригла- 


шается к сотрудничеству - довольно плодотворному 
для обеих сторон. Например, именно после того, как 


Зепипе! или НАЗР-ключ от программы, мы перешли 
на интеллектуальный (с программой внутри) ключ на 
базе процессора 8051 собственного производства. 


Вот так, народ. Короче, как к ним не подкати - оста- 
нешься только в выигрыше .). 


Нет, я спрашиваю, где подколка? 


Все это, наверное, выглядит как какой-то рекламный 
трюк или просто надувательство, но, похоже, тут все 
по-честному. Ведь есть же онлайновые казино. А мы 
столкнулись с абсолютно новым проявлением игор- 
ного (и игрового) бизнеса, и лично мне эта затея 
очень нравится. А планы у этих ребят вообще гран- 
диозные, Во-первых, они собираются выпустить соб- 
ственный игровой терминал (дисплей, смарт-карта, 9 


АЕ ПМ: ПрОДЕемОНОВИВОЕ АЛИ Ка ООВАЗЫВаЕ ТОВ, 


’ кнопок, СОМ-порт для ключа). Во-вторых, будет от- 
’ крыт целый игровой портал, где можно будет пога-. 
- ‚ миться в самые популярные ‚игры и получить самые 
} настоящие деньги. Хе-хе... Всякие Кай, МРауег, 
`‘батпо-7опе-ипрочие позеленеют- от зависти-:. 


Но все это в будущем, а сейчас, приятель, тренируй- 
ся обезвреживать мины у себя дома - это пока бес- 
платно :). Удачи и прибыли тебе в суровом ремесле 
онлайн-геймера! 


Главная страница сайта: 


Вопросы, заявки, подозрения, предложения: 


Редакция выражает благодарность админис- 
трации сайта аМагу.сот за сотрудничество 
при подготовке этой статьи. 
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Урожденная 
Жанр 
Похожесть 
Мать/отец 
ует 
Групповуха 
писуха 


Веасн Неаа 2000 


када, 
те Неад (1983 о. 
Руана! Ризоп/\тага \№огк$ 

Р133(Р233), 1632) 

Обломись 

Помнишь, на заре компьютерной техники 
были игры, где с неба сыпались парашю- 


СЛАБО! 


СотраЕ М5 51оп: Веуопа Оуепога 
ЗВ Магдате 
С1озе Сота в трехмере 


а Зоймаге 
РИ266(Р!1500), 64(128), ЗВ уск. 
РВЕМ 


Вся описуха уже дана в и “похожесть”. 


Воргейм глазами солдата. Игра-экспери- 


Беиз Ех 

30 Асноп с элементами зеаНй и ВР@ 
Зузет эпоск 2, мег! 

оп Эюит/Е 0$ егасвуе 

РИ300(Р1450), 64(128), ЗВ уск. 

Обломись 

Это настоящий зу$ет Эвоск с очень сво- 
бодным, почти РИГ-овым прохождением и 


РУЛЕЗ! 


о 

Р133(Р1И300), 16(64), (ЗВ уск.) 

В ассортименте 

Что такое Бао, объяснять, налеюсь, не 
надо. Им удалось сделать игру больше и 


а ог {пе Ап 
ЗВ АТ$ 
хм... 30 ВТ5 :) 


М!сго05 

Р1233(Р!И500), 32(64), ЗВ уск. 

В ассортименте _ 

Развиваем муравейник по всем правилам 
стратегии: добываем еду, растим юнитов, 


ща Раба! 

Рипа! 

Ваз оЕ З{ее! 

а м ЗоН\маге 
2133(Р1233), 16(32) 

НоЕ Зеа! 

Реальный пинбол себе представляешь? 
Грубо говоря, это такой стол, по которому 


Мефема! 2 
а стратегия 
| 


|пстедЫе эташавоп5 

Е. 16(32) 

НоЕ Зеаё, РВЕМ 

В стандартном мастдаевском окне имеет- 
ся пустое поле, которое поделено на 


РСА Спатропз р Сон 2000 
В же еще? 

РСА СВ ‘99, Ипк$ 1$ 2000 

Зегта а 

Р166(Р233), 32(64), (ЗВ уск.) 

В ассортименте 

Говорят, обалденный гольф. Каждая 
клюшка (они там что, разные?) ведет себя 


ХОРОШО 


тисты, и надо было их сбивать, пока они 
не долетели до земли? Вот это почти то 
же самое, только вариант “2000”.= 


мент. Игра - первый блин. Слишком много 
нестандартного и плохо реализованного, а 
какая задумка была... 


отличными возможностями скрытных так- 
тика ля Тег. Настоящая игровая атмос- 
фера позволяет не замечать даже прошло- 
годнюю графику не первой свежести. 


ЗА СЧЕТ ЭТОГО - лучше. Лично я ждал че- 
го-то крыше-срывательного, а получил... 
обычную вторую дьяблу. Ну, рулез). 


изводим злостных богомолов апд Со. Все 
трехмерное. Как это бывает в 99% таких 
случаев - некрасиво и неинтересно. 


нужно гонять шарик, тыркая его всякими 
ычажками. Ну вот, а этот еще и с голыми 
бами... Отвратно, короче. 


энное количество хексов. На нем имеются 
юниты, нарисованные в лучших традициях 
Кпд$ Воипуу. Между ними имеется битва, 
способная вогнать в столбняк даже мили- 
ционера. Короче, игра имеется. Жестоко. 


реалистично (Холод, клюшки это по твоей 
части). Графика симпотная, бульканье в 
пруду романтичное и все такое... 


а Во!апа Сагго$ 2000 
нр Аркадный теннис 
о Сагарасе/Сгуо 1\егасве 
Требует Р233{РИ350), 32(64), (ЗВ уск.) 
а ри сгееп 
писуха Один из тех редких случаев, когда сиквел 


получается хуже оригинала. Игра уже по 


а и: Тоа! Маг 
анр ЗВ ВТЗ/Глобальная стратегия 
ис  Матамитег: Бак Отев 
отец Стеайуе Аззету/Ееснопс Ап5 
Требует и 2 ), (30 уск.) 
А ТАМ, егое! _ 
писуха Е мы не видели таких стратегий. 
лобальная часть - правим японскими 
РУЛЕЗЗЗ3! 
ден Зошбипдег 
п нр 39 ВРб/Адуетиге 
Мат отец Сгетйл |пегасвуеЛиюдгатез 
Требует Р233{РИЗ50), 32464), (30 уск.) 
Е  Обломись 
писуха Описуха: В целом ничего выдающегося. 


Но! Приятная трехмерная графика и высо- 


ХОРОШО 
а эаг Ттек: КИпдоп Асадету 
нр Космический симулято 
Похожесть Заг Тек: Заее! Асадету 
м 14 Редгееб и 
Требует Р1233{РИ500), 64(128), ЗВ уск. 
ре. ГАМ, егле{ 
писуха Весьма нестандартный сим. Вместо обыч- 


ных истребителей нужно управлять боль- 


ХОРОШО 
Урожденная  Зигик А5таге Ехжнете Васт9 
нр Аркадные гонки на мотоциклах 
Похожесть Вед!пе Васег 
Мать/отец С\тепоп о ЗОН 
ует 2233(Р1!350), 32(64), (ЗВ уск.) 
упповуха ЭрИ-чсгееп 
писуха Обычная, ничем не выдающаяся мото-ар- 


када. Физики нет, разницы между моделя- 


а Танчед, ТВе _ 
нр Нечто промежуточное между аркадой и 
паск’п’зазй в будущем 
Похожесть Веуелаге - 
Мать/отец сеена! ЗоНмаге/ТуиуЕ 
Требует Р133(РИЗ00), 16(32), (ЗВ уск.) 
пповуха Обломись 
исуха Бегаем, стреляем по всему, что движется. 


а ь Теппти$ 

р Зрасе эт 

Похожесть Таспуоп, Запапсег . 

те \Усайои5 Е Еейаттеге 

Требует о 2(64), ЗВ уск. 

и АМ, пегпеЕ . 
писуха Космический сим с элементами рыночной 


экономики (торговля), с 4-мя сторонами, 


а 
`Жанр 


те Маспте 
Квест 
Похожесть \\/Та Аа \Ме5, ТЫ . 
Мать/отец р |уегаснуе 
Требует Р1233(Р!300), 32(64), ЗП уск. 
Групповуха 959: 
писуха Добротная адвенчура про путешествие во 


времени. Далекое будущее, крыша едет и 


Подготовлено по материалам российского онлайнового компьютерно-игрового журнала “АБзоще Сатез”, млмм.ад.ги 


своему жанру не может рассчитывать на 
большую популярность, к тому же новые 
разработчики умудрились облажать все то, 
что было сделано до них, 5ихх, 


провинциями, развиваемся и все такое. 
Тактическая часть - 30 бои в реальном 
времени. Все сделано грамотно, черт 
возыми: построения, тактика... Жаль толь- 
ко, спрайтовые юниты глаза мозолят. 


кая степень интерактивности - уже боль- 
шой плюс. Нестандартный игровой мир и 
занятная сюжетная линия - еще одно дос- 
тоинство. В общем, посмотреть стоит. 


шими фрегатами, причем не только пило- 
тировать их, но и отдавать приказы ко- 
манде. Этакий Эт Заг$Нр. 


ми нет. Такая игра может взять только бе- 
зупречной графикой и аркадно-затягиваю- 
щим игровым процессом. Но тут и этого 
нет. 


Есть характеристики, растущие с опытом, 
можно покупать/находить шмотки. Зато 
нет квестов и МРС. Облегченный до арка- 
ды паск’п’ азй со спрайтовой графикой. 


за каждую из которых можно играть, ис 
ничем не примечательной графикой. Ору- 
жие тоже ничем не примечательное, мис- 
сии тоже... Все остальное... тоже. 


арабский колорит сначала увлекает, потом 
действует на нервы. 640х480 оказывается 
умеет тормозить. Впрочем, настоящим 
квестоманам это по барабану. 


|ЧМЕТМАМ МЕТ МАМ@/ичвох,. вц 


\\М па Мап Еххете - первая рассмотренная мною 
модель. И первый облом. Впрочем, смотри сам: 
“Разработан для мощных современных игр и симу- 
ляторов. Использует цифровую технологию. Утя- 
желенное основание, особо прочная конструкция” 
- Так написано на коробке. Все так, проверял... 
Только вот не учли, что он и мощный современный 


Сатерад Ехтете от Логитеха меня порадовал. В 
этом обзоре он единственный представитель се- 
мейства датерад, но ведь он не просто так сюда 
попал? :) Подключается как через стандартный иг- 


Понравился мне с первого взгляла, хоть на нем и 
не было различных наворотов. Скромные четыре 
кнопки на рукоятке, переключатель видов стрель- 
бы, калибраторы... Вот, собственно, и все. “Прос- 
тота, дешевизна и функциональность” - вот что я 
хотел написать об этом джойстике, когда его уви- 
дел. Но совесть заставила меня подключить его к 


использует, как написано в мануале, “новейшие 
экспериментальные разработки НАСА в области 
управления”. Не знаю, может американские астро- 
навты и управляют космическими кораблями с по- 
мощью игровых джойстиков, но мне было понача- 
лу несколько непривычно постоянно перекидывать 
при управлении Х-крылым истребителем руку с 
клавиатуры на рычаг газа. Потом вроде освоился... 


Тгитачег Роптша 1 - просто руль. Точнее, рулез- 
333. К рулезу прилагаются педалеззз (но не тор- 
м0333!). Кул дизайн, 4 кнопки и все такое... Я тес- 
тил на 2-ом Кармагеддоне - НЕЧТО. 06 этом не 


Тпизтачег Тор бип очень красив - поставьте его 
куда-нибудь на полку рядом с компом, чтобы ваши 
друзья завидовали... Больше он ни на что не годит- 


комп требует. Для этих игр. Под все, что не мощ- 
ное и не современное, наблюдаются страшные 
глюки... Если тебе комп подарили только вчера, и 
ты не собираешься покупать игр с датой выхода 
меньше чем У2К - тебе и \ММ Ежтете в руки. Ос- 
тальным - обходить. За километр. Можно через 
редакцию Х. :) Ещн - провод 2 с лишним метра, так 
что можно в случае чего повеситься (Дэну Шепова- 
лову на заметку). 


ровой, так и через 05В порт, что особенно удобно 
для владельцев не самых новых компьютеров (ти- 
па меня :)). Красивый, удобно лежит в руках. Туева 
Хуча кнопок удовлетворит любого любителя фай- 
тингов. А аркадникам так много кнопок хоть и не 
нужно, но, панимаешь, “понты”. :} 


компу и попробовать хоть немного подергать... 
Она была права. При попытке поиграть с этим 
джойстиком в Х-\Ипо АШапсе надо мной пролетела 
розовая птица Обломинго.Дело в том, что при че- 
тырех кнопках на джойстике в этой игре (и во мно- 
гих других) надо левую руку держать на клавиату- 
ре. А без левой руки, плотно прижимающей его к 
столу, Боец Джой без всякого сопротивления стал 
следовать за правой рукой всем корпусом. Абзац. 


Кроме этого момента джойстик меня порадовал. 
Симпатичный черно-красный дизайн радовал глаз, 
на гладкой, на первый взгляд, рукоятке оказались 
небольшие впадины, в которые удобно ложилась 
рука. В играх джойстик вел себя вполне корректно, 
никаких рекордов, правда, не устанавливал, в 0б- 
щем - хороший середнячок. Вполне достойный 
своих 30$. 


рассказывают, это надо попробовать. Тока вот... 
дороговат он. А жаль. Собственно, это единствен- 
ная вещь из обзора, которую мне после теста за- 
хотелось купить. 


ся. Хотя есть все современные фишки, играть аб- 
солютно невозможно, т.к. рука устает уже через 5- 
10 минут. 


АгеВна 2 


При первом взгляде на ЕиеВиа 2 от Грависа моя 
_ челюсть опустилась до уровня пояса, а когда я, на- 
° конец, уразумел, что он подключается, помимо 
_ обычного порта, ик Р5/2 (именно И, а не ИЛИ), да 
еще имеет возможность перенастроить все свои 
13 кнопок и Ва исп под ДОС (!!!), я загорелся 
_ желанием проверить, будет ли работать джойстик 
_ сигрой Е19 (помните?) 1990 года. Заработал. Но я 


_ Рпоепх 


После Огненной Птахи я думал, что меня уже ни- 
чем не удивишь. Я ошибался. Следующая модель 
от того же Грависа - Рпоегих - заставила меня про- 
° бить челюстью пол и... поставить на пол клавиату- 


° ру. Причем, не чтобы закрыть образовавшуюся в 


процессе падения челюсти дыру, а чтобы вместить 
на мой скромный столик сей монстроидальный де- 

_ вайс. Его основные отличия от предыдущего: уве- 
_личенное количество кнопок (23), увеличенные 
размеры (я не понимаю, в Грависе что, одни гиган- 

_ томаны работают?) и увеличенная функциональ- 


Млпа Мап |\егсерог 


Мпа Мап тегсерюг заточен исключительно под 
` авиасимы, и поскольку у меня на момент теста ни 


_ одного нормального не было, многие преимущес- 
° тва этого девайса я, скорее всего, пропустил... Из 


_ реепаег ЗЗК1ЗА 


_ Джойстик Бегепаег }ЭКТЗА поначалу отпугнул меня 
своим названием, но в процессе изучения я понял, 
что эта аббревиатура, означающая ЗоузйсК модель 
13А. На этом джойстике есть 5 программируемых 


°®  юопочек, переключатель режима работы, много- 


) `Мстовой ЭЧемипдег Рогсе РеедБаск Рго 


На первый взгляд сей девайс был очень ничего, но 


° заметив “любимую” народом марку на пару с лого- 
_ типчиком, я обеспокоился. И не зря! Этот джой- 
_стик вполне можно сравнивать с виндами - краси- 

° вый, но тяжелый, самонастраивающийся (также 
о криво), но долго устанавливающийся. К этому 
‘джойстику прилагается немерено софта. Под вин- 

° ды встало без проблем, но вставало долго и мощ- 
_ но, что заставило подумать о том, сколько памяти 


° сей монстр отожрет... К моему удивлению, он сож- 


. `рал не так уж и много... В действии джойстик сна- 


`Резюме 


довольно быстро об этом пожалел - хоть кнопки и 
были удобно расположены, особых положительных 
эмоций в полете сей девайс не вызвал. В совре- 
менных симуляторах под винды девайс вел себя 
получше, но тоже неважно. И еще один минус - 
размеры. Чтобы нормально его поставить, мне 
пришлось убрать из-под мышки коврик - а это не 
есть гуд {(. 


вость. Поддержки Доса я не обнаружил, но под 
виндами мне леталось довольно неплохо. При 
всем этом сей девайс стоит относительно недоро- 
то (80$). Казалось бы - идеал. Но... Не все так 
гладко. Да, этот джойстик многофункционален, и 
на нем можно вполне нормально играть во все иг- 
ры, но комфортно ни в одну игру мне поиграть не 
удалось. Так что этот джойстик хорош лишь своей 
многофункциональностью, и покупать его я не ре- 
комендую - разве что у тебя есть СОВЕРШЕННО 
лишние 80 зеленых президентов и большое жела- 
ние выделиться. 


того, что заметил: 33(!) программируемые кнопки, 
3 паЁ змйсв, красивый эргономичный рычаг (де- 
вушка, показать вам мой рычаг? Он обочень эрго- 
НоМичный! :]) 


ПОЗИЦИОННЫЙ переключатель - ЗАБУДЬТЕ О НИХ. 


Если вы играете во что-нибудь большее, чем Тотб 
Вуаег (зихх), то вы будете вместо них использовать 
клавиатуру. Если вы играете в ТВ (доктор сказал - 
в морг, значит - в морг), то обойдетесь 4 кнопка- 
ми на рукояти. 


чала показывал себя очень неплохо (я тестил его 
на Х-\Мпо АШапсе). Но когда дело дошло до полета 
внутри Звезды Смерти - мелкоТВЕРДЫЙ девайс 
показал, на что он способен. Через 5 секунд поле- 
та управление вышло у меня из-под контроля, а че- 


рез 10 я был вынужден отпустить джойстик, дабы 


не свернуть ему шею - а мне очень захотелось это- 
го после того, как я представил поведение этого 
устройства в авиасимах. Единственная игра, к Ко- 
торой я порекомендую этот джойстик - М$ Нам 
Зипиаюг - ПОЛНЫЙ реализм обеспечен... В.Р. 
:) 


роидов (или Феналгона - от боли в мышцах :)} и иди покупать М _ 


_ Какой джойстик брать - решать тебе. Если тащишься от файтингов и плат- Эемипаег, ну а если ты, каки я, обожаешь половину вышеперечисленно- _ 
форменных аркад - бери Сатера Ежиете, фанатеешь от автосимулято- гоине собираешься тратить лишние бабки на кучу джойстиков - бери лю- 


о ров - хватай ТМ Гопиша 1 или угоняй тачку Холода (Только ему потом не бой "2 аз 2 БиНопз” и вперед! Да пребудет с тобой Сила и все такое... _ _ 


`попадись. За машину он тебя... Нет, не скажу. Пусть лучше он сам напи- 
шет :)), прешься от боевых авиасимов - Уйпотап и\егсерюг тебе в... руки Р.5. Тестилось все это на следующем железе: Р233 пптх, мать МоМате, 
:), если ты по 48 часов в сутки гоняешь М$ЕЗ или там Ну! - прикупи сте-  $3мтое 2 толповзег 39 2 16 тЬ / \п98. 


ю5 МАРАЕЁМ (ОЕТРАМАВИМЕ@МА!-. ВЦ) 


“Очаке согпгпип®у” - волшебное словосочетание. “Квак сообцщцество” - в пере- 
воде на старославянский. Это мир, в котором многие живут годами, совер- 
шенствуя свое искусство убивать и выживать в самых сложных ситуациях. 
Выживать с одним процентом хелса, без армора и боеприпасов. Мир, в кото- 
ром есть свои мастера, простые смертные и ТЫ со своим неуемным жела- 
нием стать одним из лучших. Мир волшебной сказки, полной боли, природной 
жажды человека к разрушению и наслаждения от победы. Трудной победы 
над серьезным противником, после которой ты РЕАЛЬНО чувствуешь, что 
прыгнул выше головы и прожил этот день не зря. 


Оиаке все больше превращается из игры в спорт. Ко- 
му-то это нравится, а кому-то совсем нет, но с этим 
уже ничего нельзя поделать. Сейчас уже невозможно 
стать известным не принимая участия в крупных тур- 
нирах и чемпионатах. Поэтому сегодня речь пойдет о 
наиболее известных организациях, которые проводят 
самые престижные чемпионаты, и собственно о са- 
мих чемпионатах. 


СуБегаНебе Ргоеззюпа! [еадие 
(СР 


Мило?) стал первым, кому удалось реализовать меч- 
ту о превращении этих соревнований в профессио- 
нальный спорт. Первые чемпионаты Субегае!е 
Ротеззопа! 1еадие проводились исключительно в 
США, а теперь СРЕ стала организацией, которая про- 
водит их по всему миру. Это стало возможным благо- 
даря спонсорской поддержке большого числа компа- 
ний, с которыми сотрудничает СРИ. 

На турнирах СРЁ играют лучшие игроки мира и тради- 
ционно разыгрываются самые большие призовые. 
Так призовой фонд чемпионата Вахег/СРЕ 


турнир. Таким обра- 
зом, пока было про- 


ведено по три дуэль- 
ных и три командных 
турнира. Чтобы стать 
Чемпионом  ПАКК, 
необходимо было как 
можно удачнее высту- 
пить во всех трех тур- 
нирах. 

Все чемпионаты, кро- 


Аа, Ор паров тыс в Борбныя лее Бобы 


Пуе о о одтони ПАКИ 39 очно постит ловя лее ине оомьзе Г Ниолиа 
гы зи 
о ето те ЗА ЗН ПЕ от тибе Па РУКИ 


ЭВУ-ИСКИЕ-ЮАС, АРЕДА ДЕЕн ==> АВГУСТ ‘УК 


(ПИр:/Лммлм.гаегср/.сот/, проходил 13-16 апреля 
2000-го в Далласе, США) составил 100000$. Его по- 


озеншое призчдиыто ЕЛИ Мы заса ву осо 


ме одного, проводи- 
лись в Санкт-Петер- 


 Пелущиы, а пума турьиуь ош повдые на 
Знойитее то ое сме горим обидит в Верх в лета рощи Нур о Шезы поел 
ыы сх 


Е Оо ва Уре а од м Ре 9 Фо пен 
от о ок ЗБ нею ав бы СР нео Сил блю 


ахуе подол ни руле иозвбючен ой Бо 
МЫ У Бля ро № Са, Зенд, озерами 28 > ОБО 1, 2900 ни р 
№ 3100.00 Суето таже расе Па Зам, Тедля, Оесезньет 24 = Песеае 17, 


зо 
8 $1006 
9.12. $800 (9200) 


$900 сазь риве по Нов УвразЫре Илуст (НУР 
То сч риее - 25,000 


ВаБЬноч` СР 100,000 Токитатини: 


Той сз раз - $100,000 
Е ах 
'Яедфейьа вос Рог СРЕ Еыгоре Куст 15 Мозы Ореп 


"Веда бог о СЯ. Зсаоодкыниат Орен Тобтьнуним в 
локон 3 Нълоижь ‘в, 2000, ореоеч 
пкыничи: ету рум 


ТАЗ 4 Толлтуатьете АИПОЗА РАЙ. 


5 [мох фе а чт ау 
[ЖИ досье. Тнние, 


аи 
АЕ РАС 4, оо ав 


| СРЕ мире а СпаНепоеАу5 


НЪИу ео Кри Собери 1 бы, Баз мии а Чездуся софиния али, Мы © РА. арх ИФ 
и рееь оо. и в бы т. 


"або са полн Бе п 94 о 


Па ИЗ сея еб, Уже РА. ао аппоиосия НьУЕ К аку посенийу Нм СН КК (АВ 
Вовсфыитл) 55 1#С (тожаною) = 


Суреганее Ргоеззюпа! 1еадие, или`СРИ. (г.Даллас, 
США, официальный сайт ммм. субегатее. сот), об- 
разовалась 26 июня 1997 г. СР была первой органи- 
зацией в мире, которая начала продвигать идею про- 
фессиональных соревнований по компьютерным иг- 
рам. Основатель и президент СРЕ Ангел Муноз (Апде! 


бедитель оппаап (РааШу) Мепае! получил 40000$. 
Согласись - это неплохие деньги :). Трое победителей 
любого турнира, проводимого СР/, автоматически 
получают статус СР. Заг-Равуег. Попасть в’этот спи- 
сок (Пр:/Лмим.субегае{есот/паех.азр?р=з+- 
аг р|ауегз) также очень почетно. 

Призовые на турнирах СРЕ в других странах пока пос- 
кромнее: Так на последнем СРЕАза (ИНр:/Лимлу:айот= 


_ сагепа.соту/, проходил 9-11 июня 2000-го в Сингапу- 
_ ре) призовой фонд был 25000$, Точно такой же он бу- 
_ дет и на-Еиго-СРЕ (НЕ р:/Лимлиср-еигоре.соту, прой- 


дет 3-6 августа 2000-го в Стокгольме; Швеция); в`ко- 
тором примут участие и представители России. Это 
стало возможным благодаря сотрудничеству с СРЕ 
известной российской организации ПАКК, краткий 
рассказ о которой ниже. 


Профессиональная Ассоциация 
Компьютерных Клубов (ПАКК). 


Профессиональная Ассоциация Компьютерных Клу- 
бов, или ПАКК (г.Санкт-Петербург, официальный 
сайт В8р://расс.зрб.ги/) образовалась немного поз- 
днее таких организаций, как Федерация компьютер- 
ного спорта (ФКС) г.Москвы (НИр:/Лимим.гизсз.ги/) и 
ФКС г.Санкт-Петербурга (пЕр://Лммам.1сз.5рЬ.ги/). Од- 
нако практически сразу, сделав упор на систему чем- 
пионатов-по @иакеЗ _- Кубок, ПАКК пробилась в-ли- 
деры. Именно эти чемпионаты среди клубных команд 
стали наиболее представительными и престижными в 
России. Всего было проведено пять туров Кубка 
ПАКК сезона зима-весна 2000-го: дуэльные (в январе 
и марте) и тимплейные (феврале и апреле), кроме 
этого в мае был проведен совмещенный финальный 


— нет-кафе 


бурге. Четвертый (ко- 
мандный) тур прово- 
дился в Москве в клу- 
бах Ачае\мЯа (нир:- 
ммм. азтаГау!з- 
ати), — М-ЗаНоп 
(ПЕр://Л/п-з{аНоп.ю- 
пота.ти/) и интер- 
Остров 
Формоза (ИН р://са- 
1елоптота.ги/) и офи- 
циально назывался 
Кубок Формозы. | 


трниоати 


т . 
пон тальк м одрный чала не трех 


отоееощьыль < 
ОР бы рено < 0-м а 6 уста дым ты м Че 
Отель демо то ТАК ое Саовечя сеа 


Чемпионы ПАКК сезона зима — вес-— 
на 2000: 


Командное первенство: 


1 место - МР-Рогтота (Формоза, Москва) 
2 место - МТ (№-Завоп, Москва) 
3 место - АС-ВЕС (Агепа, Москва) 


Личный зачет: 


1.Рее[РК] (команда РК, Санкт-Петербург ) 
2. пр.Роозайу (команда №МР-Еоптога, Москва) 
3. тр.Ромег (команда МР-Рогтога, Москва) 


Трое победителей заключительного дуэльного турни- 
ра: пир.Ротозаву (читай интервью с ним в этом номе- 
рех), Рее[РК] и аза.Одге примут участие в междуна- 
родном чемпионате ЕигоСРЕ в Швеции. Он прово- 
дится при поддержке Субега ее Ргогеззюпа! еадие. 
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И паи жечь оном в ттт етом атм | 
ыы . 
‚ 


Бзлямы лат ао еычныли 12391235] 


Гозыеы — орниги 5% Бич слихикая слил 
МСАТ. ИМАСМЕ чо пуще моль вет п оду 


СР битом С Аооньв, ом ео рр 
ки 


<< : 
Т\, МЕС, МЕВТЕХТ 
ап РОМ 


ролях 10 ое вх 
В ово < ь лы 


$69 -.. ам 


АНАЦЕ 


УТЕМ 


} ри 


| - добавить в 
’ свойкомпьютер цифровой телевИЗорс 
помощью РСТ\! 
К тому же с ней можно записывать и 
МонтИровать вВИдес (ФУНКЦИЯ ЦИФРОВОГО 
ВИДЕО МАГНИТОФОНА), обмениваться 
видеопосланиями в Интернет, делать 
цифровые фотографии с 
ВИдеокаыерьт-- 


А купив 02С10 Р!и$ вы 

создадите на сВоеы ПК настоящую 
ВИдеостудИию - об этом мечтали 

многие поколения видеолюбителей. 


ня О 


-О\/ предназначена для тех, кто уже 

имеет новую цифровую каыеру 2141218 или 

т!#11-0\ с вхедом/выхедом 1-ИИК (1ЕЕЕТ394). 

а — а 4 поделючиИВ ее К -О\/ можно управлять 

; камерой, записывать И редаБтИровать 

ВИдео, добавлять титры и спецэффекты - 
цифре, безпотерикачества! 


в компьютерных салонах Москвы 
Ртпасе 5убет проводит 


(095) одз- 9293, 943- 9290; ‚15815386, Е-гпай: агагейо@гтрс.га 
Полный список партне Баре РММАСЬЕ можно найти на сайте. 


хмуъпскиьЕ3 РАМОК 


Пен ==> АВГУСТ ‘ У2К 


ГР.РОЦОСАТ] — ЧАТ-ОНТ 


РЕ ААКУЕ 


РРР РААРМ СЕ 


гир.Раозас\1у. 


игре под названием 
является чемпионом 


умаю,_ тому, кто хоть что-нибудь слышал об 


Соаке, известен этот ник. Этот человек 


России по а2, аз 


а недавно стал чем- 


пионом по Упгеа!| Тоугпагпепс, неоднократно побеждал на 


турнирах серии 
турнирах. 


Расс (\м/мм.расс.врь 
*. Полный список его Е 
койно прочитать на его хомпаге Всср://роозаму.п!р.ги. 


ПУ 
достижений ты 


других отцовских 
можешь _спо- 
за- 


дал нашему А а достаточно много вопросов (включая 


и извращенные ;) 


== [Привет квакерам от хацкеров! ;) Для начала 


=== раскрой свое реальное имя, сколько тебе 
лет, где работаешь/учишься? 


НИЙ 
И НИЯ , 
НИИ НИЯ 


== Тебе 18 лет, обычно к этому времени люди 
ввыйвыыи уже Очень долго играют в кваку, но ты, я 
слышал, исключение... Что скажешь? 


=== Да, совсем немного. Кстати, КоТ мне рас- 
вый СкаЗывала (читай следующий Х), что ее в 
кваку привел бойфренд, а тебя? Может, подружка? :) 
Кстати, какие девчонки тебе нравятся? 


И 
`НИЗКОМ 


вивурее Ты прям философ :). А если конкретнее: у 
== Тобя есть девушка? Как она относится к 
твоему увлечению? 


== Мыс [Е0]-КоТ уже обсуждали вопрос о том, 
вый ны ЧТО В КВЕЙК играет очень мало девчонок. А 


что ты думаешь по этому поводу? Слабый пол и все 
такое? 
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ДО 
их же у 


=== Ладно, вопросов нет :). Какая конфигурация 
ЕЙ 


== Тогда вернемся к кваке, а то мы что-то в 
=== Оффтопик углубились :) Я думаю, всем бы- 
ло бы очень интересно узнать, как ты вступил в НИП. 
Это был твой первый клан? 


Си 
Дуэли С} 
И й. 
гда игро! И 01 
НИ 


й ИИ 
НИЯ 


вре | Этому времени ты уже играл очень силь- 
выйЙы= НО, КАК? Расскажи немного о своей игре. 
Что, как ты думаешь, помогает тебе побеждать? 


НИИ 
И 


рее ДС ком из российских игроков тебе играть 
= сложнее всего и почему? 


на все он ответил! Так что читай! 


== Да, чемпион России - это круто, но я ду- 
вия МАЮ, ЧТО ТЫ На этом не остановишься .). 
Кто, по твоему мнению, самый забугорный отец? 
Где бы ты с ним смог сыграть? 


== Желаем удачи! :) Как долго ты еще пла- 
== НИруешь играть в кваку? 


=== Это связано только с учебой??? 


=== Вот так вот...За бугром квакеры за побе- 
= вы= лу на чемпе получают достаточно весо- 
мые призы, у нас же “хотели как лучше...”. Как ду- 
маешь, если б у нас были бы такие же условия, ты 
бы не закончил играть в квак? 


И 


Энн => АВГУСТ `У2К 


М.Р: Это было бы здорово - можно было прев- 
ратить хобби в работу, но у нас пока далеко до 
этого. В принципе того, что я получаю, мне на 
жизнь хватает, но реально... это мало, 


=== ОК, сменим тему на что-нибудь более 
шыйвыы ВОСОЛОе :). Как ты относишься к ха- 
Кингу? 


М.Р: Это прикольное занятие... В принципе, если 
смотреть на хак с отрицательной стороны, то это 
приносит вред, причем во многих случаях ЛЮДИ 
попадают на бабки из-за таких хаков... Ас другой 
стороны, это азарт, риск. 


| Есть ли у тебя друзья-хакеры? 
== 


М.Р: Ты, вроде :). А вообще, я много читал о ха- 
керах всяких, о Митнике, например... 


=== Недавно твою пагу трахнули :), не 
вы Знаешь, кто тебя так “любит”? 


М.Р: Я в курсе, кто это сделал, по отношению к 
ним я ничего предпринимать не собираюсь, так 
как повернул эту ситуацию в свою сторону. На 
старую версию сайта я забил и сейчас раскручи- 
ваю новый проект со старым названием. 


вре Как ты еще (кроме твоего сайта) сталки- 


ивыйЙыыа ВАЛСЯ С ХАКИНГОМ? 


М.Р: Если это можно назвать хакингом :), то у 
меня несколько раз тырили (ЛМ аськи, пару 
раз мыло уводили. Да и сам я... Также весь 
мой домашний инет был одолжен у друга-ла- 
мака на время - ну чем не хацкер :). Хотя это 
не мое призвание... 


=== А кроме хака были ли другие наезды 
вый вы НА ТВОЮ ПаГУ? 


М.Р: Да, дизайн, который у меня был на пер- 
вой версии сайта (его делал не я) был нагло 
подрезан с другого сайта. (Как выяснилось, 
так поприкалывался СооКе - прим. Авт.). Вот 
хозяин этого сайта и докопался до меня... В 
общем, сейчас эта проблема решена. 


фе Немного оффтопика: многим, думаю, 
== вы= было бы интересно узнать, почему ты 
взял себе такой ник? :) 


М.Р; От балды. Я люблю оригинальность, и 
мой ник - тому подтверждение. 


=== Вопрос на засыпку :). У тебя раньше 
ыы Ник был просто Роозайу, теперь 
РоозаНу (через 1). У тебя долго был такой ник в 
аське, но в кваке я его увидел недавно. Откуда у 
тебя появилась идея так ник прописывать? :)) 


М.Р: Давно, еще на 1'а03 один чел из Америки - 
МоопзВе, который кстати родом из России, 
подписывался так :). 


м :)). Лана, серьезный вопрос: как ты 
== вым представляешь свое будущее? 


М.Р; Если пропрет, то беззаботная, халявная 
жизнь... По крайней мере, есть предпосылки. А 
так попробую на программиста выучиться, 

какого 


== 00, круп! А именно: 


=ыЯВыы реи/рпр/азр, другое? 


М.Р: А фиг его знает,..Я еще толком ничему не 
научился, даже не выбрал ничего. Меня немного 
прельщает мер-дезюп. Осенью точно буду знать. 


внвуреыя Пока ты кваку не бросил, что бы ты по- 
=== советовал начинающим игрокам? :) 


М.Р: Тренируйтесь... И не забивайте полностью 
голову квакой, аЗа - это не игра для развлечения, 
это спорт. И если что-то не получается, то чтобы 
добиться хоть чего-то, надо ооочень много тре- 
нироваться. 


== Что ты еще хочешь пожелать читате- 
=ыйбыы ЛЯМ Х2 


МР: Хакерите помаленьку :), Ну и не забывайте 
нас, квакеров, мы ж почти партнеры... 


К концу интервью Полосатый совсем измучился, 
так что спрашивать его еще о чем-то было бы 
убийственно :). 


В следующих номерах Х тебя ждут беседы еще с 
двумя отцами, имена которых я умолчу. Скажу 
лишь, что одна (!) из них скорее не отец, а мать 
:), и если ты внимательно читал, то уже понял, 
кто именно! 


Но это еще не все! В ближайшем номере читай 
сенсационную статью о взломе паги Полоса. Мы 
смогли выяснить все детали этой операции и да- 
же найти хакера, который ее осуществил. Там бу- 
дуг такие откровения, что... Впрочем, узнаешь 


сам :). Читай Х и радуйся жизни = 
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РР АТА. м 


1 ЧАС С 
СПЛАТНО Л 


а | УЪПСКИ/ЛОМкКА | не => АВГУСТ ' УК 


КОРЕМАВТЕВ СВАМУОВЕАЕТОХАКЕР. ВЦ 


МОК 2 соп5ое - позволяет во время игры клавишей - оружия 

вызывать консоль... (да ну... тошнит уже от кон- — Ягемогк$ - мины 
Во время игры вызовите уже всем нам надоев- солей) епзет 1 - исследования проходят быстрее 
шую консоль кнопкой “-”. Появится приглаше- 0049 - ты превращаешься в Чебурашку. Шутка. Пе паттег о! {пог - убить всех врагов на не- 
ние со словом Отеп. После него можете наби- На самом деле - в Бога. большом расстоянии 
рать коды. Они имеются в количестве “много — по{90д - и ты снова смертен аззасге - убить вообще все на том же расстоя- 
штук” и делают вот что: оитте тарз - теперь можно выбрать любую — нии (уведите детей от мониторов) 

миссию через меню Сизют ‘те 5ее уси пех Ше - расколбасить выбранный 
Со9ериоТодое() - Включает и выключает бес- Пот паззме > мВ уе - легка Юнит 


смертие. Однако, если ты упадешь в какую-ни-  стуры — ее _ ваза а ма епет!юо$ - расколбасить все, что 
будь пропасть или другое страшное глубокое — ‚Че пем депегайо поГи5-атез - Откр и ие в поле зрения 

место, где тебя никто не ждет, все равно сдох- | у 
нешь как собака... (если играешь за собаку :)). _ 
такбоб$еатадеРНе(такбе!Р!уегбоБ(),0) - 
Тоже бессмертие. Но теперь можешь даже в. 
пропасти падать. Не выключается. Если хочешь. 
стать смертным - придется выйти из игры и заг- 


рузить заново. - ры ПКМ НТ, Ре ть т Мавдиегаде 
паКМемСате(1,12) - Перескакиваешь на уро- я строка будет выглядеть как ИНО. — 

вень 1 (на фиг надо...) “с\помойка\ненавижу эту игру\дай-ка Тыа- — Е 
паКМембате(2,12) - Перескакиваешь на уро- ня\дайаала ‚ехе +521 сопзое ГЕ _ Запускайте! игру с. параметром -сопзое (Напри- 
вень 2 . Е ЕЕ ‘мер: _СА\атрие\уатрие. ехе -сопзое). После 
паКМеибате(3,12) - Перескакиваешь на уро- Во время игры вызываем консоль стандартной чего в игре нажимаем - и набираем в консоли 
вень 3 кнопкой и набираем:  — _ __ Юды. Некоторые коды могут быть применены к 


пакМемСате(4,12) - Перескакиваешь на уро- ое Е _ любому персонажу в твоей банде; Просто КлИК- 


вень 4 спеас 1 - включаем ‚читы. 

таКМеиСатеб, 11) - И ‚на р _версия, попробуйте с 

вень 5 _ 909- ‚ое о 
паКМемСате(6,8) - Перескакиваешь о р - моя ИА ,окоиоуилонт вор 


веньб ат ‚крокодилы 
тоКМенбате(, 11) - = ‘на уро- упор тебя не видят 


вень 7 : паззасге - от всех мс 
мы. 8) - Переосакишаещь на уровень  вавые ошметки 

8 

поаКМемСате(9, 13) - 

вень 9 сое ы 


пакМем@ате(10,7) - Поресканивюшь на. 
вень 10 (последний) ,- _ те 
паКМемСате(11,1) -  Перескакиваешь. на ‚уро май 
вень 10 (и играешь его за Макса) — = 

маКМемСате(12,1) - Перескакие 
вень 10 (и м его. за доктора 


о 


го, может, придется заново начать карту. О и 


_ Читы начинают работать.  следующег о "Меоыти — 


р: Работает только со следующего уровня, 
так что попробуйте сначала ввести этот код, а 
потом перескочить на следующий уровень с его 
участием. и 


ть через. ‚уровни, пользуй 
карте розопте. отрави бя (сделай миру подарок) 
мега! - выводит твои координаты 
зпарезВ # - превратиться в # (например, ба!) 
_эпарезй - вернуться в свою нормальную 
‘форму 
мтр - перепрыгнуть на другую карту (например: 
утр земег$1 ) 
Сгоип@ Сопего! Нажми [Ентер] и набери “| маппа спеаР. Затем 

зажми левый ЭП, кнопку 0 и опять нажми Ещег. Хакер - единственный журнал, публикующий 
В главном меню нажми одновременно клавиши Теперь можно набирать коды (нажимаем Ещег, — полностью проверенные коды. Если ты не тор- 


Не путайте большие буквы с маленькими - ина- 
че коды не будут работать. 


М, Зи\ для того чтобы появилось окно, куда — вводим код и опять Еще). моз и если у тебя нормальная версия игры, то 
можно вбивать следующие коды: х-таз раск - полный ремонт и восстановление приведенные коды будут работать. 
п 
—и_ 


ее ---- 


@ИНЕЛЫ 
ЭОмфЕ ® И1>2оНОСОСбоци [У = 1 


ры) ==] 


Методика 


Для ввода цепочек рекомендуется ис- 
пользовать Спеа{Нпаег версии не ниже 
1.0, достать который можно с спеа#поа- 
ег./теезегуегз.сот. Запускаешь игру, 
затем СЕ. В окне АррИсайопз Ехесийпд 
выбираешь ее исполняемый файл. 
Жмешь кнопку “Зеагсй \Маше”. В поя- 
вившемся окне нажимаешь [п5еп и вво- 
дишь: Адагезз - адрес, по которому 
значение “проживает” в памяти, напри- 
мер, АООДЕВ; \МЧ - “толщина” значе- 
ния, скажем, 32 6$; Мате, например, 
“деньги в банке”. Нажатие на ОК доба- 
вит получившуюся строчку в чит-лист, 
теперь значение можно изменять. Для 
этого выделяешь строчку мышью и 
жмешь кнопку Свапде. В появившемся 
окошке можно ввести новое значение 
и, если хочется, “заморозить” его, пос- 
тавив галочку возле “Неете уаие”. Для 
справки, “заморозка” - это постоянная 
автоматическая подстановка значения в 
память. Частоту подстановки можно 
выбрать ползунком зрееа - от 2 до 200 
раз в секунду. Сохранить чит-лист - на- 
жать кнопку “Заме РАР” в левой части 
Спеатаег. 


Возможно также использовать люби- 
мый в народе’ Мадс Тгатег Сгеаюг 
1.27. Делается это так: запустив МТС 
параллельно с игрой, в окошке Ргосезз 
10 выбираешь указанный ехе’шник. 
Загружаешь модуль Мадсе ЕдИог 
Стгеаюг. С помощью Ада забиваешь всю 
информацию в чит-лист: название 
строчки, адрес и размер значения. Сох- 
ранив чит-лист в тес-файл, выбираешь 
в менюшке справа “тегтогу едог”, вы- 
деляешь строчку мышью и редакти- 
руешь значение в Ед 2опе. Несколько 
сложнее обстоят дела с “заморозкой” 
значения. После выбора ехе’шника, ад- 
реса вводятся в окно Машез 10 уе м 
тетогу. Причем формат несколько от- 
личается от указываемого мной, напри- 
мер, “Лес: 011ССВ (32 бита)” для МТС 
выглядит так: “Лес: 011ССВ, 011ССС, 
011ССО, 011СЕ” - те же самые 4 бай- 
та (как видно, нужно немного знать 
шестнадцатиричное счисление). Для 
каждого байта выставляется значение в 
вех. Сохраняешь чит-лист в 9-файле, 
выбираешь частоту подстановки, нажи- 
маешь “Роке а!” и “Ргеете”. Значения 
заморожены. 


Моне & Мадс МИ: 


Оау о! Не Оезгоуег 


Исполняемый файл - 
пи18.ехе 

Эти адреса для редак- 
тирования умений чле- 
нов партии во время иг- 
ры. Для максимального 
значения (60) подстав- 
ляйте по указанным ад- 
ресам значение 0хЗС. 
1’55 сваг: 

ЭК; 

\еаропз: 

Зай - В21АЕА 

Эмюга - В21АРб 

Раддег - В21АЕВ 

Ахе - Ве1АРА 

Эреаг - В21АРС 

Во\м - В21АЕЕ 

Масе - В21В00 

Вазег - 821802. 
Упаптед - В218В36 
Агтог: 

Эме| - В21В04 

[еаег - В21В06 

Спам - В21808 

Рае - В21ВОА 

Роддта - В21834 
Мадгс: 

Вге - В21ВОС 

Аг - В21В0Е 

\/а!ег - В21В10 

Еайй - В21В12 

Эрий - В21814 

Миа - 821816 

Воду - В21В18 

Поп! - В21ВЛА 

Рак - В21В1С 

Багк Е! - В21В1Е 
\Уатрие - В21В20 
Огадоп - В21В22 
М!5с: 

10 Нет - 821824 
Мегспаг" - В21В26 
Вера Нет - В21В28 
Воду Вийатд - В21В2А 
Меднавоп - В21В2С 
Регсерйоп - В21В2Е 
Ведепеганоп - В21В30 
Пубагт Тгар - 821832 
Ю Мопзег - В21834 
Аптзтазег - 821836 
Аспету - В21838 
|еагптд - В21840 
2’п4 спаг; 

УК: 

\М\еаропв: 


Зай - В2381С 
$мога - В2З81Е 
Баддег - 823820 
Ахе - В23822 

Эреаг - В23824 

Вом - В23826 

Масе - В23828 
Вазег - В2382А 
пагтед - В2385Е 
Агтог: 

нею - В2382С 
[ва ег - В2382Е 
Спам - В23830 

Рае - В23832 
Бодатд - В2385С 
Мадгс: 

Аге - В23834 

Аг - В23836 

М/аег - В23838 
Еайв - В238ЗА 

Зрий - В2383С 

Мид - В2383Е 

Воду - В23840 

Ца - В23842 

Багк - 823844 

Бак Ей - В23846 
\Уатрие - В23848 
Этадоп - В2384А 
М!5с: 

10 Нет - В2384С 
Мегспаги - В2384Е 
Веран Нет - В23850 
Воду Вий9гд - В23852 
Медйаноп - В23854 
Регсерйоп - В23856 
Ведепегайоп - В23858 
О/загт Тгар - В2385А 
10 Мопаег - В2385С 
Агтзтазег - В2385Е 
Аспету - В23860 
1еагпид - 23862 
3'’4 сВаг: 

УК: 

\\еаропз: 

ЗаН - В2Е7ТОС 
Эмога - В2Е710 
Баддег - В2Е712 
Ахе - В2Е?14 

Зреаг - В2Е7Т1б 
Во\м! - В2ЕТ18 

Масе - ВЗЕТЛА 
Вачег - В2Е’1С 
Цлагтед - ВЗЕТАЕ 
Агтог: 

ме - В2ЕТЛЕ 
[еаег - В2Е720 
Спам - В2Е722 
Рае - В2Е724 


Родотд - В2Е74С 
Мадгс: 

Аге - В2Е726 

Ат - В2Е728 

Маг - В2Е72А 
Еайв - В2Е72С 
Зрий - В2Е7Т2Е 

Мид - В2Е7З0 

Воду - В2ЕТЗ2 

ПОПЕ - В2Е?З4 

Бак - В2Е7Зб 

Рагк ЕЙ - В2Е738 
\Уатрие - В2Е7ЗА 
Огадоп - В2Е7ЗС 
Мс: 

10 Нет - В2Е7ЗЕ 
Мегсвап! - В2Е740 
Вера! Нет - В2Е742 
Воду Вий тд - В2Е’44 
Меднаноп - В2Е746 
Регсерноп - В2Е748 
Ведепеганоп - В2Е7ДА 
Вузапт Тгар - В2Е74С 
10 Мопзег - В2Е74Е 
Агтотазег - В2Е750 
Аспету - В2Е752 
Теагпизд - В2Е754 
Д'5В сваг: 

ЗКИ: 

\М/еаропз: 

ЗаН - В25544 
Эмога - В25546 
Раддег - В25548 
Ахе - В2554А 

Зреаг - В2554С 
Вом - В2554Е 

Масе - В25550 
Вазег - В25552 
паптед - В25586 
Агтог: 

Эней - В25554 
[еаег - В25556 
Спат - 825558 
Рае - В2555А 
Род9па - В25584 
Мадгс: 

Еге - В2555С 

Аг - В2555Е 

\М/аег - В25560 
Еайв - В25562 
Зри - В25564 

Мид - В25566 

Воду - В25568 

Нав - В2556А 

Багк - В2556С 

Рагк ЕЁ - В2556Е 
\Уатрие - В25570 
Огадоп - В25572 
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М!5с: 

10 Нет - В25574 
Мегспаги - В25576 
Вераи Нет - В25578 
Воду Вито - В2557А 
Меднаноп - В2557С 
Регсерйоп - В2557Е 
Ведепегайоп - В25580 
Оувапт Тгар - В25582 
10 Мопзег - В25584 
Агтзтазег - В25586 
Аспету - В25588 
[еатд - В2558А 
5”ёН сВаг: 

УК: 

М!еаропз: 

ЭаН - В2726С 

Эмога - В2726Е 
Баддег - В27270 

Ахе - В27262 

Зреаг - В27264 

Вом - В27266 

Масе - В27268 
Вазег - В2726А 
\Опагтед - В272АЕ 
Агтог: 

Эне| - В2726С 
[еаег - В2726Е 
Спаш - В27270 

Рае - В27272 
Боддтд - В272АС 
Мадгс: 

Аге - В27274 

Аг - В27276 

\Маег - В27278 

Еаий - В2727А 

Зрий - В2727С 

Мид - В2727Е 

Воду - В27280 

ЦО - В27282 

Бак - В27284 

Бак ЕЁ - В27286 
\Уатрие - В27288 
Огадоп - В2728А 
Мс: 

10 Кет - В2728С 
Мегсвапи - В2728Е 
Вера Нет - В27290 
Воду Вий4тд - В27292 
Медкавоп - В27294 
Регсерйоп - В27296 
Ведепеганоп - В27298 
О1загт Тгар - В2729А 
12 Мопзег - В2729С 
Агтзтачег - В2729Е 
Аспету - В272А0 
1еагпд - В272А2 
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Предыдущее творение Е\Йдоа{-а, славная троянская крыска Рзусймага, могло похвастаться 
очень маленькой серверной частью - порядка 8-17 кб в зависимости от модификации. Но 
после того, как по ламерским компьютерам гордой птицей пронесся вирус «ИОУЕУОИ” с со- 
товарищами, этот парень почесал репу, а потом взял и закодировал нечто совсем мелкое с 
серваком уже в 3 кб весом. Ты, я думаю, в курс! о “любовный” вирус, кроме всего проче- 
го, пытается закачивать из Сети на зараженный п кое-какое дополнительное файло? Ну 
так вот, новый троянец Е\Йдоа{-а реализует э ию более профессионально. Будучи за- 
пущенным недрогнувшей рукой туповатого юзер еРзусй\мага (так, я полагаю, расшифро- 
вывается неудобоваримое “млммрм”) :} идет по анному адресу, забирает оттуда “нужный” 
ему файл, а затем запускает его. Если вся операция проходит удачно, то на аську хозяину от- 
сылается полный отчет о проделанной работе, включающий в себя указание {р-шника “жер- 
твы”. В архиве трояна ты найдешь утилитку для предварительной настройки его сервера. Ао 
том, как выложить на каком-нибудь левом рирэК.спаЁ.ги сервер трояна с более широкими 
возможностями (или просто шуточную прогу), ;) который Меьрзусймага должен будет скачать 
и запустить, я, пожалуй, ничего тебе рассказывать не буду. Сам разберешься! :) 
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|Не у каждой проги есть свой девиз, но вот у З1атр-а он имеется и звучит так: “Замути печать 
'и живи спокойно!”. Первая часть этого высказывания легко объяснима, поскольку с помощью 
5натр-а действительно можно без труда “замутить” или, попросту говоря, подделать практи- 
‘чески любую круглую печать. Для второй же части девиза такого же четкого объяснения мне 
‘найти не удалось, Нет, ну в самом деле! Нельзя же понимать слова “и живи. 
‘зыв к использованию сделанных в З{атр-е изображений-оттисков для массово 
ния фальшивых больничных листов?! Хотя, если подумать... Печати-то у этой проги полу- 
чаются почти как настоящие! 

Затр создает печати с текстами как на русском, так и на английском. В проге присутс 'вубт. 
три шрифта: АНа!, Титез, Соипег. Размер букв задается. Текст выводится как справа налево, 
так и наоборот! В центре печати может быть помещен любой рисунок в формате ВМР, авком- 
плекте уже есть готовые изображения гербов России и Украины. Если вместо рисунка в цен- 
тре должна быть какая-нибудь надпись - тоже без проблем. Цвет готовой печати можно под- 
корректировать, дабы он более походил на настоящий, Для этой же цели изображение можно 
даже слегка смазать. Хотя чего я тебе тут объясняю?!! Запусти файл РЕМО.ВАТ при первой 
встрече с этой прогой, и она сама тебе все расскажет и покажет. | 
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Графический органайзер по кличке “Мозг”. Как и положено Мозгу, он оперирует 
“мыслями”. Правда, под этим термином скрываются более осязаемые вещи: до- 
кументы, таблицы, графические изображения, ярлычки или веб-страницы. Но 
фишка в том, что все “мысли” в Вгат-е являются еще и узлами логической сети, 
связи между которыми ты задаешь сам, ассоциативно. В центре главного окна 
программы всегда отображается текущая “мысль”-узел и все ее связи. Переход 
от узла кузлу сопровождается анимацией и выглядит весьма впечатляюще. Рабо- 
та с этой программой, несмотря на столь пугающее описание, проста и приятна. 
К примеру, я взял и мышкой вытянул из узла “Работа” новую связь в никуда. Тут 
же Вгат создал новый узел, который я обозвал'“Хакером”. Одним кликом мышки 
я сделал этот узел текущим, после чего перетащил в окно программы текстовый 
файл с телефоном и другими личными данны оего приятеля Ядовитого. И вот 
уже к “Хакеру” прицепилась первая мысля 015015”. Но ведь Ядовитый - не 
только мой коллега, он еще и мой друг! Поэтому я дополнительно связываю узел 
“2ро!воп$” с узлом из другой ветви “Личное” - “Д рузья”. Поверь мне, не каждый 
органайзер позволит так вольно обращаться с хранящимися в нем данными. Так 
что мое “итого” по этой проге звучит так: отличная реализация оригинальной кон- 
цепции пользовательского интерфейса, отягощенная тучей дополнительных на- 
воротов, о которых у меня просто нет никакой возможности тебе рассказать. Миз{ 
Вауе, однозначно! 
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Небольшая утилитка, склеивающая несколько файлов в один самораспаковывающийся ехе-шник. От 
всем уже хорошо известного /отег-а она отличается целым рядом усовершенствований. Во-первых, 
Опе ЕХЕ Макег позволяет склеивать более двух файлов разных форматов. Во-вторых, ты самостоя- 


и < | тельно выбираешь, в какую из четырех папок на машине противника будет десантирован каждый 


файл. В-третьих 


| ‚Зов пору Шек з0 пака а чпцие ЕХЕ Мо. 
ТН родни айс оч ай Кат о Вед ве. 90. ос, В. о. В. 
'Ашотьайн: ОСХ Ме тодзиее а96 Раск В\сз зиррой 
иван Зх_НТ вп 2000 совраные | 


РАКЕ ОЕ ЕХЕ |с-\Мом докементы 


СИ локументы | 


РЕ сояюн (5 19992 ву бнммя 


оказавшись “на месте”, файл может либо запуститься, либо просто тихо залечь, в 
их пожеланий. И вот что приятно: если файл все-таки должен будет стартануть, то 


он может сделать это как незаметно для пользователя, так и распахнув свое окно на весь экран (если, 
конечно, оно у него есть, это окно). :) В-четвертых, запуск файла может сопровождаться передачей 
ему необходимых аргументов в командной строке, Ну, и в-пятых: все файлы перед “склеиванием” мо- 
гут подвергаться дополнительной компрессии, дабы результирующий ехе-шник весил как можно 
меньше. Разумеется, последующая распаковка производится автоматически. Стоит заметить, что по- 
ка АМР игнорирует Опе ЕХЕ Макег и заделанные им файлы. Но год назад эта зараза точно так же реа- 
гировала на весельчака /отег-а, а потом внезапно передумала, и добрые “кулхацкеры” тут же засы- 
пали меня тоннами писем, жалуясь нато, что я, собака, им “трояна” подсунул! Поэтому сразу предуп- 
реждаю: если твой АУР внезапно начнет материть эту прогу - то, чур, меня не пинать! Все свои гнев- 
ные возгласы сразу направляй лично Касперскому. Теперь его очередь веселиться. :) 
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Когда я скачал себе архивчик с этим трояном, мой А\Р осторожно потрогал его и весело сказал: “Ок!”. 
Это было приятно. Не каждая система удаленного администрирования получает у этого антивируса та- 
кую высокую оценку... По размеру серверной части легко догадаться, что УЗК ВАТ относится к разряду 
так называемых “полнофункциональных” троянских коней. Другими словами, с его помощью можно 
“иметь” чужой комп разными способами: тырить-закачивать файлы, запускать-закрывать проги, ус- 
траивать чат, бомбить юзера сообщениями “об ошибках” или делать скриншоты его экрана. Особенно 
силен УЗК ВАТ по части открове издевательств. По твоей команде сервер сервер этого троянца может по- 
гасить чужой монитор, изменить разрешение экрана, залить экран.чёрным цветом и написать на нем 
красными буквами какую-нибудь гадость. Но больше всего мне нравится то, что УЗК ВАТ способен 
“выключать” любые клавиши на клавиатуре пользователя, “замораживать” курсор его мышки и убирать 
с экрана иконки, часы или даже всю панель задач целиком, В воспитательных целях (Не запускайте, де- 
тишки, все, что “ехе”!). :) УЗК разрешается использовать в связке с МеБРэуспмага-ом. В реестре 
этот троянец прописывает себя по адресу НКЕМ\ЗоЯмаге\МисгозоН\ИИпаомз\СигтегМегзоп\Вип. Ключ - 
Ехр!огегЗ2. Этот ключ запускает файл ВипаИ.ехе, который прячется в папке \\Мпаом$. Там же лежит 
файл ВипаН.ехе, под который и маскируется сервер этого троянца. Не перепутай! Если из-за шрифта 
названия этих файлов покажутся тебе одинаковыми - ориентируйся по их размерам. 
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астерам. А поскольку в на- 
ь успех АЗ НТМЕ Тад Зоигсе 
жную функцию - он сущес- 
вуешь ты по Сети. Вдруг, 


шей стране каждый второй пользователь Интернет - сам себе Тема. Лебедев ‚1 
Мемег-у, можно сказать, обеспечен. Тем более, что этот.а9а- оп выполняе 
твенно облегчает изучения НТМ!-кода чужих веб-страниц. К примеру, 
раз! Попадается тебе на страничке какой-нибудь интересный элемент. Раньше бы тебе пришлось минут 
десять рыться в исходниках, чтобы выявить тот кусок кода, который за этот элемент отвечает. АЗ НТМЕ 
Тад боигсе Мемег же освобождает тебя от такой утомительной работы. Просто в окне бродилки ты щел- 
каешь правой кнопкой мышки по заинтересовавшему тебя участку, а затем выбираешь в выпрыгнувшем 
контекстном меню пункт “НТМЕ Тад Зоигсе Мешег”. И представь себе: на экране появляется окошко 
Мешег-а с исходным текстом изучаемой веб-странички, где интересующие тебя строки будут выделены 
синим! :) Надо ли говорить, что в этом окне ты можешь выделить и скопировать любой участок кода или 
даже. сбросить весь зоигое. соде.странички-в-текстовый файл?!! Наверное, нет. 3) 
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Я не думаю, что наш журнал может заинтересовать взрослого дядю в 
слюнявчике, который больше всего любит мазать манной кашей сосед- 
скую кошку или надувать пузыри из соплей. Однако и нормальный чел 
может в опрецеленные к моменты своей жизни испытывать досадное уга- 
сание мозговой активности... Вот, к примеру, один мой приятель пос- 
тоянно превращается в идиота, стоит- -ему только заметить девчонку 
покрасивее. Поэтому, когда я на днях наткнулся на-прогу, которая зани- 
мается стимуляцией мозговой активности, я решил на всякий случай су- 
нуть ее в свою рубрику. Авось кому она и пригодится! А теперь - техни- 
ческие детали. Итак: стимуляция головного мозга осуществляется с по- 
мощью специально генерируемых звуков, а в случае частичной глухоты 
пациента - с привлечением дополнительных визуальных эффектов в ви- 
де мигающего разными цветами экрана. Кроме примитивного `ускоре- 
ния мыслительн оцессов, Вга\М/аме бепега!ог (по словам разра- 
ботчиков) :) сп ует расслаблению человека, оказывает снотвор- 
ное действие, 6 ся с похмельем и облегчает головные боли. Тип. 
требуемого воздействия задается в настройках-программы, выбором “. 
звуковой схемы. В комплекте с программой поставляется более-20:ти 
таких схем на все случаи жизни. Тем же, на кого чужие заготовки тре- 
буемого воздействия не окажут, Вга\М/аме бепегаюг предлагает в 
пользоваться встроенным в него редактором, позволяющим создавать 
“мозговые волны” на любой вкус, слух и цвет. Нет, ты только подумай, 
а вдруг разработчики не в Только представь себе: пять минут гу- 
дения и свиста, и ты - ГЕНИЙ! Ну разве это не замечательно?!! :) 
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АТГЕЕЕ Ме ЗЛе\муие!- 
м\М.1 БЕеа 


\МАпаом5 Эх/МТА/2К 

Эге: 785 КЬ 

Егее\муаге 

Носр:/ /Имимм.пебуагпрге.согт/ эйемеми 


К ослику 1Е постоянно придумывают разные интересные примоч- 
ки. Было бы иначе - я бы давно вытер эту неповоротливую зверю- 
Гу со своей машины. Но пока ослику везет. Вот и в этом месяце 
уже два интересных а@4-оп-чика выкачал из Сети мой верный 
бе{НИ9ГУ. Первый - это Анее{ $Йе \Мемег. Он ставится исключи- 
тельно на пятую версию 1Е и оснащает эту бродилку еще одной 
информационной панелью а-ля “Избранное”. Каждый раз, когда 
ты заходишь на какой-нибудь сайт, на этой панели возникает 
айта в виде дерева каталогов. По 
внешнему виду это все очень напоминает Виндозный Проводник, 
только на этот раз тебе предлагается изучать не свой винчестер, 
а чужой сайт, битком набитый веб-страничками, изображениями, 
скриптами и прочим файлом. Надо сказать, я не ожидал, что ис- 
следование сайтов таким извращенным способом может пред- 
ставлять интерес. Однако потратив полчаса на то, чтобы найти с 
помощью этой проги раздел “только для тетьег-ов” одного лю- 
бительского порносайта, я убедился в обратном, Жаль только, 
что Ангее{ ЗНе Мецег - пассивное приложение. Оно не атакует по- 
допытный сайт самостоятельными запросами, предпочитая по- 
лучать все необходимые данные из загруженных твоей бродилкой 
веб-страниц. Так что ты не жди от нее каких-то абсолютно фан- 
„тастических результатов. Довольствуйся малым! : 


В ими р 
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СоВаск м [- ры СЕ а 


\ААпдомиз Эх ООВ 
о Зее 45ВОЬ Е 

ЭвБагемиаге» ИН 

бери Илллллли пераьвиеь 


Еще вчера твой компьютер работал как часы, а сегодня ты решил поюзать новую прогу (да 
будет проклято ее имя!), :) и система благополучно накрылась медным тазом? Или может 
быть, в приступе временного помешательства ты взял да потер крайне важные файлы? 
Причем потер так основательно, что они не восстановились даже после того, как ты це- 
лый день прыгал, с надрывом орал: “Е-мое, что ж я сделал-то?!!”, рвал на себе волосы и 
щедро разбрасывал их по сторонам? Скажи, хоть раз случалось с тобой нечто подобное? 
Конечно же, случалось! Похожие неприятности периодически обрушиваются на каждого 
владельца собственного ПК. И тем удивительней выглядит тот факт, что очень мало лю- 
дей знает о существовании программы боВаск, которая по своим функциям весьма напо- 
минает обыкновенную машину времени! Ну, сам посуди: эта прога может легко вернуть 
твою систему в то состояние, в котором она прёбывала в недавнем прошлом: пять минут, 
пять часов или даже пять дней назад! И все, для этого тебе потребуется сделать, так 
это выбрать в окне боВаск число и время, а перезагрузиться. Все восстановится в 
лучшем виде! А дело все в том, что после установки эта прога начинает постоянно отсле- 
живать все дисковые операции и сохранять в специально для этого отведенной области 
на винче все изменения файловой системы твоего компа, скидывать туда удаленные или 
измененные файлы. Но это так, детали. Для принятия решения “качать или не качать” те- 
бе достаточно знать только то, что, кроме полного омолаживания всей системы целиком, 
СоВаск практикует частичную реанимацию отдельно взятых файлов и каталогов. 


ОО <1еайн АСНМКУ 
Ресогаекг & Рерог*ЕГ 
(ТАРР) м\м.34 


\МАпаомиз Эх/МТА/еК 

Эте: 453 КБ | 
ЗПагем/аге | 

Вбр: / Илммммлорив.согп/ эраггуЛет 


Создатели этого “шпиона” не стали жадничать. . В течение тридцати дней ты мо- 
жешь использовать эту прогу на всю катушку - ЗТАВВ не будет показывать на- 
доедливых пад зсгееп-ов или же вырубать 
пяти минут работы. При всем при этом, ЗТАВВ - одн означно крут. Никак не афи- 
шируя свое присутствие на машине, эта прога отслеживает все нажатия клавиш 
(даже специальных!) , регистрирует заголовки всех запускаемых приложений (и 
пути кэтим приложениям! и скрупулезно записывает адреса посещаемых юзе- 
ром веб-сайтов. В зависимости от задачи можно Использовать все функции 
ЗТАВВ-а или только некоторые из них. Как и положено любому приличному 
шпиону, 5ТАВВ умеет отсылать отчеты хозяину на е {тпай. Но далеко не каждый 
приличный шпион умеет архивировать логи и отсылать их не только по тайме- 
ру, но и по мере достижения отчетом определенной величины. А вот ЗТАВВ-у 
это по силам. Продвинутые перцы оценят также то, что файл, непосредственно 
занимающийся слежением, а также @!-ку к нему, можно переименовывать и 
перемещать... | 


М/ИпНоок м.О 


\ЛЛпдомз Эх 

Эре: 154 КБ 

Ргеем/аге 

Нбр: /ммлллм.деосез.согп/ Зйсоп 
\аНеу/ Сгсик/ 8906 


<>. Запускаешь \МИпНоок на машине “жертвы”. Где угодно на- 
^ бираешь пароль: НООК (регистр не имеет значения). 
г Возникает окно настройки программы. Во вкладке “Ейез” 
^ вписываешь несколько горячо любимых “жертвой” прог- 
„. рамм, а во вкладке “З{аЧир” назначаешь автоматический 
запуск МИпНооК-а после перезагр 
После этого все попытки Юзера Уша ь 
бимые проги обречены на провал. Э.. к весьма 
заподлянская прога, да? :) 


| [С \Родат НЕ 
АРтобалу реза парее 
|САРиобгала о Ехрстеехрюга. ехе 
|САРиореат РАзз\МИпдомз Мефа Рзуе'\Мрауе(2 еке 


НОНИТЫИАРОВАРЫ 


Пен > АВГУСТ ' \2Кк 


_Маде @габБег м. ы 
соот Атом Эх МАК т 


обрез» Крео 
прооивизэтаремматегокоокизихоо ЕКО 
эиризроионеееотии АУУ ти ОНР 


Некоторое время я думал, что хороший скриншот программы, работающей с (или над) 
:) графическими изображениями, можно получить, если в качестве рабочего материала 
скормить такой проге фотки полуобнаженных красавиц. Но когда в четвертом Х за этот 
год я задействовал в скриншоте картинку со злобно оскаленной черепушкой - мою 
мыльницу тут же завалили письмами типа: “Это круто! Где взял? Пришли мне файл, а?”. 
До этого момента мне как-то не приходила в голову мысль, что голыми девушками и так 
битком набита вся Сеть, а вот оригинальные и стильные изображения на другие темы 
приходится мучительно выискивать. Короче, теперь я постараюсь перемежать обнажен- 
ку некрографией, ну а пока порекомендую тебе одну прогу, которая называется |таде 
бгабБег и которая промышляет тем, что роется в онлайновых базах нескольких крупных 
фотоагентств и выискивает там картинки на заданную тему. “Тема” определяется клю- 
чевыми словами, которые ты скармливаешь этой проге. |таде СгабБег опрашивает нес- 
нтств одновременно и выводит результаты своих изысканий в специаль- 
уменьшенных копий найденных изображений. Клик по такой картинке 
ьи изображение большего размера. В самом агентстве, заплатив день- 
олучить и еще более качественную копию, но... зачем? Для натягивания 
л или веб-дизайна качества картинок, полученных с помощью |таде 
полне достаточно. 


ном окне в 
позволяет 
ги, ты може! 
на рабочий 
СгаББег, и та 


Азегиээ м 


\АЛпдо\м5 9% 
Эте: 2558 КБ\. 
Эпаге\маге ь" 
‚„Вер:/ /рсаагт. Нурегглагелев 


„” дыре. ИН 
микрофоном подозрительный шум, Аде! 
мает лай. В альтернативном варианте а 
пьяным голосом громко ругаться матом (слова и го- 
лос - твои). ;) К сожалению, в отличие от настоящей 
собаки, эта прога грабителей покусать не сумеет. 
Однако она может тихонько звякнуть “куда надо” и 
проиграть запись вроде “Помогите, нас грябят! Ад- 
рес такой-то” (с фоновыми криками “Положи труб- 
ку, урод! Убью”). :) А чего стоят укусы какого-то там 
волкодава на фоне того, что может натворить при- 
бывший по вызову наряд милиции? :) 


ЕоПо\ми МЕ 
м\м.ОО 


\МЛпдо\м5 Эх/МТА/ек 

Эте: 128 КБ 

Ргее\мгаге 

Бебр:/ /лллмлм.гЛзоймаге.согп/ зоЙлаге/ еге 
гратпгпепе 


наоборот, с извращениями. Юзер управляет шариком, битой - ком- 
вращением является то, что в роли шарика выступает указатель 
оли биты - кнопка Пуск. Место действия игры - обычный рабочий 
на компьютере пользователя, которого ты решил... хм... разыг- 
е, если ты ничего не понял, объясняю на пальцах: запускаешь эту 
ом компе, и она заставляет кнопку Пуск бегать вправо-влево по 


Вашему вниманию предлагается игра , 
«Новые эротические-игрушких - 
специальная, редакция популярного 
сборника «Эротические игрушки», 
который в свое время привлек к себе 
много внимания среди любителей игр с 
эротическим содержанием. 


Все! Перебор! 


милая Маша покажет тебе несколько приятных 


Лето заканчивается, а счастья так и нет. упражнений, а если повезет, то и массаж 

Хочется отдохнуть и расслабиться в обществе сделает и в сауне бархатными ручками 

очаровательной девушки (или девушек - кому разомнет твои стальные бицепсы. 

что больше нравиться). А если в кармане завалялись (ну случайно) 

В общем, все уже надоело (работа, телевизор, виртуальные баксы, то тогда прямая дорога в 

отсутствие девушки), а мать-природа требует казино. Там, в казино, либо ты девущек разденешь, 

свое и рвется наружу. Короче, пора... либо - девушки тебя. № 

...пора выйти на улицу, оглядеться и У каждого своя радость в жизни. Е.7 

решить, чем же все-таки заняться. Но, в крайнем случае, можно и в КИНО — Ехрепелос Емепаутет 
сходить, но не более одного раза. В 

Если энергии выше крыши, то можно заглянуть у е-тай: ехе-зонФавали 

в спортзал и кинуть всю эту свою энергию на Расслабляйся! | СТР 

железо. Однако не стоит особо этим увлекаться, До утра не засиживайся! — АТА 


ПРОЕКТ МУЛЬТИМЕДИА 


©2000 «Руссобит-М». По вопросам оптовых закупок обращайтесь в коммерческий отдел «Руссобит-М»: 
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М.Ч.Азн (м.4.дзн@хАКЕР.ЮЦ) 


Народные 
приметы 
ВБбр:/ / ргипеба.ги-Гасе.сот 
Старушка Судьба играет честно. Обычно, перед тем 
как в очередной раз смачно пнуть твое седалищное 
место, она дает тебе пару подсказок, делает пару 
знаков. Если ты умеешь чисто инстинктивно разга- 
дывать ее намеки или, как говориться, способен 
задницей чувствовать неприятности (понял теперь, 
как появилось на свет это странное выражение? :), 
то, считай, что тебе повезло. Жизнь твоя будет дол- 
гой и приятной. Если же ты не обладаешь подоб- 
ным даром, то... То тебе ну просто позарез необхо- 
димо обратиться к мудрости предков, а именно к 
той ее части, что хранится в разделе “Народные 
приметы”. Ведь каждый раз, когда с нашими деда- 
ми или прадедами случалась беда, то они тут же 
старались припомнить, какое явление или случай 
могли послужить им предупреждением об опаснос- 
ти на этот раз. И если им это удавалось - на свет 
появлялась новая народная примета. Так, уронив 
‘солонку в чугунок с кашей и получив в левый глаз 
ласковым кулачищем любимой жены, одному из 
наших далеких предков удалось сообразить, что 
“просыпанная соль - это к ссоре”. А поскольку за 
века таких вот наблюдений набралось тысячи, то, 
выучив хотя бы самые главные из них, ты 
все же сможешь догадаться, когда старуш- 
_ ка Судьба выберет твою “пятую точку” в ка- 
честве цели для своего пыльного тапка. 
Р.5. А тем, кому мои рассуждения о важ- 
ности народных примет покажутся не 
слишком убедительными, я предлагаю 
проследовать с сайта “Народные приме- 
ты” по ссылке на сайт “Смерти бояться - на 
свете не жить”, где им расскажут все, что 
необходимо знать о подготовке к послед- 
нему пути. :) 


Асёге$5ез т Свагассег 


ВиБру/ / пегаБегзьроч.соту^И\му9/ пакеир 
Тебя не достала еще реклама женской космети- 
ки? Всяких там шампуней, после использования 
которых волос на теле становится на 55 процен- 
тов больше? Или туши для ресниц, увеличиваю- 
щих размер глаз в три раза, в связи с чем глаза 
вылезают из глазниц, что придает взгляду осо- 
бую, ни с чем не сравнимую привлекательность? 
Можешь не отвечать - я и так знаю, что ДОСТА- 
ЛА! Посему предлагаю тебе посетить сайт 
“Астеззез ш СПагасег”, выпустить пар и как 
следует оттянуться. Фишка в том, что на этом 
‘сайте тебе на примерах покажут, как с помощью 
соответствующих косметических средств глу- 
мятся над женской красотой. Правда - только в 
кино! :) Поверь мне, действительно очень при- 
_кольно наблюдать, как женщин мастерски гри- 
мируют под покойников, зомби, монстров, робо- 
тов, пришельцев и даже - черт возьми! - под му- 
жиков! Что творят ради искусства с их роскош- 
ными волосами, как наносят на их восхититель- 
ные тела зловещие татуировки и каким “дора- 
боткам” подвергают их лица. Даже я, при всей 
своей внутренней черствости, не мог без содро- 
гания смотреть на работы некоторых “космето- 
логов”. Оттого я вручаю “Аснеззез т Спагас!ег” 
переходящий приз “Самый улетный сайт” этого 
номера и делаю его обязательным для посеще- 
ния всеми читателями Х без исключения. :) 


Са!егу о! зема! птигдег 


Вор: / Илл опа 9Вупфег.пгл.ги 

После знакомства с материалами этого сайта идея путешествий мето- 
дом автостопа потеряла в моих глазах всякую привлекательность. Нет, 
я, конечно, понимаю, что если я помашу своей ластой проезжающей 
мимо попутной машине, то шансы на то, что ее водитель окажется се- 
рийным убийцей, будут невелики. Однако они все же есть, эти шансы, 
и, честно говоря, меня это не устраивает. Меня раздражает сама мыс- 
ль о том, что за улыбчивой мордой водилы может скрываться какой- 
нибудь сумасшедший ублюдок, который с удовольствием сварит с ма- 
каронами мясистую часть моей правой ноги, а 

одну из важнейших частей моей анатомии 

прибьет гвоздиком на стену своего гаража. Да, 

вероятно, мне не стоило читать описание 

“подвигов” тех (чуть было не сказал - людей), 

чьи досье собраны в “Галерее Серийных 

Убийц”. Ведь теперь любая, даже самая отвра- 

тительная сцена из тошнотворного фильма - 

“Возвращение живых мертвецов”, производит 

на меня не большее впечатление, чем реклама 

каких-нибудь субпродуктов. Ну, а вид челове- 

ка, голосующего на трассе, в моей голове от- 

ныне неразрывно связан с образом НЕСКОЛЬ- 

КИХ полиэтиленовых пакетов, небрежно зако- 

панных в придорожном лесу. 


псегпе_Музей 


Бобр: ХИ млмммпфегпе-гпизеут.ог9 
Первоначальное название этого сайта 
- “Музей старинного дизайна”, пусть и 
забракованное его создателем ввиду 
недостаточной масштабности, на мой 
взгляд, более точно отражает суть это- 
го проекта. Ну, в любом случае, музей 
у парня получился весьма удачный, 
поэтому критиковать его я больше не 
буду. Буду хвалить. Итак, основные 
экспонаты этого музея - это уникаль- 
ные скриншоты главных страниц мно- 
гих (действительно многих) известных 
веб-сайтов, которые показывают, как 
эти сайты выглядели год, два, а то и 
более лет назад. Это - рулез. Лично я 
с радостью вспомнил то время, когда 
сам Великий (ХВТ по дизайну не мно- 
гим отличался от любительской до- 
машней странички. Не меньшее удо- 
вольствие я получил, изучая историю 
сайта млмм.писгозо_.сот и наблюдая, 
как с годами меняется его морда. Кро- 
ме того, обозвав свой сайт “Н\егпе!- 
Музеем”, автору также пришлось вы- 
ложить подборку статей об истории 
Сети и кое-какие другие интересные 
текстовые материалы, дабы его творе- 
ние не обозвали 
«Историей Интернет 
в картинках для не 
умеющих читать”. 
Хотя, как ни крути, 
все же именно “кар- 
тинки” - основная 
ценность Мегпе{- 
Музея. Тут уж ничего 
не поделаешь! :) 


Искусство поцелуя 
Вебр:./ /ювзезигвиа!аме.пеё 


Сейчас многие девушки (к счастью, не мои:) 
начали жаловаться, что парни, дескать, цело- 
ваться разучились. Типа, губы оттопырят, слю- 
няво чмокнут куда попало, а затем выпрыги- 
вают из штанов и с диким криком “Побере- 


гись!” валят их на кровать. Поэтому, 
посовещавшись, девчонки решили 
открыть в Сети заочные школы лик- 
беза по поцелуйному искусству, куда 
любой желающий мог бы придти и 
подкорректировать свою технику. Так 
и появился на свет это весьма забав- 
ный сайтик. Не думаю, что мне необ- 
ходимо подробно рассказывать о 
том, что скрывают, а точнее - что 
раскрывают его разделы “Эротичес- 
кие поцелуи”, “Поцелуй как лекар- 
ство”, “Места для поцелуев” или, 
скажем, “Ритуальное целование”. 
Замечу только, что любой реальный 
пацан и так легко догадается, о чем 
там может идти речь. А озадаченно 
чесать репу, читая эти названия, мо- 
жет только тот самый бестолковый 
губошлеп, из-за которого весь наш 
мужской род и подвергается незас- 
луженной критике. Если ты встре- 
тишь такого - произведи частичную 
дефрагментацию его физиономии, а 
потом хорошенько отформатируй 
чем-нибудь тяжелым. Я разрешаю! :) 


Саб$ аз бгорМез 


Вббр;/ / Гасва!сом/исот/савза$— 

горез 

Я по газонам не хожу - опасно. 
Нынче все газоны заминированы 
отходами жизнедеятельности на- 
ших четвероногих друзей. Впро- 
чем, даже вне зеленой зоны я по- 
рой умудряюсь вступить правой 
или левой ногой в нечто неприят- 
но пахнущее. Легко догадаться, 
что в такие моменты моя любовь к 
братьям нашим меньшим претер- 
певает серьезное испытание. 
Стыдно признаться, но бывали 
случаи, когда я, с отвращением 
рассматривая “подорвавшийся” 
ботинок, совершенно искренне 
желал всем владельцам домаш- 
них животных оборудовать задни- 
цы своих питомцев (и даже свои 
собственные задницы) :) особым 
устройством, аналогичным пред- 
ставленному на сайте 
млим.909-Чарег.сот. 
И да простят меня 
юные натуралисты за 
эти зверские мысли, 
но вот такой уж я без- 
душный человек. Кста- 
ти, если подумать, то о 
собственной  пороч- 


Вагк Агё Ипке... 


и захочешь, да не уснешь... 


Тве Уотни$ Махити$ Мизеит 
Вр: ИЛА МоГиБи$:СОГП 


Зи ег \5т0п5: 
Тпе БагК Ап о{ Спад Зауаде 
Вббр:/ Им аобс.пеб/=зауаде 


Тпе Ац о! /оасНит шее 
ВБбр:/ Илл цеке.согл 


Тпе Ан оЁВ.К.Зоапе 
Вёбр:/ И мллам гк=оапе.согп 


Еуез о? Спаоз: 
Тве Бак Ан о: Мже Вопасв 
Пр:/ /маммеуезо{свао5.сог 


ности я догадывался и 
раньше. К примеру, 
как-то раз я провел 
полчаса на сайте “Са 
аз торшез”, разгляды- 
вая фотографии сби- 
тых машинами кошек, 
и при этом ни разу не 
сказал “бедная кис- 
ка”. Ужасно, верно? 


Так.Ви 


млм ба!К.ги 

Так.Ви - это наш ответ на ихний Бе}а.сот 
(млилми.Чейа.сот/изепе!. Давно пора было на- 
пинать его жирную задницу. Шутка ли - за 
столько лет работы эта собака так и не научи- 
лась понимать запросы на простом и понят- 
ном русском языке! И тому, кто хотел по- 
рыться в архивах русскоязычных телеконфе- 
ренций, приходилось прибегать к таким 
ухищрениям, что вспомнить страшно. Но те- 
перь это все в прошлом. Отныне материалы 
новостных групп Ро и Весот можно с по- 
мощью ТаК.Ви перепахивать со всеми удоб- 
ствами. Под удобствами я понимаю полно- 
текстовый поиск с учетом правил словообра- 
зования русского языка и подсветкой резуль- 
татов, а также возможность искать по автору 
статьи, дате, группе и рубрике. Это же очень 
правильный подход: не подписываться на ва- 
гони маленькую тележку различных телекон- 
ференций, а за пару минут выдирать из них 
только нужные тебе статьи на такие темы, как 
свежие кряки, последние хаки и проверен- 
ные пароли к мега-порносерверам. Помимо 
возможно- 

стей поис- 

ка, ТаК.Ви 

предлагает 

посетите- 

лям еще 

кучу разно- 

го рода ус- 

луг, вроде 

создания и 

поддержа- 

ния их соб- 

ственных 


форумов, 
но это уже 
не так ин- 
тересно. 


ми. ‚ироетим:еи" 


ВСЕ НОВИНКИ `В. 
СОТОВАЯ СВЯЗЬ 
ИНТЕРНЕТ 

АКСЕССУАРЫ 
Р.ТЕЛЕФОНИЯ 
ТЕЛЕФОНЫ ОЛЯ ВАЧИ 


-АС 


Автор: 812ЕХ (81'2ЕХ@хАКЕР.ЮКЦ 


Это набор цифр. Такой как 02, 03, 9Х. Т.е. как 
простая цифра 02 означает “Милиция”, 03 - 
“Скорая”, 9Х - винды. Т.е. устоявшееся 
обозначение чего-либо, так и 31337 - 
обозначение по-настоящему крутых хакеров, 
т.е. 3-Е 1-Ё 3-Е 3-Е 7-Т , т.е. ЕШЕЕТ - Элита. Но 
также используется при желании выразить 
ироничное отношение к кому-либо: “А вот и 
наша группа 31337-хЭкеров ХУ, которая 
занимается взломами 1осато$Гов!” :). В 
общем, зависит от контекста употребления. 

Также магическая цифра 31337 стала массово 
известной благодаря троянскому коню “Васк 
оИйсе”, выпущенному хакерской командой 
СОС, где по умолчанию стоял 31337-ый порт 
как порт трояна. И если спросить 10 человек: 
что значит 31337? 5 ответят, что не знают о 
таком, 3-4 - что это порт ВО, и только 1-2 
ответят правильно, что это “элита”. Кстати, 
неплохой тест на вшивость: спроси корефана, 
что значит 31337, и узнаешь о степени его 
продвинутости ;). Не знает - лечить, говорит, 
что порт БО - с него пиво, если знает, что это 
ЕЕЕТ - он крут :). 


г не 


Наше информбюро обо всем в курсе :). 
Ноноксинол 9 (Мопохпо! 9) - это специальное 
вещество, наносимое на качественные 
презервативы, вроде Вигех и Шезуе. Смазка 
на №-9 способствует подавлению активных 
сперматозоидов, приводящих к 
оплодотворению. Также Ноноксинол-9 имеет 
антисептические свойства, т.е. предотвращает 
развитие инфекции, переданной половым 
путем. Короче, говоря русским языком, 
Ноноксинол 9 - та смазка, что повышает 
уровень безопасности при половом контакте: 
как в плане предотвращения нежелательной 
беременности, так и защиты от венерических 
заболеваний. Т.е., пользуясь презиками с 
такой смазкой, становится необязательным 
совмещение презерватива с 
мазями/тампонами/гелями, которые 
подавляют активные сперматозоиды. А также, 
при нормальных обстоятельствах, заменяет 
антисептики, вроде “Мирамистина”. О наличии 
№ опохто! 9`а обычно указывается на упаковке 
с презервативам или в прилагаемой 
инструкции. 


Нет, построить сеть на телевизионном 
проводе не получится, т.к. в том, по которому 
вещает телевизор, сопротивление равно 75 
Ом`ам (Опт), а в потребном - всего 50. 
Поэтому не стоит лишать весь дом просмотра 
телевизора, ради того, чтобы потом на этом 
проводе с горя повеситься :). Легальное 
решение - приобрести необходимое кол-во 
провода на радиорынке или у фирмы, 
продающей сетевое оборудование. Метр 
провода ВС-58 польского производства стоит 
всего 25-30 центов, итальянского - порядка 
30-35. А вообще, наиболее актуальным на 
сегодня является строительство сетей на 
витой паре (ТР). 


Серийный номер в \\Ипаомз 98 достаточно 
легко найти. Запустив редактор реестра гедед- 
Н.ехе, следует открыть раздел реестра 
Н К [Е ы ы в 0 - 
САЕ МАСНМЕ\ЗоНмаге\Мисгозо\\МИпаомз\Сиг 
геп\егхюп и приоткрыть ключик Ргодис{Кеу, 
где будет написан серийный номер 98-ых 
виндов. Или еще проще - можно разыскать 
серийный номер в “Панель управления” -> 
“Система”-> Пользователь. Именно здесь в 
открытом виде лежит $/М. 


р И 


рулесов по оформлению и форматированию 
страницы в Инете. Когда ты пишешь в НТМЕ, 
приходится под каждую из страниц сайта 


прописывать отдельные свойства 
(характеристики), что излишне нагружает твой 
мозг и трафик посетителя сайта. С5$ же более 
удобен, т.к, прописав определенные 
характеристики в “стиль”, ты можешь 
пользоваться полученным элементом на всех 
страницах, просто помечая на нужной паге то, 
что она должна принять свойства нужного тебе 
“стиля”. Синтаксис при оформлении таков: 


о Ва | юЮнНитыи/ЕАС [52+ ==> АВГУСТ ` УК 


<ИмМК  ВЕГ=ЗТУГЕЗНЕЕТ  ТУРЕ=\ехУс$$” 
НВЕЕ=”ИВ!”> , параметр “ехУс$$” как раз 
сообщает браузеру о том, что требуется 
использовать С$5. 

Более свежую/подробную инфу о С$$ ты 
можешь получить на АЁр://Лмлм\м м3 .ого/ЗУе. 
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Как и М, 2000-ая винда особенно 
требовательна к размеру оперативной памяти. 
Можно, конечно, поставить систему и на 32 
мега, но для обеспечения нормальной работы 
нужно минимум 64, а желательно - больше. На 
128 чувствуешь себя комфортно и главное - 
сухо :). Нуана 256 - 2000-ая уделывает 98-ые 
с любым количеством мозгов! 


РАЕН 


АТС бывают нескольких видов. Декадно- 
шаговая, АТСК-координатная, АТСКУ- 
координатная усовершенствованная, АТСЭ- 
электронная, соответственно. — Станции 


и перечислены в порядке возрастания качества 


коннекта. О том, какого у тебя типа АТС, - 
можно узнать либо на телефонном узле, либо 
в Инете, раскопав список всех станций 
Москвы, с указанием типа. На шаговых 
наблюдается коннект в пределах 28,8, частые 
ретрайны/обрывы, требуется специфическая 
настройка модема/заливка прошивки “для 
плохих линий”. С К (координатными) ситуация 
лучше, но коннект, обычно, никак не выше 
33,6. При отсутствии явных проблем на узле и 
повреждений проводки - обрывы реже, чем на 
Ш. Работа по протоколам быстрой связи, 
вроде Х2, \.90, 56Нех, - часто осложнена или 
происходит с более низким качеством, чем на 
`|№.34/\.34-. АТСКУ - уже серьезная вещь, т.к. 
при нормальных условиях позволяет 
почувствовать всю прелесть \.90/Х2. 
Соединения на скорости, вплоть до 50К. При 
грамотной настройке и терпимом прове - 
редкие обрывы, короткие ретрайны. Про чудо 
АТСЭ - и говорить нечего, т.к. кроме жителей 
новых районов, провайдеров и офисов, 
доступа к ним никто не имеет :). Но коннекта 
более 52,5К замечено нигде не было, что бы 
ни говорили дядьки из МТУ :р. 


Пен ==> АВГУСТ `\У2К 
и Компьютерный клуб 


В данном случае слова “халявный” и “хороший” 
никак не сочетаются. Вначале о “халявных”. 
{епеЁ://т-пе{.агрогпе{.ога/ 

Пр: /Ллллм геезпей.ого/ 

Вр: /Лмммм.паптозе(.пе\/ 

Вр: ммм. ст. пи/ 

Но на всех вышеперечисленных службах с их 
бесплатными вариациями - ничего хорошего 
нет. Минимум функций, нельзя оставить свой 
софт в процессе, при |одоцге, т.е. не поставишь 
бота, ВМС; не пошлешь больших СМР пакетов 
врагу, будешь иметь голимый коннект и прочие 
радости. 

“Хорошие” шеллы - это те, что продаются за 
бабки, или привилегированные аккаунты, 
полученные по блату или на хакнутом серваке 
(особенно круто - рутшеллы). Первый случай 
также сложен, т.к. основная часть эйе!- 
провайдеров перестала продавать аккаунты по 
кредиткам (угадай почему ;) или усложнила 
процесс верификации до нельзя. Но все же 
купить можно ;}. 

Вр: /Ллллим.гар{юг.пи 

Вр: /Лиллмми. согргопз.пе{ 

Вр: /Лиммим.гоххх.пеу/ 

И другие. Их действительно много, если 
поискать. 

Нуао шеллах на хакнутых серваках - как-нибудь 
потом ;). 


Много слышал про эмуляторы ускорителей 
видеокарт, но в вашем журнале написали, что 
это только приманка для ламеров. ‘Это 
действительно правда? А собсно, что такое 
ОрепбЕ? 


В основном под видом софтверных эмуляторов 
30 ускорителей, действительно, впариваются 
трои. Но чтобы получить искомое от карты без 
ускорителя в гамесе с ОрепСЕ - можно добавить 
в систему  библиотечку — орепд!32.а!, 
ориентированную именно под твою видюху. Но 
ни к чему хорошему это не приведет, т.к. ты 
получишь минимум ЕРЗ`ок и никакого видимого 
ускорения не почувствуешь. 


А, собсно, ОрепбЕ - Ореп Сгарыс$ Ибгагу - 30 
АР! (АррисаНоп Ргодгат |щепасе), выпущенный 
монстром 56! и подконтрольный |1, Мегозой, 
ОЕС, Е&$, ВМ. С помощью Ореп@Е становится 
возможным ряд функций, начиная от вывода 
точки, полигона или линии до рендеринга 
текстурированных покрытий МИВВ$. Участие 
М'сго$о_ в проекте вылилось в поддержке 
стандарта в осях, начиная с \\!98. 


Поставил себе Линух. И друган предложил мне 
вступить в некий Ш@, где тусуются люди, 
интересующиеся пингвином. Но, прикинь, я не 
знаю, что такое С? Это не какая-нить секта? 


Хе-хе, никакая это не секта, Ц @ - Мпих Изегз 
@гоирз. Вот как есть кружки по вышивке или 
бисероплетению, так и есть кружки ака 
группы любителей Линукса. Считай фэн-клуб, 
где все друг друга, по возможности, 
снабжают инфой по интересующей теме. 
Здесь всегда можно раздобыть последнее 
ядро, Х-винды, софт, необходимую 
бумажную литературу, получить 
консультацию. Тебе могут дать СО-В диск с 
нужным содержанием или записать на твой 
винт, который ты подгонишь на стрелку- 
сбор членов Ш@. Обычно Ш@`и создаются 
по географичес-кому принципу, например, 
Москва (А р://\м\м\м.тозсом.1и9.ги/), Киев 
(ИВр://ммм.спаф.ги/-рагибет$/), Санкт- 
Петербург (п р://Лмммм.зрЬ.1и9.ги/). В ху$$58В 
активным объединением групп линуксоидов в 
единый фронт занимается ресурс мммм.1и9.ги 
. Куда ты можешь ввести свою Линуксовую 
тусу, предварительно зарегистрировавшись 
на ВИр://соитег.1.ога/. Все там круто, в этих 
ЛУГах, да вот только на 50 мужиков - всего 2- 
3 дамы приходится ;). Более подробно об 
этом интересном явлении сплочения 
юниксоидов в едином групповом порыве, ты 
еще прочтешь в Х. 


Существует ли специальное метро, В Москве длЯ 
правительственных боссов и прочих ‚шишек под 
названием “Метро-2”? Расскажи ‘про: это. . 


Информацию о существовании Метро-2 как 
линии подземной спецсвязи начал ра- 
спространять журнал “Огонек” в 1992 году. 
Система разрабатывалась и поддерживалась 
под контролем 15-ого (подземщики) и 9-го 
(охрана) управления КГБ. Планированием 
занимался какой-то закрытый НИИ, а 
строительством -  метростроевцы. По 
структуре и составу Метро-2 напоминает 
общеизвестное: те же габариты тоннелей, 
практически тот же транспортный состав, 
только замаскированные вентиляционные 
шахты и более надежная защита путей от 
всяких диггеров, чем у Метро-1. Построенные 
линии соединяют наиболее важные точки 
Москвы, такие как Кремль, военные городки, 
спецпредприятия, здания силовых 
министерств и все такое. Аналогичные 
системы связи имеются в Пекине, Пхеньяне, 
Лондоне и т.д. В мирное время “Метро-2” 
используется исключительно в специальных 
нуждах, а открывает доступ обычным 
гражданам в случае начала массовых военных 
действий. Данная мной информация является 
предположительной и не может 
рассматриваться как объективная ;). 


| самые мощные компы, 


ы. 


Есть только 


один 
крутой клуб. 


Митог$ М.Р. СТиВ- это: 


самая крутая сеть, 


самый быстрый инет, 


самый папский клуб. 


Стань же наконец 


отцом в клубе Митог$. 


Компьютеры (Вгапдпате, 60 шт.): 
Репцит И 550 М2 
М/ВАВИ ВЕб-11 (Р5/2 + 058], 
128 МВ $ОВАМ РС-133 $ЕС, 
НОО 18М 20.168 7200 8РМУ0МАб61; 
Видео: 
Стеапие бегогсе256 АпиИагог Рго 00В 32МВ, 
$05 АбР-М6800 бегогсе256 008 32МВ, 
Звук: 
стеание $В Шуе! Р!ауег + Теспис$ Неайрнопез, 
Мониторы: 
7" \Мемотс РЕУ75/Р$775 
Сеть: 
газннегие! ПоОМВИ, 5-я категория от Сопииекю) 
на сетевом оборудовании №оме! Непмогк$. 
Интернет: 
10МИ/$ (оптоволоконный канал) 


Вырежи купон - 
получи час бесплатно! 


Москва, м. Кузьминки, ул. Юных Ленинцев 111/2, 
тел. 172-5621, факс. 172-4635, 


окожако кныщаному ик 


эе свео0 


НОНИтТЕИЕ-МАК 


Е-МАЕ 


Даров, перцы, пельмени мои дорогие и прочие брателлы разлюбезные мои! Рад вас видеть, слышать, чувство- 
вать ваш запах и все такое. Есть у меня две новости: одна хорошая, другая тоже хорошая. Первая новость: в этом 
Ё-майле нет самого дурацкого письма номера. Никто за целый месяц не прислал мне такого, поэтому и дурацко- 
го ответа на него не будет :). Все стали большие, умные, улицу переходят на зеленый свет, чистят зубы 2 раза в 
день, моют руки перед и зад. Это, стопудово, хорошо. Вторая хорошая новость: пожалуй, следующий Ё-майл на- 
пишет кто-то другой. Не я. Мне нужен мааасенький отпуск :). Съездим-ка мы с женой в Урюпинск: там, говорят, 
вызревают потрясающие помидоры и морковь - очень полезно для здоровья (особенно морковь). И, конечно, 
троллейбусы там совершенно особенные - беспроводные. Всю жизнь мечтал прокатиться на урюпинском трол- 
лейбусе :). Ну а через номерок-другой, глядишь, я вернусь к исполнению своих кривых обязанностей и снова чир- 
кну вам пару строк. Всем привет, цалую, и все такое :). Аста ла Виста. 


Пиаьмо: 
От: ЭЗОЧАОЕР (Е-МАШ: ЗОЦАО- 
ЕР@мА!.ви, 1С0: 33301984) 


У0, Нод! 

Держу сейчас в руках ваш третий спецвыпуск и думаю 
0 том, что вышел уже **-цатый номер вашего мэгези- 
на, ая еще никак не возьмусь за клаву (нет, конечно, 
я за нее берусь каждый день :)) и не напишу вам хоть 
маленькое, хоть завалящее, но письмецо. Ты, может 
быть, скажешь: “Нам маленьких и завалящих не надо, 
у нас и так ящики почтовые ломятся от корреспонден- 
ции на любой вкус и размер (своп-файлы Виндов, 
любовные признания и т,п.” :)) - ноя на это не оби- 
Жусь, главное начать (пусть даже с малого), а кончить 
(хе-хе :)) - это не проблема. 

Ну дык вот, распаляться и высказывать восторженные 
отклики не буду (см. выше), а скажу честно (читай, 
покритикую): журнал портится (срок годности исте- 
кает и хранение неправильное :))). Нет, портится он, 
конечно, не от этого, а от потери им какого-то 
своеобразного шарма, что ли... Да, дизайн другой 
(достаточно симпатичный), про игры наконец-то пи- 
сать стали меньше (у вас для этого “Страна Игр” ес- 
ть), но вот атмосфера самих статей, картинок (за- 
меть, не дизайна) стала явно хуже. Зачем такое оби- 
лие пошлятины? Ну раз, ну два пошутили на ЭТУ те- 
му, но не в каждом же абзаце! Тем более, что есть у 
меня инфа (из надежных источников), что вы статьи 
намеренно подправляете “пикантными” деталями - 
вот этого я уж совсем не понимаю... 

Потом: грамотность авторов явно оставляет желать 
лучшего, и это еще слабо сказано. Во всем журнале 
можно насчитать до 10 ошибок (не описок, опечаток, 
а ошибок!). Хотя ладно, они в синтаксисе программ 
лучше рубят фишку, но у вас же по идее должен быть 
корректор, который все их статьи должен в божеский 
вид превращать. Нет, просмотрел весь редакционный 
состав, но корректором там и не пахнет. Может, ме- 
ня возьмете на полставки, а? :))) 

Короче, ладно, не буду я углубляться дальше, а то 
вообще в отстой, как на МТУ, меня зашлете :)}, а пе- 
рейду к делу. 

Инфа намбер 1 (появилась в рез-те прочтения ваше- 
го последнего “западлостроительного” номера) отно- 
сится к приколам с автоответчиком. Сообщение, за- 
писанное на него, можно сделать еще более приколь- 
ным, если его произносит ДИКТОР ТЕЛЕВИДЕНИЯ 
(или радио). Как вам такая фенька: звонят тебе до- 
мой, а там в трубку: “Здравствуйте, с вами говорит 
Сергей Доренко” - или что-нибудь похлеще 8-)). Де- 


лать-то это совсем несложно: записывается голос с 
телека или Т/-ипега (что еще лучше) на комп, потом 
при помощи $оипа Рогде ог Соо! ЕЁ 2К сэмплирует- 
ся, подгоняется под осмысленную фразу, затем ко- 
лонки подносятся к микрофону телефона (во, калам- 
бур :)), звук записывается и..! Звонящий в отпаде :))). 
Эту штучку можно еще более увеселить, записав го- 
лоса из боевика (мультика, порнофи; 


работает она или уже нет 
“нэзалэжной Украине” на улицах 

и даже карточные (карточки от 30 до 240 минут раз- 
говора внутригородской связи), и по ним тоже можно 
звонить :)). Принадлежат они обществу “Укртелеком”. 
Звонить можно, впрочем, не только внутри Запорих- 
жя, но и бабушке в Тирасполь, и тетушке в Москву, и 
троюродной сестре племянника брата мужа собаки 
деверя ее внука в любую точку мира :))). Так вот, ра- 
ботают он на весь мир потарифно, и карточки на 120 
минут хватает на 5.41 минут разговора с Москвой. Ес- 
сно, этого было мало, хоть карточки и стоили недоро- 
го по сравнению с МГТСовскими. Стал я эксперимен- 
тировать с кнопочками панели набора номера, но до- 
бился лишь тонального набора :))). Я расстроился, 
что ничего не вышло, и продолжил звонить как чес- 
тный гражданин :)). Но однажды случилось непредви- 
денное: во время разговора моя сестренка решила 
пошутить и вытащила карточку из автомата! Памятуя 
0 московских таксофонах, где такая штукенция приво- 
дила к немедленному дисконнекту, я, было, закричал 
на сеструху, но, к моему изумлению, увидел, что 
связь не оборвалась, а на экране, где отображалось 
оставшееся время для разговора, типа 3:24, появи- 
лось... 0:24!!! Тут-то я и смекнул, что можно еще по- 
думать над пациентом, и... стал думать :)). Я поду- 
мал, что таксофоны эти как бы кэшируют кредит по- 
минутно, поминутно, соответственно, снимая инфу с 
карты. Удобно, кстати, для начала, подумал я, чтобы 
экономить время, если тебе не надо больше 1 мину- 
ты разговаривать - вынул карту и говори не беспо- 
КоЯСь :)). А что надо делать, если ты передумал и хо- 
чешь продолжить разговор? Правильно! Вставить 
карту. После того как я это сделал, я напряженно стал 
смотреть на индикатор. 0:12... 0:11... 0:10... 3:24!!! 
Вот это было открытие!!! Т.е. этот таксофон кэширо- 
вал в память секунды, а раз карту ты вытащил, то он 
не могих стирать с карточки !!! Прикинь, базаришь до 
0:12-0:10, а потом бац! И снова у тебя скоко-то там 
секунд. Ну, естественно, часть (2-5 сек.) он все же 


Ваш Холодильник. 

съедал, но насколько это увеличивало потенциал кар- 
точки! Для международных звонков - это просто нео- 
ценимо. Это было здорово, но, к сожалению, мне тог- 
да нужно было уезжать через 1 день, так что особо 
попользоваться этой фишкой не смог, всего 3 раза, 
но проверить я ее проверил, это точно. Проверял, 
кстати, на таксофонах в ПГТ Николаевка, если вдруг 
возникнут вопросы. Скорее всего это уже прикрыто, 
но если еще где-нибудь это сработает, то это будет 
отчень карашо :))). 
Вот, наверное, и все. Письмо, кстати, получилось да- 
леко не маленьким: ))). Ну... нерассчитал возможнос- 
тей... Короче, поливайте маму, целуйте кактус и бест 
реградс!!! 


Е 
== 


Приветище, Сукуадер, родимый! Как жизня? На- 
деюсь, зер гуд. Итак... 

Итак, спасибо тебе огромное за твое внимание к на- 
шему магазину. Мы прислушались к твоему письму, 
вняли, так сказать. Постараемся больше не пошлить. 
Никогда. И меньше тоже. Короче: пока кривые брев- 
на не кончились - будем поворачивать потихоньку в 
правильную сторону, может быть, налево, может - 
направо, а может - в более другие стороны. А если 
серьезно - мы исправимся. Честно. 

По поводу твоих методов: если второй мне, по понят- 
ным причинам, проверить не удалось (уверен, толпа 
НАШИХ - крымских коренных и там же отдыхающих 
сможет использовать твои советы по назначению), то 
первый - в поряде. Правда, идея с дикторами телеви- 
дения оказалась какой-то не такой. Я покопался в 
кассетах со старыми журнальными интервью и через 
полчаса (ок. 2 часов ночи) голосом Покровского приг- 
ласил Лешу “Донора” Короткина срочно и безотлага- 
тельно встретиться с ним в центре Лубянской площа- 
ди. Тот спросонья согласился и поскакал одеваться. 
Через пять минут аналогичная фишка была продела- 
на с Сайдексом. Тот удивился, но, похоже, тоже пое- 
хал. Встретились ли эти двое на Лубянке в ночи - 
неизвестно, поинтересуюсь завтра. Для полноты впе- 
чатлений остается добавить, что по общественным (в 
том числе и моим) сведениям Сергей аи на 
момент проведения мною эксперимента находился 
Турции на отдыхе, где находится и сей 
написания мною тебе этого ответа : 
роги. Теперь пиши мне, если уцелею г В 
Донором и Сайдыгзом, - отвечу обязательно 
маньяна! 


СИЕ ==> АВГУСТ ' У2К 


Иные => АВГУСТ ‘ \2К 


=—ии— 
НА ПИСЬМА ОТВЕЧАЛ Холод  —_ 


Письмо: 
От: 7Е (7Е@АРОвРтТ.РЦ) 


СОВЕРШЕННО СЕКРЕТНО ! !! 
Слециальному агенту ЦРУ Нод’. 
Мы опять пот ого ИЗ наших лучших агентов - 
ал под видом преподава- 
из школ города №. Наш 
вий некоего агента ИИ 
ают, что это мог быть агент 
ов, Ий Рогезег (72) создал 
на рабочем столе одного из компьютеров некий яр- 
лык, при запуске которого \\п4о\з выключает ком- 
пьютер. После этого 7Е поместил этот ярлык в папку 
автозагрузки и выключил компьютер. Нашего агента 
привел в шок тот факт, что \\Ипдо\з выключает ком- 
пыютер сразу после загрузки. Агент 6А/089 был стар, 
его слабое сердце не выдержало такой нагрузки, и он 
скончался. 
После этого ИА Рогез{ег проник в кабинет информа- 
тики, уничтожил следы своей деятельности (эксперты 
полагают, что 7Е мог загрузить \Мпдоме в за тоде и 
удалить ярлык из папки автозагрузки) и скрылся в 
неизвестном направлении. 
Ваша задача - обнаружить 7 Рогечега и отослать 
его координаты на са@ретадоп.доу. Сами ничего не 
предпринимайте - 7 Гогезег очень опасен. 
Полковник Билл Факофф. 


Е 
— и. 


Центр управления ГРУ, отдел по борьбе с междуна- 
родным терроризмом. 

Здравствуйте, товарищ клоповник Был Факофф. Ваш 
гражданин Форестер был обнаружен вчера нашим 
агентом Ядовитым в районе фонтанов на Пушкинской 
площади в центре г. Москвы в пьяном раздетом виде. 
При попытке задержания гражданин Форестер пытал- 


‚бт: 


и, Хакер! 


” Пишу уже третий раз, Сам обещал писать; а не выполняешь, Если ты не 


можешь 


’ ПОМОЧЬ мне с моей проблемой, это не повод молчать. РИ” просто, 


„ написать ;’Не знаю как сделать”. Я пойму, 


А оценить игры, которые я придумала, тоже много ума не надо. Я думала _ 


сделать 


ся оказать сопротивление, в том числе кидался пред-. 
метами нижнего белья (трусами мокрыми, 1 шт., раз-_ 


мер 56-58, цвет зеленый, с цветочками) и грязно ру- 


гался, употребляя такие слова, как “мать”, “твою_ 
мать", и “вырезано цензурой”. Кроме того, в его речи. 


весьма часто проскальзывала ваша фамилия, из чего 
руководство нашего отдела сделало вывод, что вы, 
Факофф, находитесь в близком контакте с Форесте- 


ром и даже, возможно, являетесь координатором 


деятельности гнусного капиталиста в пределах Сто- 
ЛИЦЫ. 

Гражданин Форестер будет немедленно и, вообще, 
безотлагательно депортирован на историческую ро- 
Дину - вг. Хошимин (бывший Сайгон) для прохожде- 
ния там исправительно-трудовых работ на фабрике 
компании “Лаки Стар и Млад”. А вам, гражданин ка- 
питалист полковник Факофф, хочу от имени ГРУ ска- 
зать: мы наших честных тружеников социализма в 
обиду не дадим! Все. Пишите нам: са@ретадоп.до\, 
падаи@хакер.ги. Стыд и позор американским капи- 
талистам! 


Письмо: 
От: ЫУРСАТ (ЦРБАТ@УАНОЕХ.ЮЫ) 


Пииииииивет!!! 

Вот, хотел поделиться с тобой, как заработать гемор- 
рой из-за 4 ручек. 

Это способ для перцев, которые настолько любят ха- 
ляву, что даже могут 

из-за нее заставить работать свой мозг. 

Что мы хотим получить? Ну, я могу говорить только 
про ручки, так как 

получил их сам (хотя можно получить и другие мелкие 
сувениры --)). 

Сделал я это так: нашел фирму, которая изготовляет 
сувенирную 

продукцию, или, точнее, рекламную продукцию (фир- 


’ Привет Рай! 


КОНИ Е-МАИК 


ма называлась 

“Интерпрайс”, ну или что-то в этом роде). Звоню Ту- 
_ даи делаю заказ. 

на 1000 самых ‚дешевых ручек от торгового предприя- 

тия “Юнионис”, 


прошу предоставить мне счет, ну и пару ручек в ка- 
честве образца. 

Потом быстренько паяю счет - ну, там, фирма “Юнио- 
нис”, директор Василий 

Пупкин :-)), кор. счет, рас. счет и все остальное. Пре- 


_ дупреждаю “Интерпрайс”, что сам приехать не могу 


по причине занятости, а пришлю курьера :-)}. 

Еду, нахожу фирму, прихожу, представляюсь, маски- 
руюсь под лоха позорного, 

который кроме сушилок в своей жизни ничего не ви- 
дел... Ну, и результат: 

они ведутся, дают мне рекламные образцы (!), цель 
достигнута, фянита 

ля комедия :)! 

С приветом, Питон. 


= 
=—ИВ.— 


Хай, Питон. Очень понравился твой способ добывать 
себе маленькую халявку. Вчера звонил в представи- 
тельство “Фольксваген” в России из таксофона - 
представился фирмой “Мастодонт энд Бастурма - на- 
ши лучшие друзья”, сказал, что беру у них оптом пар- 
тию машин, штук триста-четыреста. Те обрадовались 
и согласились :). Вот, обещал им сегодня курьера 
прислать за ‘пробными образцами %) - сейчас допи- 
шу письмо и поеду... Ты, небось, письмо читаешь и 
думаешь: эх, Холод, продался, “Фольксы” реклами- 
рует! Ни фига. Просто в российском представитель- 
стве “БМВ” телефон занят был, а у “Порше”, по-мое- 
му, и вовсе своего официального представительства 
в России нету... :} Ну ладно, поехал я. Пожелай мне 
удачи! Оревуар. 


Вот видишь, я тебе отвечаю, Я тебя сразу заметил, просто не знал, ка 
лучше тебе написать, Ты говоришь “обещал, типа, а потом в кусты”, Та. 
мом деле если я обещал, то слово держу. Давай хоть сейчас. Я “анаю, 
сделать”, только вот не знаю где, Может быть у тебя? Так что Раг 
время и место. А остальное вместе намылим :). Только братика, надо и 


лировать, чтобы он не влез куда не надо, ато нам будет тесно, 


их для самых маленьких, й 

’ ЕСЛИ Я тебе надоела, таки напиши. Но предупреждаю: ты теряешь › 
й очаровательную молодую ИИ, с темно-синими глазами, И вообще 

Это 

‘проявление неуважения: заставлять девушку так долго ИИ 

Чиркни! 

Ир. Только в ответе мое сообщение не. повторяя, а и мой братик везде 
„ лезет. 


Кстати, © этого номера авторам “Самого дурацкого письма номера’ 

вручаем призы. Эксклюзивный дистрибьютор компании ск даритте 

подарочный, бритвенный набор эсНск Рго!есог 30. Напиши как т 

самый приз доставить. Сбривай себе на здоровья свои очарователь 

брюнетистые волосики, только умоляю - не задень свои “темно-син 
” глазки”, , 
Жлу. 


Хакер 


ДАНИИЛ ШЕПОВАЛОВ (ФАН@хАКЕР.РЦ) 
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Ты, наверняка, не раз читал слаццаво-попсовые гороскопы в ярких книжечках и газетках. 
Там всегда говорится, что вы добры и талантливы, богаты и успецины в делах, несколько хо- 
лодны, но в то же время потрясаюцщце чувственны. Также там утверждается, что под твоим 
знаком родились Будда Шикьямуни, Иисус Христос, а также Ричард Львиное Сердце и Али- 
са В Стране Чудес. Короче, читая подобную лажу, хочется мастурбировать от счастья и все- 


ленской радости за свою уникальную персону. 


Однако в подобную картину несколько не 


вписываются бомжи, конченые нарки, фригидные стервы, тупые кретины, а также Даниил 
Шеповалов лично. Запомни раз и навсегда: верить можно только гороскопам, опубликован- 
ным в ЖИ именно такой, действительно правдивый, самый лучиий женский гороскоп, в ко- 
тором выявлены все пороки и слабости современных теток, мн! представляем именно... то 
есть представляем адекватно... то есть представляем, короче, этот гороског! 


Дева: 


Фригидная идеалистка. Ждет 
своего принца на голубом или 
каком-то там коне и до этого мо- 
мента не ляжет ни с кем. Хотя я сильно сомне- 
ваюсь, что она и с принцем-то ляжет. Всех лю- 
дей, кроме себя, держит за тотальную мразь и 
ублюдков, однако скрывает это и очень хорошо 
шифруется в милую и обаятельную тетку. Обо- 
жает заигрывать и флиртовать с дядьками, од- 
нако всегда кидает их в самый последний мо- 
мент. Может годами не трахаться и не испыты- 
вать никаких неудобств. Ее сексуальные алго- 
ритмы полностью контролируются рассудком, а 
потому давить на чувственную сторону и вздохи 
под луной - дохлый номер. Единственный 
реальный способ переспать с ней - в первую 
брачную ночь. Но для того чтобы жениться, при- 
дется с десяток лет мило и романтично за ней 
ухаживать. В постели ведет себя несколько пас- 
сивно, однако ее очень легко раскрутить на лю- 
бой дикий изврат. Обычно девы - лесбиянки. 


Весы: 


Домашняя девочка. Не мыслит 
свою жизнь без второй половины 
и обычно очень рано выходит за- 
муж. Так что всячески показывай, что у тебя 
серьезные намерения и ты не один из этих “гад- 
ских ветреных самцов”. Очень капризна, ей нра- 
вится постоянно обижаться. Однако, если она 
любит тебя - обижаться перестает и, более то- 
го, пытается сгладить все острые углы в ваших 
отношениях. Как и телец, обожает всяческий 
стандартный романтизм и женские безделушки. 
Иногда вдруг начинает строить из себя ту, кото- 
рой не является, причем довольно бездарно - 
здесь следует ей подыграть, дабы не настраи- 
вать против себя. Секс ей обычно быстро надое- 
дает, и она занимается им лишь чтобы не прос- 
лыть фригидной, поскольку очень зависима от 
чужого мнения. В постели частенько однообраз- 
на. Обычно весы гетеросексуальны. 


Скорпион: 


Она любит трахаться. Она умеет 
трахаться. Она хочет трахаться. 
Да, буквально цель всей ее жизни 
- трахаться. Такую тетку обычно завоевывать не 


нужно, она просто подходит к тебе и говорит: “Я 
Вас хочу!”. В ее присутствии стоит у всех, даже 
у Папы Римского, Далай Ламы 14-го и Данечки 
Шеповалова. Очень любит разговаривать на те- 
му секса и своих предыдущих похождений - рев- 
новать не следует. Судьба ваших дальнейших 
отношений обычно целиком и полностью зави- 
сит от первой ночи - если ты ее не удовлетво- 
ришь, то я тебе не завидую. Хотя, на самом де- 
ле, если и удовлетворишь, я тебе тоже не зави- 
дую, поскольку не каждый мучачос сможет вы- 
держать пять-шесть часов нон-стоп. В постели 
она... 9999... как бы это лучше выразиться, ко- 
роче, тебе хватит и останется еще на пару Хиро- 
сим. Обычно скорпионы гетеросексуальны. 


Стрелец: 


Романтичная прямолинейная 

стерва - что-то вроде этого описа- 

ния ей подходит больше всего. Не 
умеет врать, когда дело касается других людей: 
открыто скажет, что о тебе думает и как лучше 
тебе пройти в известном интимном направле- 
нии. Тем не менее, о себе может заливать такие 
фишки, что даже Великому Самому не снились в 
самых скабрезных снах. Обожает всяческую де- 
шевую романтичную пургу, вроде чтения скому- 
низденных плаксивых стихов, встреч лунной 
ночью у фонтанов и ниспадания на колени при 
изъяснении в любви. На первый день подари ей 
букет роз и прогуляйся. На второй подари букет 
роз, прогуляйся и поцелуй. Ну а на третий прос- 
то и сердито переспи. Частенько она провали- 
вается в довольно затяжные депры, когда к ней 
лучше не соваться. Если замечает, что ты ей из- 
меняешь - проваливается в депры еще чаще. 
Однако невнимательна, так что ее очень легко 
кидать. В постели порой испытывает довольно 
странные комплексы, но в целом очень даже ни- 
чего. Гетеросексуальна. 


Козерог: 


В целом очень похожа на деву, 
однако жутко сексуально озабо- 
чена и страдает потрясающей 
манией величия. Людей считает таким дерьмом, 
каким даже я их не считаю (однако вполне зас- 
луженно). Если даже ты смесь Эйнштейна со 
Шварцем и Байроном - у тебя все равно нет ни- 
каких шансов ее заполучить. Хотя трахаться она 


хочет постоянно. Постоянно - в смысле она каж- 
дую секунду хочет трахаться. А потому един- 
ственный выход для нее - непрерывная мастур- 
бация, к которой она и прибегает. Причем коли- 
чество ее оргазмов в день частенько перевали- 
вает за 40. Эти данные вполне достоверны, ибо 
получены при помощи скрытой камеры, уста- 
новленной в спальне исследуемых объектов. За- 
помни, ее нельзя завоевать, сколько бы ты не 
рисовался и не ухаживал за ней. Она сама мето- 
дично выбирает себе идеального партнера. 
Причем практически всегда ошибается. Но, тем 
не менее, обычно никогда ему не изменяет. 
Частенько полностью посвящают себя какой-ни- 
будь тотальной области, вроде религии, работы 
или искусства, и основательно забывают, что 
ив - живые тетки. В постели ведут себя агрес- 
сивно и полностью берут контроль в свои руки: 
будешь делать то, что она захочет. Почти всегда 
бисексуальны. 


Водолей: 


Типичная хиппи. Имеет гигабайты 
друзей мужского пола и тут же те- 
бя кинет, если ты начнешь запре- 
ть ей сними общаться. Ей наплевать на день- 
ги и твой имидх, так что можешь не особо рисо- 
ваться. А вот @ неплохо бы иметь выше уровня 
полного кретина. Обожает свободу и поэтому не 
хочет привязываться к какому-либо одному че- 
ловеку очень сильно. Секс ее интересует слабо, 
так что с этой стороны тоже не подъехать. Иног- 
у нее случаются конкретные заскоки, во вре- 
мя которых она может вытворять совершенно 
дикие фишки. Во время этих сбоев ее как раз 

ше всего и цеплять. В постели ведет себя 
тн но редко получает настоящее удов- 
летворение от секса. Обычно гетеросексуальна. 


Рыбы: 


Просто находка. Если сильно захо- 
чешь - переспишь. Она совершен- 
но не может контролировать свои 
чувства и эмоции рассудком, чем тебе и следует 
грязно воспользоваться. Здесь прокатит любая 
чувственная фигня: тайные записки, неожидан- 
ные цветы в квартире, нежные прикосновения, 
параноидальный шепот на ушко етс. Однако за- 
помни: ее интуиция превосходит твою настоль- 
ко же, насколько Эйфелева Башня по высоте 
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превосходит твою эрегированную радость. 
Поэтому даже не пытайся ей врать, в ту фигню, 
что ты ей говоришь, ты должен верить сам. Се- 
бе же она врет постоянно и в невообразимых 
дозах. Так что ее представления о тебе будут 
сильно искажены ее же эмоциями и скорее все- 
го в лучшую сторону. Я живу в чужом сознании. 
Это и есть и причина, и следствие, и синий 
экран с сообщением о конце света и надписью 
ОК, на языке, которым я по всей видимости пи- 
шу. Перезагрузка. Обычно рыбок торкают вся- 
кие оккультные и религиозные фишки, так что их 
без проблем можно раскрутить на тантрический 
или еще какой мистический секс. В постели ве- 
дут себя очень приятно, однако порой несколь- 
ко скованно. Практически все рыбы - би. 


Овен: 


Самоуверенный вулкан - что-то 

вроде этого. Жутко упряма, счи- 

тает свое собственное мнение 
истиной в первой инстанции и навязывает его 
остальным людям, особенно амигосам. Если ду- 
мает, что ты - кретин, сразу же прямо тебе об 
этом скажет. Чтобы завоевать ее, надо показать, 
какой ты властный, сильный и уверенный в себе 
мучачос. Запомни: она не переносит слабаков, 
нытиков и всех, кто имеет отличное от нее мне- 
ние по каким-либо вопросам, особую нежную 
ненависть она питает лично к Данечке Шепова- 
лову. Хотя, на самом деле, обычно ее завоевы- 
вать не приходится, она привыкла доминиро- 
вать и в обязательном порядке предложит тебе 
явиться завтра в 18:30 в парк имени Мартина 
Лютера Кинга для участия в недетской оргии. 
Очень любит трахаться и в постели использует 
такие дикие извраты, которым позавидовал бы 
любой серийный убийца. Обычно овны - гетеро- 
сексуальны. 


Телец: 


Исключительно 

земная тетка. 

Обожает развле- 

каться, причем 
желательно в компании амиго- 
сов. Здесь не прокатят всячес- 
кие уверения в вечной любви и 
чувственные трюки, как с раком. 
Проще надо быть, дорогие 
друзья. Просто сделай так, чтоб 
ей с тобой было интересно, по- 
дари парочку каких-нибудь жен- 
ских безделушек, 
стандартного романтизма - и она 
твоя. Главное - не надо ее уси- 
ленно домогаться, она очень уп- 
рямая. Если вдруг решит, что ты 
насилуешь ее психику - будет 
буквально драться. Так что здесь 
следует воспользоваться прове- 
ренной временем стратегией: 
“лучше час потерпеть, чем три 
уговаривать”. Выглядит обычно 
очень женственно и стильно, 
иногда довольно умненькая, од- 
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нако слишком приземленная и зацикленная на 
развлекухе и наличии у тебя космокредов. В 
постели стандартная, извраты с ней лучше не 
затевать. Однако среди тельцов частенько 
встречаются лесбиянки. 


Близнецы: 


Очень странная тетка. В смысле 

- свиду-то она обыкновенная, но 

на самом деле очень странная. 
Ты уже, наверное, заметил, как не детски сбоит 
мой мозг, так вот ее сбоит еще круче. Ее харак- 
тер меняется постоянно. То она боготворит тебя 
и по щелчку твоих пальцев бежит делать минет, 
а то вдруг выкидывает за дверь твою зубную 
щетку вслед за тобой же. Точно так же и в сек- 
се: ее фантазии могут затмить славу Величай- 
шего Извращенца, и в то же время на следую- 
щий день она скажет, что спать с людьми - все 
равно что есть мясо мертвых животных. Так что 
тутя тебе помочь не могу: надо ориентировать- 
ся уже на местности. В постели весьма разнооб- 
разна. Бывают лесбиянками, зоофилками, кос- 
монавтами и вообще кем угодно. 


Рак: 


Занудная, мнительная, мечта- 

тельная девочка. Довольно прос- 

той для завоевания объект - дос- 
таточно лишь постоянно твердить ей, что она 
прекрасна, умна, обаятельна, единственная и 
неповторимая, лучшая из лучших и прочее. Го- 
вори, что не можешь жить без нее, что она для 
тебя - глоток свежего воздуха, короче, гони без 
зазрения совести. Дело в том, что у нее полно 
комплексов насчет собственной персоны, и она 
быстро к тебе привяжется. Однако и надоешь ты 
ей тоже очень быстро, потому как она сама не 
знает, чего хочет. Но если ты ее бросишь - ее 
будут мучить такие депрессии, что даже мне 
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страшно становится. Она не отвяжется от тебя 
еще пару лет: будет звонить, доставать дирек- 
том, ментально, астрально, анально и еще кучей 
извращенных способов. И постоянно будет 
ныть, что ее никто не любит и что ты, мерзкий 
ублюдок, посмеялся над ней и бросил невинную 
девочку. Короче, развлекуха - не ходи купаться. 
В постели проявляет чудеса акробатического 
искусства, поскольку там не первый раз... и да- 
же не второй. Обычно гетеросексуальна. 


Лев: 


Диагноз: мания величия. Пос- 

тоянно офигевает от чувства 

собственной офигенности. Так 
что играть следует только на этом. Все, что ты 
можешь сделать: это дарить ей изумрудные 
серьги, кругосветные круизы, трижды в день от- 
вешивать ей земной поклон, кричать, какая она 
великолепная, а также вытатуировать ее имя у 
себя на груди. Однако, не забудь, что у ее ног 
ползает куча поклонников, так что ты - всего 
лишь аргумент в пользу ее офигенности. Тем не 
менее, ты не имеешь никакого права изменять - 
это ее привилегия, бессмертной богини и цари- 
цы мира. Так что, чтобы добиться ее, тебе пот- 
ребуется нехило косомокредов, куча свободного 
времени и хорошо подвешенный язык. Итак, в 
постели львицы очень даже ничего себе, но да- 
же тут проявляется их сознание собственной 
крутизны. Обычно гетеросексуальны. 


Да, чтобы исключить лишние вопросы: Великий 
Данечка родился под знаком девы, однако он не 
женщина... хотя и не мужчина. Скорее всего, 
Данечка Шеповалов - генератор псевдослучай- 
ных символов. Хотя кто же он на самом деле - 
великая тайна бытия. 


ВКС - ИНТЕКМАПОМА1Т-НО0$Е 
ШКОЛАИНОСТРАННЫХ ЯЗЫКОВ 


Голько квалирицированные преподаватели из 
Янтии, СШИ, канале и Запалной Европы. 


многоуровневые программы дая всех возрастов (от 4-х лег) 
Предлагаем краткосрочные летице программы: 


У интенсивный 
У подготовка к интервью при устройстве на равоту 
У подготовка к интервью на английском языке 
в посольстве Каналы 
У овучение за рувежом 
У ЕН + отдых для детей в Подмосковье 


Телефоны: 157-5115, 151-3503, 154051 


У разговорный 


> 
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рыбой ЗАкуСЫвать? 
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хороШО что ТЫ ПРИехАЛ! 


ылесос на ПОЛную, КАРШК ВРУБил 


ка. 


Да и КОмп ПАПАНЯ токо на Прошлой 3 
Неделе с РАботТЫ УпЁр 


НИТИ ХАЛЯВА 


НОТППЬЮТЕРНАЯ 


НАПЯВ`?ШНА 


Около года назад население некогда братской и 
социалистической Эстонии стояло на ушах: веду- 
ций балтийский банк- Жансапанк - вкупе с веду- 
щим производителем компьютеров Мего!пк пред- 
принял беспрецедентную акцию. Он, вернее они 
вместе, стали бесплатно раздавать компьютеры 
нуждающимся. Да, да, да! Бесплатно. Почти бес- 
платно: для получения арифмометра необходимо 
было подписать двухлетний договор, обязываю- 
щий пользователя к ежемесячным выплатам за 
пользование Интернетом. И все бы было екладно, 
если не одно событие, суццественное подпортивыее 
настроение халявццикам, клюнувиычим на этот рек- 
ламный трюк; буквально через несколько недель 
телефонный монополист всея Эстонии взял да и 
предложил всем жителям республики бесплатный 
Интернет, похерив тем самым на корню замеча- 
тельную идею сладкой парочки. Таким образом, 
“бесплатный компьютер” в мгновение ока превра- 
тился в платный, но приобретенный в рассрочку. А 
как все славно начиналось... 


[к] чему такое долгое вступление? Да вот к чему: 


по-настоящему бесплатен тот компьютер, ко- 
торый выдается просто так, безо всяких финансовых 
“если”. Как, например, на млммм.рдамегса!.сот . За- 
бегая вперед, скажу, что я уже получил от них.... но - 
все по порядку. 


Халява высокого полета 


Итак, данная компания занимается поставками инфор- 
мации компьютерного плана (“в помощь мобильному 
специалисту”) по четырем основным направлениям: 
недвижимости, медицине, финансам и юриспруден- 
ЦИИ. Ключевой момент - использование портативных 
компьютерных устройств в жизнедеятельности этих 
специалистов: не ноутбуков, не лэптопов, а именно 
“карманных компьютеров”. Основание: ноутбук в кар- 
ман не засунешь, а у хорошего спеца всегда должно 
быть что-то под рукой. 


Поскольку компания молодая, она прибегла к дешево- 
му и гениальному в своей простоте трюку: пообещала 
бесплатно раздать 1000 Райт Рио! \ тем, кто наберет 
не менее 25 рефералов. То есть тех, кто не только 
заинтересуется их сервисом, но и станет легальным 
пользователем - зарегистрируется у них. Ясен корень, 
резонанс в среде халявщиков сей жест вызвал колос- 
сальный: народ ломанулся привлекать рефералов, по- 
тому как подарочек этот - более чем ценный. Прода- 
ваемый, например, на родине классиков русской лите- 
ратуры по розничной цене более 300 буказоидов за 
единицу компьютерного счастья. Кто не верит или не 
в кусре, щё це таке - пусть смотрит млилу.папау.ги, 
ммм. райт.ги, \ммлм.рат.сот 


Ты меня спросишь, а в чем шутка юмора состоит: 
раздать на халяву 1000 Пилотов по цене 300 баксов 
- это ж 300 тысяч долларов, зачем?! На фига им та- 
кая морковка? Рисую картину: условие помнишь? 
Чтобы получить 1 аппарат, необходимо привлечь 25 
пользователей. НО: если ты привлечешь только 24-х, 
то получишь лишь 50% - от запястья до плечевого 
сустава. Привлечешь 100 - все равно получишь 1 
экземпляр. Т.е. имеем следующую арифметику: на 
1000 счастливчиков придется не академическое 
1000 х 25 = 25000 рефералов, а 25 тысяч плюс еще 
нь сотен тысяч, состоящих из тех, кто опоз- 
дал, тех, кто набрал более 25-ти, и тех, кто не наб- 
рал 1/4 от сотни. Действительно: я привлек, напри- 
мер, 25-х. А каждый из них - лишь по 20: никто из 
них ни-шишечки не получит, кроме меня одного, а 
пользователей этот “спонсор” поимеет в любом слу- 
чае. Что в итоге? А в итоге, не побоюсь сказать, дан- 


Ен ==> АВГУСТ ‘` У2К 


2-я Московская Международная выставка 


с 5 по 8 октября 2000 года отель «Аэростар» 


Вы сможете увидеть, 

услышать и выбрать для себя: 
Домашний кинотеатр; 

Н-А, Н-Епд, аудио и видео-технику, 
автоэлектронику; 

Интегрированные системы управления; 
Киномарафон НОН-СТОП в ОУО-формате; 
Последние новинки 

фильмов на 0\О; 
Персональные компьютеры, 
электронные игры, Интернет; 
Новейшие мобильные телеф 
Автомибили будущего; 
Страхование. 


/ Учредители и организаторы: 
00 Атапсе, отель «Аэростар» 


{ 


Генеральный спонс 
Страховая компания «НАСТА» 


Информационные спонсоры: 


Журнол р ь _ ий р 
а” А 


За информацией обращайтесь: тел.: (095) 217-3802, 217-3846, 217-3796 Е-тай: егадуда@адуд-агепа/ги 
Адрес выставки: Москва, Ленинградский пр-т, д.37, 1-й и 4-й этажы. Выставка работает: с 10.00 до/18.00 
Кр СС ИИ: ее ия ИЕ у : 
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ный господин-товарищ заарканит по меньшей 
мере полмиллиона зарегистрированных поль- 
зователей, радостно и добровольно приска- 


кавших к нему за птицей счастья. На которых 
‚онв обще ‚и целом потратит менее 300 тысяч, 
т.е ма Н пи это при все! 
при том, Бай рен их только на’часть за- 
регистрированных пользователей. Посетите- 
лей, разумеется, он заполучил на порядок 
больше и на халяву. Может быть раз в 15 - 20 
больше: обычный показатель в таких случаях 
(коэффициент СТВ - соотношение рекла- 
ма/эффект от рекламы) 5%. Считай сам. 


Но это все - лирика: ясное дело, пытаясь рас- 
крутиться, спонсор дурить не станет. Поэтому, 
будучи убежденным на 99% в эффективности 
описанной авантюры, я ввязался в нее в нача- 
ле лета. Около месяца ушло у меня еще на 
сбор реферальской гвардии, и вот оно, чудо: 
на днях улмм.рдауегса!5.сот прислал мне 
письмо, в котором он дико сожалеет, что ком- 
пьютеры еще не поступили, но чтобы долго не 
ждать, он просто вышлет мне чек на 274 дол- 
лара, обналичив который, я сам могу приоб- 
рести себе Райт РИо! 5-ой модели. Если захо- 
ЧУ. А если нет - километра полтора колбасы. 
Или - тонну водки. Погоревал я немного - ну, 
думаю, кинули, паразиты - но недолго: бук- 
вально на следующий день я обнаружил в 
своем почтовом ящике чек на указанную сум- 
му, чему был безумно рад. Вот такая песня. 


Так что, друг мой, если ты мыслишь ширше 
ковриков-наклеек-маечек, иди на ммм. рдауег- 
{са[5.сот и регистрируйся. После набора 25-х 
жаждущих ты получишь от них письмо с аттач- 
ментом - “соглашением”. Мол, ты готов и сог- 
ласен получить от них компьютер на халяву и 
не питаешь по этому поводу к ним никаких 
претензий. Затем тебе надо будет распечатать 
его на принтере, подписать, проставить дату и 
либо отправить им обратно по факсу, либо же 
по обычной почте - не электронной. Спустя не- 
которое время, если ты не опоздал, получишь 
| а бабки, ее Палм-овое б 


Но не исключено, что реальным дамочкам ты 
предпочитаешь трехмерных, в последний раз 
себя видел в зеркале на прошлой неделе, а с 
компьютером расставался... когда, кстати? Не 
исключено что ты стоишь выше всего этого, иу 
тебя нет времени на всю эту трехомудрию. Что 
ж, раз так - Палм тебе не светит. Да и на кой он 
тебе - ты же не мобильный юзер, а самый что ни 
на есть статичный! И потому хорошая клава те- 
бе нужнее бестолкового Палма: красивая такая - 
цвета морской волны, например. Чтобы летом о 
море напоминала - времени ж туда поехать нет! 
Не вопрос: идем на ВИр://Лимлм.тумебкеу.сот/ и 
заказываем там пианино - одно на выбор из 9 
предложенных цветов. 


Регистрация пойдет в два этапа: на первом на- 
до будет заполнить стандартную анкету. На 
втором - хочешь ты того или нет - станешь чле- 


ном серьезной компании И рз://и\м\м.2Кеу.сот/ , 


отмеч ННОЙ наг ДМИ ' пишущей тои 


ратии РС. у. Как бон нус получишь рудование уних с 
—: явное Ах и нь и вэб-органайзера: фе 9 ‘будугзаинтересованы в его рекламе___ 


лендаря, записной книги и, разумеется, халяв- 
ного места на вэбе. 


Но это из “серьезного”, которое есть, но в 
скромном количестве. Для отечественного поль- 
зователя. Для американцев выбор больше: нап- 
ример, играя в игры на млм. ММп.сот , можно 
выиграть кучу ценных призов, среди которых ес- 
ть и компьютеры, и периферия. Не говоря уже 
про всякую бытовщинку: видео, аудио, выходя- 
щие за рамки нашего сегодняшнего разговора. 
Впрочем, нюанс: если у тебя есть знакомый или 
друг в Штатах, которому ты доверяешь, можешь 
открыть счет на него и попытаться что-либо 
выиграть. Я, баловства ради, в канун минувше- 
го Рождества выиграл на Мп-е видеомагнито- 
фон и сиди-плейер, которые получил мой 
школьный товарищ из Лос-Анджелеса. Тем са- 
мым я попытался подмазаться к нему и загла- 
дить события “минувших лет”: когда каждый 
день, возвращаясь из школы, я отрывал ему по 
традиции все пуговицы. На всякий случай. Что- 
бы не выпендривался особо. 

Невинных же шалостей, типа ковриков и бестол- 


Регистрируемся и получаем за это коврик для 
мЫша. Если не надурят - вышлют несколько: по 
мере объявления халявы. На картинках нарисо- 
ваны рыбки-кошечки: странно это. Обычно ком- 
пании рассылают свою фирменную продукцию: 
чтобы реклама была в буквальном смысле под 
рукой. Например, подобный коврик был выслан 
мне в конце прошлого года баннерным спонсо- 
ром м/\мм.сИскадепт.сот - за безупречную 
‘службу :). Всем он хорош: и не скользит, и маус 
ней хорошо ездит. Но вот пачкается сильно 
я того чтобы его заполучить, тебе надо: а) 
стать его пользователем; 6) проработать с ним 
по меньшей мере до следующего Рождества, в 
канун которого, в качестве подарка, ты его и по- 
лучишь. 


На втором месте моего личного мышино-ковро- 
вого рейтинга следует серьезная компания 
ВЕр:/Лллмм.гаспосатегаз.сот/тоизе-рад.Мт , 
занимающаяся вопросами профессионального 
видео. Речь идет об оборудовании для съемок 
художественных, документальных, телевизион- 
ных и мыльно-сериальных фильмов. К слову, 
последние этой техникой пользуются чаще все- 
го: пленка недешева и сложна в обработке. А 
видео - сегодня отснял, завтра - в прокат. Инте- 


ресующихся вопросом сервер ИНр://Лммлм.гасто- 


сатегаз.сот привлечет особо. Но - возвра- 
щаясь к коврику: форма проста, затруднений не 
вызовет, Разумеется, надо указать что-то в поле 
Сотрапу и Ргоеюп: 9 шансов из 10, что кому 
попало халяву они не вышлют; потому как обо- 
пецифическое, и маловероят: 


Васей Пупкиным, профессиональным бездель- 
ником-водкохлебом из Мухосранска. 


Раздатчик, шансы на получение халявы от кото- 
рого невелики, но есть: ПИр:/Лимм.ммми- 
спез.сот/5т/.с9г. Почему невелики? Потому 
что нет поля “государство”. В то же время не 
указано, что “только для США и Канады только”. 
Можно испробовать старый трюк: указать госу- 
дарство в строке Сйу. В своей халявной практи- 
ке я не раз сталкивался с тем, что американцы 
имеют слабое представление о восточной геог- 
рафии: например, понятия не имеют о Латвии, 
Эстонии или Литве. Пишешь - приходят. Может 
быть они считают, что это некое местечко под 
Пенсильванией? :) Однако Визза узнают навер- 
няка: сначала “русская водка, русская перес- 
тройка”, а затем еще и “русская мафия, русские 
кварталы”. Поэтому напишите не Визза, а, нап- 
ример, Коза: на почте разберутся, а 
Юр: /Лммми млмпспез.сот в подробности вда- 
ваться не станет. 


Полем поминаю его? Он раздает комплект ха- 


Ч Тетра{ез, Моизе Ра, Мидз, Т- 
| РготоНоп. Сами понимаете, 
и9$ (кружки) и Т-51$ (майки) я 
не смог: слабость у меня - к халяве практичес- 
кой. Да ты и сам это скоро поймешь: халява в 
чистом виде - это куча рекламного мусора, кото- 
рый некуда девать. А “практическая” - только то, 
что тебе нужно. Вот, к примеру, что ты будешь 
делать со всем этим добром, если оно придет к 
тебе в один прекрасный день? Разложишь ков- 
рики по столу и устроишь на них мышиные бе- 
га? А оно тебе надо? Можно, конечно, друзьям 
чего подарить: “ешьте, гости дорогие; все равно 
выбрасывать”... 


Так что халяве радуйся, но знай меру. Если же 
сила есть и воля есть, но силы воли нет - на ха- 
ляву тянет что есть мочи, держи напоследок еще 
один халявный коврик от Пр://ммм1р- 
{у.ого/АМЕНМК/тоизерад. Пит! и наклеечку 
“Тест на 2000 прошел. Жить буду. Компьютер” 
от ПЁр://Лмим.паспатера{е.сот/у2Когаег. Вт . 
На кой она нужна сегодня - неизвестно. Но ведь 
халява Же... 


И вообще, если хочешь знать побольше о “халя- 
ве” и не только о ней, подписывайся на рассыл- 
ку “Бесплатный СЫР: бесплатности и заработок 
в Сети” - подписная форма есть на 
Юр:/Лмллм Фох.К.ее/све-езе . И всегда будешь в 
курсе текущих событий! 


Будь здоров, коллЭга! 


